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Sinan Akkol 
Yazı İşleri Müdürü 


ir oyunun bu kadar merakla beklendiği yorulmuş bir şey değil Dıablo 
2'den bahsediyorum. Blızzard'ın her zamanki piyasa taktiği olan iki yıl ön 
ceden başlattığı yoğun reklam, tanıtım ve bilgisayar oyunu dergilerinin 
hemen hemen hepsini aldığı psikolojik kıskaç altında, insanları zorunlu olarak da¬ 
ha gelmemiş bir oyunun kölesi haline getirdi Emmim, birisi "Diablo 2 bilgisayar# 
lara geldi" dediği anda binlerce oyuncu kendilerini buyuk bilgisayar mağazalarının 
kapılarından içeriye atacak ve şimdiye kadar görülmemiş bir izdiham yaşanacak. 
Tabii bu, oyunların orijinal olarak satıldığı Avrupa ve Amerika'da olacak, çunku Bliz- 
zard, adım gibi eminim, bu kadar büyük potansiyele sahip bir oyunun kırılmasını 
ve kopyalanmasını engellemek için bin türlü koruma 
programı kullanacak Bi/e de oyunun saçma sapan kırıl 
mış versiyonlarını oynamak düşecek Sizi bilmem ama 
ben şimdiden Diablo 2'yı Internet üzerinden orijinal ola¬ 
rak ısmarladım Artık emekle betayla uğraşmak istemiyo¬ 
rum 

Farıttığınız gibi, bu aykı kapak konumuz Diablo 2 
Daha piyasaya çıkmasına en az altı ay olan oyundaki 
tu m karakterler ve yetenek ağaçlan, yem eklenen bö¬ 
lümler ve içindeki guestler hakkında bulabileceğiniz çoi 
geniş bir dosya hazırladık sîzlere Ve gördüğümüz kada¬ 
rıyla, Diablo 2 yı deliler gibi beklemek için yüzlerce sobe 
bırnız var şimdiden 

Nereden nereye diyerek konuyu değiştiriyorum, yıl 
başındaki oyun fırtınasından sonra ortalık öyle bir duruldu pli Ama buna yem bir 
fırtınanın habercisi olan sessizlik desek daha doğru olur Önümüzdeki aydan itiba¬ 
ren Thief 2: The Metal Age, Soldier of Fortune gibi iddialı yapımlar kapımızda ola¬ 
cak Aslında, bu ayı da o kadar boş geçirmiş sayılmayız Nox r Rally Charnpionship 
ve USAF gibi bitler de bu aykı inceleme listemizde Ayrıca, son zamanlarda elimize 
geçen ve bizi şaşkına uğratan en buyuk sürpriz olan Half Life Counter Strıke var 
Bu modu ve şu an en popüler olan diğer Half Life modifikasyonlarının incelemele¬ 
rini Online sayfamızda bulabilirsiniz 

Byzantıne için şimdiye kadar gelen tebriklerinize de yeri gelmişken teşekkür et¬ 
mek istiyorum Gerçekten, altına girdiğimiz unca zahmete değdiğim içimizde his¬ 
setmek bizi fazlasıyla rahatlattı Ama hemen şunu da söylemek istiyorum, eğer bi¬ 
zim değerlerimizi yansıtan, belki Byzantine den daha da kaliteli yapımların ülkemiz¬ 
de de gun ışığına çıkmasını istiyorsanız, orijinal oyun kullanarak bg konudaki des¬ 
teğinizi potansiyel geliştiricilere de gösterin 

Son olarak değinmek istediğim ilginç bir konu var Bu ay bilgisayarcısına gtrîp 
oyun almak isteyenler, pek de hoş olmayan bir sürprizle karşılaştılar Her zamanki 
kopya oyunların üzerine Kültür Bakanlığının bandrolü yapıştırılmıştı Bu bandrolle¬ 
rin birlikte, korsan kopyaların kullanımını azaltmak için girişilen bir vergi girişimi mi, 
yoksa "bükemediğimiz eli öpelim" gnsınden bir mantıkla ortaya çıkan çarpık bir uy¬ 
gulama mı olduğunu bilemiyoruz, Ama bu konunun üstüne gideceğimize emin 
olabilirsiniz 

Bu aykı giriş yazıma burada son noktayı koyuyorum Bu arada, vaktiniz oldu¬ 
ğunda Had Safhada'ya uğramayı ihmal etmeyin Size söyleyeceğim bir çift sozum 
var 
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Oyun Dünyası 


X-Box vs. PS2 





| eçtiğimiz ay Amerika'da 
I yapılan Oyun Üreticileri 
| Konferansımda birçok 
yeni ürün ve oyunun tanıtlını ya¬ 
pıldı ancak bunlardan sadece bi¬ 
ri bomba niteliğindeydi ve oyun 
endüstrisinde yeni bir dönemin 
başlayabileceğinin işaretlerini ve¬ 
riyordu. Sözünü ettiğimiz şey X- 
Box, Yani Microsoft'un yeni oyun 
konsolu Microsoft'un ürettiği 
her şeyin butun dünyada inanıl¬ 
maz bir hızla, öyle ya da böyle 
(belki de ister istemez demek la¬ 
zım) kabul gördüğünü düşünür¬ 
sek X-Box'ın da kısa sürede kon¬ 
sol dünyasında kendine ciddi bir 
pazar yaratması beklenebilir. 

X-Box'ın tanıtımı için hazırla¬ 
nan gösterideki performansı ol- 


konsola özel bileşenler ve 
oyunlar üretilmesi gereklili¬ 
ğini doğuruyor Aslında 
Microsoft yaptığı açıklama¬ 
da X-Box'ın Windows Mil- 
lennium ve DirectX kullana¬ 
cağını dolayısıyla X-Box 
oyunlarının PCye uyarlan¬ 
masının kolay olacağını id¬ 
dia ediyor ancak bunun için 
öncelikle üreticilerin X-Box 
oyunu üretmek için geçerli 
sebepler bulması gereke¬ 
cek. Her neyse, ortaya çı¬ 
kan iki ihtimali de geçerli kı¬ 
labilecek sebepler mevcut 
Şimdi asıl merak edilen şey 
Microsoft'un X-Box r ının 
Sony'nin Mart ayında Ja¬ 
ponya’da kullanıcılara sun- 
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dukça etkileyici ancak bu her şe¬ 
yin yolunda gideceğini kanıtla¬ 
maya yetmiyor. X-Box diğer tum 
sistemlerden bağımsız yeni bir 
platform Bu da bütünüyle bu 
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duğu yeni Playstation 2’sıne 
meydan okuyup okuyamayaca¬ 
ğı Sony'nin PlayStatıon2'sının 
grafik kalitesinin unlu Toy Story 
çizgi filmindeki kadar iyi olduğu 
söyleniyordu ama artık yeni bir 
gerçeğimiz var: X-Box'ın oyun 
grafiklerinin Toy Story 2 filminin 
kalitesinde olduğunu söylemek 
gerekiyor Aslında Microsoft kağıt 
üstünde PlayStation2'den birkaç 
kat daha güçlü bir makına üretti¬ 
ğim söyleyebiliyor ancak Wın- 
dows kullanıcıları bunun gerçek¬ 
liği konusunda biraz hassas dav¬ 
ranacaklar hiç kuşkusuz Bunun¬ 
la birlikte X-Box'ın PlayStatî- 
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on2'den en büyük farkı SGB'lık 
bir hard diske sahip olması. Bu, 
X-Box'ı bir konsoldan çok PCye 
yakın bir makina haline getiriyor 
ve her iki platformun da kendine 
özel avantajlarından faydalandı¬ 
ğını gösteriyor. 

Peki Microsoft'un X-Box'dan 
beklediği ne? Potansiyel olarak 
yeni ufuklar vaad eden bu ma kı¬ 
nanın akıbeti gerçekten de 
umulduğu gibi olabilecek mi? 
Aslına bakarsanız bir PC oyunu¬ 
nu alıp X-Box'a uyarlayıp sonra 
da bunun satılmasını beklemek 
saflık olur ve kimse de Mıcro- 
soft'tan bu tip bir saflık beklemi¬ 
yor Özellikle de bu dev firmanın 
PC oyunlarına yaptığı büyük yatı¬ 
rımlar göz önüne alındığında X- 
Box oyunları için nasıl bir yol yor¬ 
dam izleyeceği merak ediliyor 
Microsoft Games'den Don Coy- 
ner PC tabanlı oyunlarla X-Box 
oyunlarının birbirine rakip olma¬ 
yacağını söylüyor, "Bu ikisi birbiri¬ 
ni tamamlayan aygıtlar Ve kulla¬ 
nıcıları birbirinden cok farklı, PC 
oyunları daha meşhur ama kon¬ 
sol oyunları daha kalıcı Eğer her 
iki platformun en iyi 10 listelerini 
karşılaştıracak olursanız birbirle¬ 
rinden ne kadar farklı olduklarını 
görürsünüz T 1 999'un en popü¬ 
ler PC oyunları Age of Empıres II, 
Half-Life ve SımCıty idi Aynı yılın 
en çok sevilen konsol oyunları 
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ise Gran Turismo Racıng ve Final 
Fantasy Vfll oldu Karşılaştırma 
için Coyner'ın dikkat çektiği bir 
başka veri de rakamlar; Dünyada 
yaklaşık 29 milyon kişi konsol 
oyunlarını, I 1 milyon kişi PC 
oyunlarını ve 7 milyon da her iki¬ 
sini birden tercih ediyor 
Microsoft, ürettiği konsolun 
başarısını sağlamlaştırmak için 
gerekli olan her turlu teknolojik 
ve ekonomik kaynağın kullanıla¬ 
cağını soyluyor Başlangıç olarak 
önceleri sadece PC oyunları üze¬ 
rinde çalışan Microsoft Games 
genişletilmiş ve önceden varolan 
geliştiricilerin, yazılım mühendis¬ 
lerinin ve tasarımcıların yanı sıra 
konsol oyunları konusunda tec¬ 
rübeli bir ekip de sadece bu ko¬ 
nu üzerinde yoğunlaşmak üzere 
iş başına geçmiş Oyunların yak¬ 
laşık yüzde 30'u Microsoft tara¬ 
fından geriye kalan yüzde 70'lik 
dilim ise ücüncü firmalar tarafın¬ 
dan üretilecek Fiyatlandırmanın 
nasıl yapılacağı şimdilik belli de¬ 
ğil ama Microsoft halı hazırda pi¬ 
yasada bulunan ya da geliştirme 
aşamasındaki diğer konsollarla 
ve konsol oyunlarıyla rekabet 
edeceğini ve buna uygun fiyat¬ 
lar belirleyeceğim açıkladı, X- 
Box’ın piyasaya çıkışı için belirle¬ 
nen tarihse 2001 sonbaharı ve o 
zamana kadar hakkında çok ko¬ 
nuşulacağı kesin 
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yun dünyasının büyük¬ 
başlarından (ama kur¬ 
banlık olmayanlardan) 
Gathering of Developers üzerin¬ 
de çalıştığı yeni 3D aksiyon ve re- 
al-tıme strateji oyunu Kingdom 
Under Fire'ın yeni ekran görüntü¬ 
lerini yayınladı Biz de gördükleri¬ 
mizin en azından bir bolumunu 
anlatalım dedik. Phantagram 
adındaki Koreli bir tasarım ekibi 
tarafından hazırlanan Kingdom 
Under Fire'ın özelliği real time 
stratejiyle roleplaying öğelerini İli 
arada kullanması 

Oyunda kendinizi insan ve Le- 
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gion ırkları arasında sürüp giden 
savaşlarda bulacaksınız Varolan 
yedi kahramandan biri olarak 
amacınız gireceğiniz savaşları ka¬ 
zanıp ırklara ait saklı gerçekleri or¬ 
taya çıkarmalı Bunun için her 
kahraman için ayrı özellikler taşı¬ 
yan yedi RPG görevini ve yine 
her bir ırk için farklı olan 20 RTS 
görevini tamamlamanız gereki¬ 
yor Oyunun size bahşedeceği 
70 özel güçle, özel büyülerle ve 
sadece sizde bulunacak olan özel 
yeteneklerinizin de yardımıyla bi¬ 
rimlerinizi üretip kontrol edecek, 
kendinize kaynak sağlayacak ve 


bu arada savaşmaya devam ede¬ 
ceksiniz 2Ner bir görevi tamamla¬ 
dığınızda karakterlerinizin deneyi¬ 
mi ve yetenekleri gelişecek, za¬ 
manla guçleneneceksiniz. 

Kingdom Under Fire'ın üç tane 
de onlıne modu bulunuyor; reat- 
tıme strateji, deathmatch ve önü¬ 
ne görevler Real-timc strateji mo- 
duna aynı anda sekiz oyuncu bir¬ 
den katılabilecek. Aksiyon ağırlıklı 
olan deathmatch modu oyuncu¬ 
lara yerıi güçler ve büyülerle sa¬ 
vaşma imkanı sağlıyor Online 
görevlerde ise, tıpkı tek kişilik 
oyunda olduğu gibi oyuncular 
birer kahraman rolü alıp düşman¬ 
larına karşı savaşırken 14 ayrı 
level gezecekler Oyunda çok 
sayıda animasyon çalışması, 70 
ayrı birim tiplemesi ve savunma 
ve saldırı için çok sayıda kombine 
kontroller bulunuyor Kingdom 
Under Fire bir aksilik olmazsa Ey¬ 
lül ayında çıkacak 


999 yılının en he¬ 
yecan verici 
oyunlarından bin 
olan SımCıty 3000'ı hatırlı¬ 
yorsunuz değil mi? The 
Siniş çıkana kadar Maxıs 
adı SımCity'yle anılırdı 
ama birkaç aydır durum 
değişmiş gibi gorunuyor- 
du Şimdiyse SımCıty'i tek¬ 
rar hatırlama zamanı 
Çunku oyunun yeni versi¬ 
yonu kapıda 

Aslında kimileri bunun sadece 
bir genişletme paketi olduğunu 
soyluyor ama Maxıs SımCity 
3000 Unlimited adındaki yem 
oyunun önceki versiyonu da 
kapsayan ama kendi başına bir 
ürün olduğunu açıkladı Bu yeni¬ 
liklerin başında ıkı yeni mimari 
tarz geliyor Bunlardan biri Avru¬ 
pa mimarisi, diğeri Asya mimari¬ 
si Oyunda farklı stildeki binaları 
alıp aynı şehirde kullanma şansı¬ 
nız yok, En baştan hangi tarzda 


bir şehir kuracağınıza kararverip 
ona göre varolan üç seçenekten 
birini kullanmanız gerekiyor 
Bir başka yenilik de senaryo¬ 
lar Önceki SımCıty oyunlarında 
bulunan ancak bundan önceki 
versiyonda nedense yer almayan 
senaryoların Unlimited'daki sayısı 
] 3 Ayrıca isterseniz kendi senar¬ 
yonuzu hazırlayabileceğiniz bir 
de senaryo editörü bulunacak. 
Hazır senaryolar arasında Mosko¬ 
va'da suç örgütlerine karşı müca¬ 
deleden nükleer felakete uğra¬ 


mış bir şehri yeniden kur¬ 
maya kadar oldukça il¬ 
ginç seçenekler var Fela¬ 
ketlerden soz etmişken, 
SimCıty'nın aynı anda 
hem en sevilen hem de 
nefret edilen kısmı olan 
felaketler de yemlenmiş 
ve çoğaltılmış Artık dört 
yeni doğal afetiniz var; 
gemilerinizi batıracak gir¬ 
daplar, doğa kirliliğinin 
neden olduğu atık yağış¬ 
ları ve asit yağmuru üreten tok- 
sık bulutlar ve tarım ürünlerini¬ 
ze dadanacak olan çekirgeler! 

Unlımıted'ın SimCıty 3000 
sahiplerine indirimli olarak satı¬ 
lacağı ihtimali gündemde an¬ 
cak Maxis şimdilik bu konuda 
bir karar vermediğini söylüyor 
1 999 yılının en çok satan ikinci] 
oyunu olan SımCıty 3000'ın bu 
yem versiyonu bakalrm kardeş 
oyun The Sıms'le yarışabilecek 
mı 


Olmayın 


■ Yılları bulan oyun kariyerinizde 
kimbilir kaç yüz tane oyun oynadınız, 
bazılarını tek oynayışta unutup gitti¬ 
niz, bazılarıysa hiç çıkmadı aklınız¬ 
dan Bir de ister kabul edin ister et¬ 
meyin, oynamaktan vazgeçmedikle¬ 
riniz var. Amerika Birleşik Devletle- 
ri'nde yapılan gereksiz istatistik araş¬ 
tırmalarından sonuncusu insanların 
en çok hangi oyunları oynadığını 
bulmak için yapılmış ve sonuçları ga¬ 
yet ilginç. 

Aralık ayı içinde oyun oynayan 54.1 
milyon Amerikalı PC kullanıcısının en 
çok oynadığı oyunların başında Mic- 
rosoft'un Windows oyun lan olan Fre- 
ecel, Hearts ve Solitaire geliyor. Za¬ 
ten ilk on içinde yer alan diğer oyun¬ 
ların da neredeyse tamamı aynı nite¬ 
likte. Windows oyunlarını oynayan 
insanların sayısı toplamda 36.5 mil¬ 
yonu buluyor. Araştırmanın sonuçla¬ 
rına göre bu tip oyunlar dışında ka¬ 
lanlar arasındaki en popüler oyunsa 
7.6 milyonluk oyuncu kitlesiyle Elf 
Bovvling adında bir bovvling oyunu. 
Fazla söze gerek yok, işte bütün tar¬ 
tışmalara son noktayı koyan "top ten" 
listesi: 

Interplay Solitaire 
Microsoft Freecell 
Microsoft Entertainment 
Microsoft Hearts 
Microsoft Minesvveeper 
Elf Bovvling 
Microsoft Solitaire 
Microsoft Golf 
Slıngo 

M Yıllardır Sid Meier adıyla birlikte an¬ 
dığımız Brian Reynolds hiç beklenme¬ 
dik bir şekilde kurucusu olduğu Fira- 
xis Games'i ve ortağı Sid Meieıh bırak¬ 
tı. Bu sürpriz kararın ardından merak 
edilen şey oyun dünyasının dahile¬ 
rinden olan bu ismin bundan sonra 
ne yapacağı idi, Şimdi o da belli ol¬ 
du. Reynolds, Firaxis’ten birlikte ayrıl¬ 
dığı arkadaşları Jason Coleman, Tim 
Train ve David Inscore'la birlikte Big 
Huge Games adında bir realtime 
strateji oyun firması kuracağını açıkla¬ 
dı Reynolds yaptığı açıklamada Big 
Huge Games olarak, bir oyunun ya¬ 
pım aşamasında tasarımı, teknolojisi 
ve nasıl sunulacağı gibi her türlü 
özelliğinin mükemmel olması üzerin¬ 
de yoğunlaşacaklarını söyledi. Big 
Huge Games isminin amaçlarının ne 
olduğunu açıkladığını söyleyen Rey¬ 
nolds, dünyanın en iyi strateji oyun¬ 
larım yaratmak için gerekli olan sırra 
bu şekilde erebilelecekJerini düşünü¬ 
yor 
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B ucasArts 2001 yılında çı¬ 
karacağı yem bir multip- 
leiycr oyunun duyurusu¬ 
nu yaptı. Ama bu öyle sıradan 
bir haber değil, aslında belki de 
öyle, şimdilik emin değiliz Ney¬ 
se canım, sız karar verin; oyun 
tahmin edebileceğiniz gibi bir 
Star Wars oyunu olacak, ha a bir 
de türü RPG imiş. Bu Star 
Wars'un ilk (online) RPG versiyo¬ 
nu, dolayısıyla en sızından bu 
yönüyle ilginç olabilir Bir de şu 
var ki, oyunun yapımında Onli¬ 
ne oyunların en popülerlerin¬ 
den biri olan EverOest'i yaratan 
ekip çalışacakmış Yanı Verant 
Interactive Oyun doğal olarak 
LucasArts tarafından yayınlana¬ 
cak ve Sony'nin daha önce de 
EverGuest'e evsafı ipliği yapmış 


Oyun Dünyası 


rs RPG 



olan The Station isimli online 
oyun sitesinden sunulacak Bu 
durumda önümüzdeki yıl online 
oyun dünyası oldukça zenginle¬ 
şecek Zaten var olan EverOu- 
est, U İti m a Online ve Asheron's 
Call'a bir de bu yeni Star Wars 
oyunu ve Origın'ın üzerinde ça¬ 
lıştığı Ultıma Online 2 eklenince 
tam 5 online RPG'miz olmuş 


olacak Tabu RPG dışında kalan 
tonla multıplayer aksiyon ve 
strateji oyununu saymıyoruz bi¬ 
le Bu durumda şimdiden 
200l'ın online oyunların yılı ola¬ 
cağını söylemek pek yanlış ol 
maz 

Konumuza dönecek olursak. 
Star Wars RPG'nin şimdilik neye 
benzeyeceği, konusu vs detay¬ 
lar hakkında pek bilgi yok ancak 
Star Wars evreninin çeşitli ırkla¬ 
rından istediğinizi oynamak qıbı 
bir şansınız olacağını ve avcılık, 
casusluk gibi herhangi bir uz 
manlık alanı seçebileceğinizi 
söyleyelim. Oyunda dünya dışı¬ 
na yolculuk edebileceksiniz Ay¬ 
rıca macera yaşayabileceğiniz 
şimdilik en az iki ayrı gezegen 
var Oyun içinde guest'ler de 


olacağı söyleniyor ama bu 
konuda da herhangi bir ayrıntı 
belli değil LucasArts önümüz 
deki ay oyun hakkında daha 
detaylı bilgi yayınlayacağını söy¬ 
lüyor ama Star Wars RPG'nin 
Mayıs ayındaki E3 fuarına yetiş¬ 
mesi bile muhtemel görün¬ 
müyor 





S on yılların en iddialı stra¬ 
teji oyunlarından bıîl Olan 
Elomevvorkfun yarsbçG 
Relıc Entertaınment, Microsoft'la 
bir anlaşma yaptı Anlaşmaya gö¬ 
re Relic'in şu anda yapım aşama¬ 
sında olan oyunlarından en az bi 
rını Microsoft yayınlayacak Ancak 
sözü edilen oyunla ilgili en ufak 
bir bilgi bile verilmiyor Ortada ne 
bir demo, ne oyun içinden gö¬ 
rüntüler var, hatta oyunun ismi 
ya da yem bir strateji oyunu olup 
olmadığı bile şimdilik bir sır Bildi¬ 
ğimiz tek şey 2001 içinde her¬ 
hangi bir zamanda yayınlanaca¬ 
ğı 

Bu durumda akla ilk gelen so¬ 
ru Relic'in neden ilk oyunu Ho- 
mevvorltJ'urı dağıtımını üstlenen 
Sıerra'yı değil de Mıcrosoft'u ter¬ 
cih ettiği Relic'in başkanı Alex 
Garden, yaptıkları anlaşmanın SF- 
erra Studıos'a Relic'in yapacağı bir 
oyunu yayınlamama hakkını ver¬ 
diğini soyluyor Ve yine Gar 
den'ın söylediğine göre Sierra'nın 






sahibi olan Havas Interactive, 
Garden’ın "Homeworld'den bile 
daha iddialı" diye tanımladığı bu 
oyunun riskini almak istememiş. 

"Havas bizimle anlaşma yaptı¬ 
ğında," diyor Relic'in başkanı Alex 


Garden, "o sırada pro¬ 
je aşamasında olan 
oyunlarımız hakkında 
bir risk analizi yaptı. Ve 
şimdi üzerinde çalıştığı¬ 
mız oyun için riske gir¬ 
mek istemedi, çurıku 
bu oldukça pahalı bir 
proje Onların kararını 
anlıyorum ve saygıyla 
karşılıyorum * 

Microsoft'la yapılan 
anlaşma Sıerra'yla yapı¬ 


lanın bittiği anlamına gelmiyor. 
Hatta Garden'ın söylediğine çere 
iki firma arasındaki ilişkiler hala 
c ok guçlu ve bunun tek sebebi Sı- 
erra'nın Homevvorld haklarına 
sahip olması değil Relıc yapacağı 
oyun konusunda onları özgür 
bırakan Sierra ve Microsoft gibi fir¬ 
malarla ilişkilerine sahip çıkıyor 
Peki Tavas’ın Relıc-Mıcrosoft or¬ 
taklığına tepkisi ne olmuş? 

"Sanırım Havas bu oyun hakkın- 
daki fikrini değiştirdi," diyor Gar¬ 
den "ama artık çok geç " 
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Level Top 10 


|Age of Empires II: The Conquerors 


G 


eçtiğimiz günlerde En- 
sembfe Studios Age of 
Empires li'nin yakında 
çıkacak olan ve merakla bekle¬ 
nen genişletme paketiyle ilgili 
detayları açıkladı ismi The Con- 
querors olan pakette sizi 5 yem 
ırk 4 yeni senaryo bekliyor Ne 
yazık kı bu ırkların hangileri ola¬ 
cağını öğrenmek için paketin çı¬ 
kış tarihini beklemek zorundayız 
Pakette ayrıca yeni harita tip¬ 
leri de bulunacak "Örneğin bir 
Oasıs haritası ekledik," diyor En- 
semble'dan Bruce Sheliey, "Bu 
harita tipinde bütün 
ağaçlar merkezde toplan¬ 
mış oiacak ve oyuncular 
kaynak toplamak için ya¬ 
rışacaklar " Pakette yer 
alacak olan yeni multipla- 
yer seçenekleri içinde 
özel bir bölgenin belli bir 
süre yönetimini elinde tu¬ 
tabilen oyuncunun ka¬ 



zanması gibi şeyler de var, 
Öncekilerle birlikte toplam sa¬ 
yısı 18 olan uygarlıkların her biri¬ 
nin orjınal oyunda olduğu gibi 
yine kendine has teknolojileri ve 
özellikleri olacak "Örneğin Fran- 


sızlar ın balta¬ 

--Tl ~ — - 

ları diğerlerin¬ 


den daha ge¬ 


lişmiş olacak. 

Tıs 

daha uzağa 


fjrlaatılabile- 

cek ve daha 


fazla zarar ve¬ 

Be,"t, 3 .- ’s ' i 

recekler " Bu 


değişikliklerin 

yanı sıra belki 




querors'daki en göze çarpıcı de¬ 
ğişiklik arayuzde yapılmış. Age 
of Kıngs'de tarım yaptığınız arazi 
bir sure sonra kullanılmaz 
hale geldiği ve orayı baştan 
ekmek gerektiği zaman gi¬ 
dip bunu işçilerinize tekrar 
söylemeniz gerekiyordu ve 
bu sıkıcıydı. Bundan böyle 
bir arazide ekim yaparken 
daha önceden belirlediği¬ 
niz bir başka yen de sıraya 
sokabileceksiniz Yanı 


adamlarınız orayı bitirdikten 
sonra sizin bir daha hatırlat¬ 
manıza gerek kalmadan seçti¬ 
ğiniz ikinci araziyi ekmeye gi¬ 
decekler 

Son olarak Ensemble Studi- 
os'un şu anda Age of Empires 
serisiyle bağlantısı olmayan ye¬ 
ni bir real-time stratej 1 oyunu 
üzerinde çalıştığını ama En- 
semble'ın bu konuda herhan¬ 
gi bir şey söylemediğini de ek¬ 
leyelim. 


Dracula:The Return 


Ü kı üç ay önce incelediğimiz 
Dracula: The Resurrecti- 
on'ın üzerimizdeki etkisi da¬ 
ha yeni yeni geçmişken, devam 
oyunun çıkmasına hiç şaşırmadık 
desek yalan olmaz Çünkü oyun 
hiç olmadık bir yerde, adeta 
"BkeJyin geri dönecem" demesi¬ 
ne bir eda lie bitiyordu Neyse, 
bu yeni hikayede, yine Jonathan 
Harket'ın rolünü üstleniyoruz 
Kont Dracula tarafından ısırılarak 
vampire dönüştürülen karımız 
Mina'nın kurtarılmasından sonra 
başımıza gelenler konu ediliyor 
İlk oyunda o kadar beklememize 
rağmen Kont Dracula İle yaptığı- 


12 



nız tek karşılaşma oyunun giriş 
demosunda İdi Bu sefer ise, Jo- 
nathan'ın ilk oyunun sonunda 
soz verdiği gibi Transilvanya’ya 
geri donup yarım bıraktığı işe ta¬ 
mamladığına şahit olacağız 
Yoğun bir atmosfere sahip 
olan hikaye akışı olan oyunda, 
grafiklerin mükemmelliği hemen 
dikkatinizi çekecektir Karanlık or¬ 
manda dolaşırken duyduğunuz 
kurt ulumaları, veya dolunay al¬ 
tında uzaktan yankılanan baykuş 
sesleri ile birleşınce tam bir sinir 
harbi ve kalbı zayıf olanlara göre 
olmayan bir oyun çıkacak karşı¬ 
mıza Bir sinema filmi kalitesinde 
hazırlanan ara sahneler ylen ağ¬ 
zınızı açık bırakacak ve herbirini 
tekrar tekrar seyretmek isteyecek¬ 
siniz Ve bu hikaye, görsel mü¬ 
kemmellik ve ürküten ses efektle¬ 
ri birleşince, Dracula: The Return 
beklemeniz gereken bir oyun ha¬ 
line geliyor 
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32 MB sistem belleğine sahip 
olan bir Pentium 1 66 'da bile 
rahatlıkla çalışacak olan Dracula: 
The Return'ün Windows ver¬ 
siyonu Mayıs, Mac versiyonu ise 


Hazıran'da hazır olacak. Bu 
aralar içine düştüğümüz Ad- 
venture bolluğundan hala sıkıl¬ 
madıysanız, beklemeye değer 
bir oyun olacağı kesin 
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LK BAKIŞ 

Team Fortress II: Brotherhood of Arms 

- n 


Team Fortressll Brotherhood of Arms 

Asker Kalk! Görev Seni Bekliyor! 




uake'in ilk günlerine 
geri donduğumu/de 
karşımıza o günlerin 
zayıf multiplaycr olanakları arasın¬ 
da gözümüze çarpmayan bir 
oyun çıkar Aslında buna oyun 
demek de doğru değildir Qu- 
akc'in bir multıplayer modu olan 
Team Forlress o yıllarda biz oyun¬ 
cuların gözünden kaçmış olsa da, 
profesyonel oyun tasarımcılarının 
gözünden kaçmaz Ve bir kaç se¬ 
ne sonra Half Life'in dahi çocukla¬ 
rı Valve tarafından satın alınan le- 
am Fortress geliştirilerek Half Life 
için bir multıplay mod olarak piya¬ 
saya sürülür [Team Fortress Clas- 
sic) AncakValve bu kadarı ile ye¬ 
tinmez ve multıplay oyunlarda 
devrim yapacak yeni bir oyunu 
da Team Fortress üzerinde geliş¬ 
tirmeye karar verir kl bu yenin 
oyunun adı da Team Fortress II 
olur 

Önce Erkek Vardı 

Şu satırları okuduğunuz sırada 
askerlik görevim yerine getirmek 
üzere bir müddet aramızdan ayrıl¬ 
mış olacak sevgili Sinan'ın belki 
de gerçeğini yaşayacağı, modern 
bir askeri simülasyon duşunun 
Aslında simülasyon kelimesi biraz 
ağır kaçsa da inhanın bu oyuna 
daha azını yakıştırası gelmiyor 
Gerçekte, Half Lıfe'dan daha ge 
fişmiş bir multıplay FPS olan Team 
Fortress If nin en önemli özelliği 
şu diye söze giresim gelmiyor 
çunku oyunda hepsi birbirinden 
önemli özellikler bulunuyor 


Res sene öncesine kadar rnuk 
tiplay oyun denilince pek çok 
oyuncuyu korkutan konu, oyunu 
oynayacak bir arkadaş buiunama- 
masıydı Çunku ya bir bilgisayar 
üzerinde ekran ikiye bulunur birisi 
klavyeyi birisi fareyi alıp oynardı 
oyuncular veya buyuk zahmetlere 
gırıiıp iki bilgisayar aynı evde bu¬ 
luşturulur ve seri kablo marifeti ile 
Doom oynanırdı ki, bu ış için 
günler önceden randevulaşılır ve 
o gun yaklaştıkça tuın güne ve 
geceye yetecek kadar kola, cips, 
çerez, pizza stoğu yapılırdı 

Sonra Internet İcat Oldu 

Sonra Internet icat oldu, ama 
h§; konuda olduğu internete 
uyum sağlamak konusunda cfcı 
geride kalan yurdumda Internet 
üzerinden oyun oynamak hayal 
bile edilemeyen bir ütopya ıclı 
[hala da öyledir ya j Herkesin 
evinde on kullanıcılı Lin sistemi 
kurulu olmadığı için insanla/ do¬ 
ğal olarak Multıplay oyunlara sa¬ 
dece Internet Cafe'lerde, haftalık 
bir eğlence gözüyle bakmaya 
başladılar 

Ancak, Unreal Tornament ile 
Multıplayer oyun severlenn ma¬ 
kus kaderlerim yenîp, gelişmiş ya¬ 
pay zeka karşısında tek başlarına 
oyun oynayabileceklerini gördü¬ 
ğümden beridir umuduydum ve 
Team Fortress II um urlarımı yık¬ 
mayı p, son derece gel işmiş-ya pay 
zekaya sahip olduklar: iddia edi¬ 
len DDtlar esliğindi 1 ! de oynanalı 
Iccck bir oyun olarak karşımıza 




geliyor Belki pek çoğunuz yukarı¬ 
daki cümlenin ne anlama geldicjîf 
ni farked ermeninsin izdir ama emi¬ 
nim yanlız odanızda. Internet 
bağlantısı olmayan bilgisayarınız¬ 
da 10-2Ö kTŞIlîk saldırı ekibinizle, 
kalabalık bir düşman qrubuna gi¬ 
rişebilmeniz ıcın 10-70 tane arka¬ 
daş bulmak sorunda olmadığınızı 
söylesem, sözlerimi daha bir dik 
katle dinlersiniz 

Bot Diyorum, BOT! 

İnsan gibi hareket eden ama 
yapay zekanın kontrolünde olart 
sanal oyun arkadaşlarınız olan 
botlar Unreal Toumament’den 

sonra Team Fortress irde de ya¬ 
nımızda olacaklar vç görünüşe 
goıfc,- askeri bir görevin gerektirdi¬ 
ği he' türlü ilişkiyi \nrwl (HrintTİe- 
rint/le y^^ıyabileteksıntf | fesat ok 
mayın..!] 

Askeri terminolojide en anlam 
veremediğim İfade 
olan "KomulS dörtte 
robun Team I ort- 
ress If de ihmal 
edilmediğim go- 
ricfksınız. Büyü¬ 
ne kadar oyna¬ 
dığımız multıpla- 
yer askeri I I-vîerde 
göremediğimiz en 
onemfı hırı¬ 
mın, ya¬ 
nı ko- 
rnu- 



tanın da artık oyuna eklendiğine 
şahit olacaksınız Delta Force'ta, 
Team Fortress Ciassıc'te, Ouake 
lifte veya Unreal îournamçnîYJa 
tıerkesırı başına buyruk sağa sola 
savrulmasına neden olan Multıp 
lay kaos ortamının Team Fortress 
II ile yenileceği umıt ediliyor Çün¬ 
kü, emrindeki her askeri tek tek 
görebilen ve sesli veya yazılı uyarı¬ 
lar, emirler verebilecek bir komu¬ 
tanın da bulunacağı Team Fort- 
rtSss irde'öyunculrjFı da komutan¬ 
larının çevresinden uzaklaşmak¬ 
tan alı koyacak etken "moral" ola 
cak Yakınlarda bir yerde komuta¬ 
nınız olduğu surece daha hızlı 
ateşe edecek, daha hızlı hareket! 
edecek daha hızlı iyileşeceksiniz 
R öylece TFII, tu m oyuncuların kı¬ 
tasına göre sağa sola saldırıp, kar¬ 
gaşa yarattığı, oyuncuları belli bir 
göreve yönlendirmenin zor oldu 
ğu kaotik savaş oyunlarından de 
ğıl, aynı gerçek savaş alanlarında 
olduğu gibi, komutanın belirle 
dığı bir taktık doğrultusunda 
belli bir görevin başarılmaya 
v çalışıldığı, gerçekçi bir savaş 
simulasyonu olacak 

D-Day: Omaha Beach 

Team Fortress 2"de 20 F-ıı İBİ 
harita olacak bunların 
herbirı kendi 
içinde bsr 
hikaye 
barın 
dara 
cak 


































İLK İZLENİM 


İLK BAKIŞ 


1 944 yılının 6 Haziran gunıı 
Fransa sahillerine indirilen kuvvet¬ 
leri veya onları karşı¬ 
layan Alman birlik¬ 
lerinin rolünü üst¬ 
lendiği¬ 



nizde de 
anlaya¬ 
cağınız 
üzere bazı 
haritalar birbirine 
bağlı olacak Ve bir ön¬ 
ceki haritadaki başarıya 
göre bir sonraki haritada durum 
daha farklı olabilecek Örneğin, 
söz konusu Normandıya çıkarma¬ 
sının ikinci haritasında müttefikler 
Almanların destek trenim yok ede¬ 
bilirlerse, üçüncü haritada, yanı fi¬ 
nal savaşının yapılacağı kasaba 
haritasında karsılarında daha az 
Alman askeri çıkacak ama tersi 
durumunda da müttefikler kasa¬ 
bada o kadar Çök Alınan askeri ile 
kasılacaklar kı I lıtler'ın Gamalı 
Haçının her bir ucu tek tek mütte¬ 
fik askerlerine dokunacak 
Team Fortress il de tum oyun¬ 
cuları en lazla heyecanlandıracak 
özellik, şüphesiz sesle iletişim ku¬ 
rabilme olanağı Size olayı kısaca 
şöyle özetlemeye çalışalım, oyu¬ 
nun orjirıal paketi mikadon ve ku¬ 
laklık seti ile birlikte satılacak İpuç¬ 
larından hala durumu çakozlaya- 
mariıysanı/ daha derin bir açıkla¬ 
ma getirmeye çalışayım. Dıablo, 
Delta f orce ya da hangi oyun 
olursa olsun, orenğın Multiplayer 
olarak Internet üzerinde oynadığı¬ 
nızda, Avustralya'nın "Moga/un- 
ga Bağa Bağa Kumbdirıbu" kö¬ 
yünden oyuna katılan hır uyun 



labrold İMtyııçİMiı PU M 


MB Ram, 3D Kart, Internet Bağlantısı 


tik ttfcglmJtrn VerLmlate Uutaaiçv cm 


Bize Göre: Eğer Valve’dakiler söz- 
verdiklerini başarabilirlerse ve 
oyun haberlerinden duyup anladığı¬ 
mız kadar atmosferik ve heyecanlı 
olursa, Multiplayer oyunlarda yeni 
bir devrim yaşanmaması için hiç 
bir sebep yok. Üstelik oyunun oyna¬ 
nabilmesi için onlarca kişilik arka¬ 
daşlar grubuna veya Internet’ten 
oyuncu gruplarına da ihtiyaç varmış 
gibi görünmüyor. Botlar sayesinde 
tek kişi de oynanabileceği anlaşılan 
oyun çıktığında umarız Internet alt¬ 
yapımız sesli komutları kal¬ 
dırabilecek kadar gelişmiş olur. 







Commander 

Kumandan: İşte oyunun en farklı 
özelliği. Commander olacak oyun¬ 
cu, RTS’lere benzer bir arabir¬ 
ime sahip olacak ve oyunu 
kuşbakışı görebilecek. Bu 
şekilde, her askeri için way- 
pointler belirleyip, chat 
mesajlari geçebilecek, sesli 
mesajlar gönderebilecek. 
Oyunculara görevi 
bitirmeleri için gerekli bil¬ 
giyi verecek ve onlardan 
sorumlu olacak gerçek bir 
komutan olacak.. 


Crunt 

Piyade: Bütün mühendislik, doktorluk, 
komutanlık işlerinden 
gına geldiğinde ne 
yaparsınız? Elinize 
silahı aldığınız gibi 
savaşın ortasına 
fırlarsınız değil mi? 

İşte her ordunun 
olduğu gibi 
Team Fortress 
ll’nin de belke¬ 
miği olan 
piyadeler. 


arkadaşınıza bir şeyler söylemek 
ıstedeğınızde elinizdeki tek seçe¬ 
nek oyunun mesaj ekranından 
bir şeyler yazmak olurdu Ancak 
bir yandan savaşıp bir yandan da 
yanınızdaki arkadaşınıza "dikkat 
sağından adamlar çıktı, üç nokta 
yedi saniye sonra ateş etmeye 
başlayacaklar, istersen eğil ben 
ateş edeyim ya da sen d oram ’ 
ateş et ben de önümüzdekileri te¬ 
mizi iyim " şeklinde bir mesaj yaz¬ 
manızın mümkün olmadığını iyi 
bilen Valve ekibi, ciddi bir çalış 
manın ardından oyuna sesle ileti 
şırnı eklemeyi başarmış görünü¬ 
yorlar Yanı artık sadece kulağınız 
dan dudaklarınıza uzanan bir 


mikrofon yardımıyla "LEEFFTTTT" 
diye bağırdığınızda takımınızdaki 
herkes sola donup, hareket eden 
her şeye ateş edebilecektir [On yıl 
önce böyle bir oyunu sadece rü¬ 
yamda görürdüm Kimseye de 
bahsedemezdim bana deli deme¬ 
sinler diye ,) 

I afi fazla uzatmadan sızı, 
TFAnın mükemmel ekıarı görün¬ 
tüleri ile biraz yalnız bırakmak nl 
yeUndeyım Resimlen dikkatlice in¬ 
celeyip, biraz duşunun Yanınızda 
yürüyen askerin tum hareketleri, 
konuşması, dudak hareketlen, bu 
güne kadar yapılmış en gerçekçi 
animasyonlardan oluşacak. Ve bu 
sanal silah arkadaşları ile bu güne 


kadar yapılmış en heyecanlı savaş 
oyununda birlikte kurşun atacaksı¬ 
nız Sanırım Sinan'ı kıskanmak zo¬ 
runda kalmayacağız 

Cem Şancı 
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Oyunda, TFII’yi diğer 


Komando Yazalım Sizi ?! 


FPS’lardan veya multiplayer 
oyunlardan ayıracak oyuncu 
sınıfları bulunuyor ki, Team 
Fortress Classic’i oynamış 
olanlar konu hakkında bilgi 
sahibidirler ama bilmeyenler 
için durumu özetlemekte 
fayda var... 


spy 


Casus: Çok güzel ölü taklidi yapan bu 
hergeleler aynı zamanda 
düşmanın üniformalarını da tak¬ 
lit edebildiklerinden düşman 
birliklerinin içine kadar sızıp, 
gizli telsiz konuşmalarını 
dinleyebilir veya ele¬ 
manları tek tek 
boğazlayabilir. Yerde 
yatan bir ceset 
gördünüz mü 
kafasına beş on el 
sıkmak, casuslardan 
kurtulmak için en etkili 
yöntem olabilir. 


Sniper 

Keskin Nişancı: Keskin 
nişancılar, özellikle, "Başkanı 
Koru" görevlerinde, başkanı 
korumayı anlamsızlaştıracak 
anahtar askeri birimler ola¬ 
caklardır. Ayrıca pek çok oyun 
türünde de sağa sola saklanarak 
ilerlemeye çalışan rakiplerini çok 
uzaklardan yere yatıracak 
Sniper'larfa başa çıkmak bir hayli 
zor olacak. 

Machıne Cunneı 

Makinali: Sabit ağır makinalı yuvalarını 
kullanan bu arkadaşın tuttuğu bir köprü¬ 
den geçmeyi düşündüğünüzde,‘bunun ka¬ 
fanızın içinden geçecek son şey olabilece¬ 
ğini de bilin. 7.62 
mm.’lik mermilerden 


önce. 
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Rogue Spear: Urban Operations 


İLK BAKIŞ 


Rogue_Spean_Urban Operations 

I Rainbovv Slx, bir ağır makinafıyı hak ediyordu. Şimdi, yaylım ateşi zamanı 





t çliğjnııgyılları birkistfl 
ayatla ve komada ge- 
İrmedıysenız hepinizin 
bildiği üzere piyasaya çıkar çık¬ 
maz bir hıt oluveren ve büyük 
sansasyon yaratan Raınbow 5îx, 
taktık ve aksiyonu bir leşti ren en 


Rogue Spear: Udun Operations 


idinde giŞJ etmek ıcan seçebil ece 
ğ'ını/ silahların mayısı da artmış 
durumda Torrı amca (C la ney 
olanı) oyuna yem silâhlar da ekle¬ 
meyi unutmamış ve hepinizin 
duyduğunda sevineceğim bildi 
ğim, M2d9 SAVV (Delta Forcç'de¬ 
ki ağır makinalı) da bunların için 
de Yanı etrafta kaçışan siviller ve 
sfee ateş acarı teröristlerle, onla¬ 
rın önün# siper olmuş rehineler 
varken oriâima M2#9"un yağmur 
gibi mftrmi yağdırdığını düşünü¬ 
yorum da, bu oyunu oynamak 
İçin sabırsızlandığımı hissediyo¬ 
rum 

Multiplayer Olayı da 

Sağlam 

Urban Onaran ons, oyuna sa 
d ece yeril görevler değil, yçriı 
mull ı pl ayet çeçen itti pş ; 
gelıı lydKgıbı görünüyor Gelişmiş 
m od destfğî, ^rkMİf jifni harita 
ve Defend İsimli yeni bir muftip' 
layer oyun jljjjneği Rogue 
Spear ın multiplayerSzcllikterine 


(lıkj^; 20DD Bahan 


Pentium II300,32 MB Ram, 3D ekran kartı 

İlk İzlerim: Merakla Beklenilesi 


Bize Göre: Rogue Spear’m geniş¬ 
leme paketi Urban Operations, oyu¬ 
na pek çok yeni harita, vurulma 
tehlikesi altındaki siviller faktörünü 
ve yeni multiplayer modlarını dahil 
edecek gibi görünüyor. Rainbovv Six 
serisinde ne yapılsa oynanacağım 
göze alırsanız, yeni paketin de bü¬ 
yük ilgi göreceğini anlayabilirsiniz. 
Oyuna M249 eklenmesi de harika 
bir fikir. Ayrıca, el bombası atan 
teröristlere de dikkat edilmesi 
gerekecek bundan böyle. 


başarılı, belki de ilk oyundu Oyu¬ 
nu kazanmak için sı la t ıiar konuş¬ 
madan önce de uzun bir planla¬ 
ma çalışması yapmak gerekiyor* 
du Terörist avına çıktıktan sonra 
dâ, hayatınız tek bir mermiyi© ni¬ 
hayetine erebiliyordu Her mer¬ 
minin, her isabetin, her ıskanın 
oyunu son derece etkilediği, ger¬ 
çeğe çok yakın atmosfer yara- 
'tan harika bir antı-lerorızırı sımu- 
Jasyonu içli Rainbovv Sîx* 

Rainbovv Sfx'in devam oyunu 
Rogue Spear da gelir gelmez 
sansasyon yaratan türden bir 
oyun oldu ve Rainbovv _Sıx'den 
lerkli olarak oyury uysf pek çok si¬ 
lah seçeneğe kapılasın ardından 
başı çıkarmak gibi değişik yemin¬ 
ler sundu Grafik alandaki gelişi¬ 
mi do göz ardı edilemeyecek du 
zeydeydi 

Ben Teröristin... 

Rom amca (Güney olanı) Rai fi* 
bow Six serisinin bu ikinci bebeği 
için bir genişleme paketi çıkaraca¬ 


lenırıis olacak 

Defe n c J (jyu rı u n d a oy u n c u I ar 
dİ i bir noktayı (bir ev, bir kaie, 
bir yer işte i savunurken, 
sonu ge-m eyen terörist 
saldırı ban dalgaları ile kar¬ 
şılat aklar ve hem sağ 
kalıp hem d© küflerini 
korumaya çalışacaklar: El¬ 
bette, takım arkadaş¬ 
larınızla birlikte öl 
düreceğin d onlarca, yüz 
lerce ter ör İslın tadına da 
doya m ayaca ksınız 

eminim 

Cem Şancı 
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ğını duyurunca, merakla incele¬ 
me altına aldık soz konusu 5yu- 
nuç Urban Operatıorısh. 

Urbarı Operatıons'ırı bızler 
için, yani Türkiye'de yaşayan za- 
vy1 11 oyunsçverler için belki d^-fn 
orıemiı O/ellığı oyuna eklenen 
beş yeni haritanın içinde İstan¬ 
bul'un da bulunuyor olması deni¬ 
lebilir İçinde Türk bayrakları vÇp 
AiatSrk, Kanun-i Sultan Süleyman 
resimleri olan mekanlarda ülke 
mızın birlik ve beraberliğine göz 
dikmiş her çeşii teröfM unsuriju 
fepışmayı görev bilmiş Rainbovv 
Sıx operatörlerinin bu yenfzmacfc'- 
rasını oynarken farklı bir heyecan 
taşıyacağımız cok acık 


...Ölü Olanını Severim. 

Oyunun adından da anlaşıla¬ 
cağı üzere, şehir içindeki bölge¬ 
lerde geçen oyun (öncekilerde 
ele şehir ıçı görevler vardı ama m [ 
eskiden olduğu gibi terörist, re¬ 
hine ve sız üçgeni içinde değil, 
terörist f eh ine, siz ve "îmdaaaatt 
ırıdaaatttı Ateş adıyorlar hemçn 
kaçalım ama kaçarken de ıkı ateş 
arasından geçmeyi ihmal etme¬ 
yenim, ımdaaatt, n'olur vurun bı 
zı. " şeklinde bağırarak İa cipin sı 
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Crimson Skies 


Crimson Skies 


Bir aksiyon filmi ile bir uçuş slmütasyonunu birleştirirseniz ne olur? 



D yi olur Uçuş Hmülasyohları- 
nsn sınıflı sayı dd oyuncusu 
Olduğu bir gerçek Hem 
yünsek sısfcem ihtiyarları hem de 
yükse-* yeirnı.k zeka ihtiyaçları 
nedeniyim pek Rumuzun bu 
türe bulrişirridfirrjın söylemek yci- 

ıarı L,ıhiriy4£rHV.ıi Ancak. top 

Gun Rlmınçtefcl aksiyon sahneteri- 
ntn benzerleri He dolu olacağım 
bildiğime eğleneli bir simulas- 
yŞönla karşılamak durun daha 
fö neti ötebilir mı sîzce? 

Alternatif bîr evrende, bîzim 
1930 lara benzeyen bir zaman 
diliminde Nathan Zachary is¬ 
minde gözü pek oir kahraman- 
canlandırdığımı; oyunda henüz 
deneme arpasında otan uçak- 
3tia uçup sağa sola ases edecek. 
Kendimizi bir tür özgürlük savaşı¬ 
nın İçinde bulacağız- Yanlış cadı¬ 
na asık olmaktan veya yanlış 
uçağı kaçırmaktan korkmayan 
heyecan ayö\ IMatnan'ın macera¬ 
ları p eşti de koşarken de. çok 
farklı bir uçuş. simüiasyünunu ny 
nam ış olacağız 

Karakter Animasyonu 

Microsoft* un açıklamalar™ 
göte. Grimsem Skies karakter ani¬ 
masyon sistemine sahip ilk uçuş 
umutesyomu olacak 
Bu güne kadar ki uçuş smü- 
laşy on lamda. belki kokpitte ptu- 
ran ploıu görebil(yorduk ve hat¬ 
ta aaamin yüz İfadesine falan da 
zgom yapabîtiyoföuk oeifci ama 
hiç bir uçuş sımülaiyanurida. pi¬ 
lotun kokplt camım açıp uçağın 


Ayrıca oyun içinde bir de hatıra 
defteriniz olacak, gidip bombala¬ 
dığı nü biralar düşündüğünüz 
uçaklar ve yaptığınız diğer yara- 
maztıkad-3 ilgili kayıtların, gazete 
haberlerinin ve resimlerin akla¬ 
nacağı bu defter «çinde uc yüz¬ 
den fazla “olayın u" için hatıra 
maüemt-ai bulunacak 
Tum bunların dışında, oyun 
bir uçuş simülasyûhu olduğu 
İçin elbette biraz uçak o a kullan¬ 
manız gerekecek ve uçuş. Mıc- 
roprose'un veya Jaoe'ş oyunla¬ 
rında olduğu kadar zor olmaya¬ 
cak Yine öe oyuncunun temel 
fizik ve uçuş dinamiklerin den ha- 



kanadına çıktığını silahım çekip 
rflKip uçağın pilotunu kafasından 
vurduktan sonra kokpîtine geri 
döndüğüne vahit ı rfmah»$tık 
Ama bundan sonra olacağız gibi 
görünüyor çünkü Microsoft 
Crimson Skies He sâmüfasyürtlatın 
bilinen şıkın ve ciddi olmak zo¬ 
runluluğundaki çehresin değiş* 
t irmeye and içmiş gibi koruşu- 
yor 

"Oyunda çalan müzikler 
19301ann Swirg akımını ardırı¬ 
yor ve bu müzik çaldığı sürece 
dedi bir iimulasyonld cebelleşti- 
ğ ı nızr değil, eğlence ir hır oyun 
oyna d gınisa anlıyorsunuz " diyor 
adamlar. 

Ayrıca, şu kaölncen çikip ateş 
edip gen dönmek hîkayesine aklı 
takıtaniar çin hemen biraz açıkla 
ma da yapalım Microsoft oyun 



içine Delini animasyonlar. vide¬ 
olar yerleştirmiş durumda ama 
bunlar oyunun motoru ne hazır¬ 
larmış filmler ve oyuncu oeliı br 
noktaya geldiği zaman bu ani¬ 
masyonlar çalışmaya başlıyor, 
l-lalf Life içindeki sahnele? gibi br 
atmosfer yaratması beklenen ani¬ 
masyonlar sayesinde oyunun 
kahramanîarı. uçurduğumuz 
uçaklar değil onîan yöneten pı 
lorlar olacak. 

Görevler 

Cnmson Skies toplam 24 go 
rev içerecek ve bunların içinde 
birincil, ikincıt. uçuncul görevler 
de bulunacak. Birincil görevi bi¬ 
tirmek görev- başarmak için ye¬ 
terli olurken, diğer görevler de 
oyunun tekrar oynanaolilnlğım 
arttıracak. Böyfece bîr görevi tek 
rar oynamak isteyebileceksiniz 


berdaı cHmast işin kolaylaştıra¬ 
caktır Zaten hiç uçmakları anla¬ 
madan dit filo uçağı da yîînete* 
mezsırrz çünkü oyunda daima 
size eşlik eden ve birlikte savaşan 
bîr filo dolusu arkadaşınızla uça¬ 
caksınız ve onlara emirler vere¬ 
ceksiniz. Ama donuzda*: pilotlar 
üzerinde asla tam anlamyta bir 
kontrole sahip olamayacaksınız 
Kendi başlarına harekete eder* 
ve savaşan bu adamtar sızır- ge¬ 
nel stratejinize uyacaklardır ama 
unutmayın on ar da en az sizin 
kadar asî ve sırada ptdtlar ve 
□uşmanı gördüler mı nara ata¬ 
ra* dalacaklardır aralarına. 

Göklerin Sı radığı 

Yaratıkları 

Crimson Skfeşca sadece diğer 
uçaklara H-^rşı değil zeplinlere 
karşı da savaşacaksınız Hidrojen 
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Crimson Skies 


İLK BAKIŞ 
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yerine helyum ile doldurulmuş 
ve dolayısı ile normalden daha 
büyük olan ve kolay kolay 
patlamayan bu balonları vur¬ 
mak da ayrı bir beceri isteye¬ 
cek çunku Kovlar turu kurşun 
geçirmez bir malzeme ile kap¬ 
lanmış olan balona ne mermi¬ 
ler ne de roketler yeterince et¬ 
ki etmeyecek İşi sağlam ve 
çabucak bitirmek isteyecek pi¬ 
lotlar bir şekilde zeplinin içme 
bir şeyler sokabilmek için zep¬ 
linin top kapılarından içeri ro¬ 
ket mermi, artık tamı ne ver¬ 
diyse yollayacaklar 

Multiplayer oyun da, uçuş 
simulasyonlarında alışıldığı gi¬ 
bi, rakibin kıçına takılıp ateş 
etmeye çalışmaktan daha 
farklı olacak Microsoft, 
FPS'lardaki multiplayer oyun 
zevkim ve eğlencesini Crim¬ 
son Skies'a taşımak için değişik 
enstrümanlar üzerinde çalıştığını 
anlatıyor 

Oyundaki uçakların konfiyure 
edilebilmesi, silahların, dış boya¬ 
sının değiştirilebilmesi gibi özel 
İlklerin yanında, Microsoft 
FPS'lerde multiplayerin başarılı 
olmasının nedenlerim sordukla¬ 
rında kendilerine, aldıkları cevabı 
Crimson Skfes a da uygulamışlar 


Pek çok farklı nitelikte ve değişik 
amaçlar için kullanılabilecek si¬ 
lahlar eklemişler oyuna Bunlar¬ 
dan bazılara örnek verelim 
Smoke Screen: Kıçınıza yapı¬ 
şan bitleri rahatsız etmek için kul¬ 
lanacağınız bu silahla, artık arka¬ 
dan vurulmak sorunu yaşamaya¬ 
caksınız 

Flash Rockets: One ve arka 
ya doğru fırlatılabılen bu roket¬ 
lerle, rakibinizi en hazırlıksız oldu¬ 
ğu anda, arkanızda size ateş et¬ 
mek üzereyken vurabileceksiniz 
Seekers: Sesten hızlı bu roket¬ 


leri ateşlemenizle rakibinizin pat 
laması aynı saniyelere denk gele¬ 
cektir 

Bullets: Hşrbırı farklı özellik¬ 
lerde değişik mermilerle it dalaşı¬ 
nın tadı başka olacak Mesela 
domdom kurşunu, vurduğu yer¬ 
de patlayacak, seramik kurşunlar 
kısa mesafede ve düşük hızday¬ 
ken rakibinizin uçağını dağıtmak 
için bire bir olacak, 






Sonuç olarak 

Crimson Skies, Mıcrosoft'tan 
beklenecek şekilde sıradışı ve farklı 
bir oyun olarak çıkacak piyasaya 
Bunun radikal bir karar olduğu 
çok açık. Çünkü ağır sımulasyon 
hayranları bu oyunu basil bulup 
burun kıvırabilecekleri gibi, hızlı 
aksiyon ve FPS severler de oyunu 
fazlasıyla ” 5 'mı atıf" bulabilirler ve 
ilgi göstermeyebilirler veya insan¬ 
lar î 930 ların renkli atmosferini 
anlamayabilirler Ama oyun dün¬ 
yasında yeni bir şeyler arayışında 
olan oyuncuların kaçırmayacağı 
bir yapım olacak gibi görünen 
Crimson Skies ın oyun dünyasın¬ 
da ses getireceği kesin Şunu da 
unutmamak lazım ki, oyunlar da 
aslında sinema filmleri gibi, eğlen¬ 
mek için tüketilen ürünlerdir ve 
bir oyun turu ne olursa olsun eğ¬ 
lendirici olduğu sürece ilgi 
görecektir Crimson Skiestn da 
konusu ve sunumu eğlence 
adına her türlü özelliği taşıyor 
gibi görünüyor Microsoft soz 
verdiklerim yerine getirebilirse, 
oyunun hit olmasını beklemek hiç 
de hayalcilik olmayacaktır. Bili 
[Gates olanı}, göreyim seni 


koçum, hadi Vakti 
zamanında Sid e yazdık dul¬ 
duk, şöyle içinde ana gemil¬ 
er, Carrierler, FighterlaÇ 
olan ama pilotların karakter¬ 
lerinin de one çıktığı, 
RTS'lerde olduğu gibi kay¬ 
nak yönetiminin bulunduğu 
ve stratejik kontrolün de 
mümkün olduğu ama 
birimlerin üretilip üretilip 
ölüme gönderilmeyeceği, 
sıkı bir strateji oyunu bek¬ 
liyoruz artık dedik Mic- 
rosoft'un Crimson Skies'da 
on plana çıkardığı pilot 
karakterleri ile bu hayalimiz¬ 
deki oyuna bir adım daha 
yaklaştığımızı hissediyorum 
Göreyim sem Bili, hadi bu oyu¬ 
nun bir de stratejili olanından 
yap aslanım Para sende guç sen¬ 
de, kim durur önünde? (gaz >)))] 

Cem Şancı 


Crimson Skies 


jbi; Mini'MMİ 


Çıkı,: 2 m İkinci Ymsı 


Tillimin i Sistem İhtandım: 


Pli 300, 64 MB Ram, 30 MB Ekran Kartı 

İlk İt İfritti: [ 

Bize Göre: 1930’lann Swing 
müziği, alaycı ve macera sever 
kahramanlar, bir aşk hikayesi ve 
hiç bir yerde görülmemiş uçaklar. 
Bu oyunun çok ilginç olacağı kesin 
ama oyuncular bunun değerini bile¬ 
ceklerini şüpheli. Çünkü uçmak ve 
sımulasyon kelimeleri hala, koşup 
ateş etmekten daha az ilgi çekici 
geliyor pek çok insana. Ama oyu¬ 
nun çok güzel göründüğü ve grafik¬ 
lerinin bile standartları yükseltmek 
için yeterli olacağını söylemek için 
uzun uzadıya tahminler yapmak 
gerekmez. 
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Heauy Metal F.R.K.K. 2 


İLK BAKIŞ 


Heavy Metal F.A.K.K. 2 


Beyler: Bizim için güzel günler başlıyor 



0 ksiyon ve FPS severler 
için güzel bir dönemin 
başladığı anlaşılıyor çün¬ 
kü son günlerde ardı ardına ge¬ 
len ve gelmeye de deva® ede¬ 
cek gibi görünen bu türdeki 
oyunların hepsi de son derece 
kaliteli ve farklı yapımlar 

Unreal Tournament, Quake 3, 
Delta Force 2 ile daha yeterince 
uğraşamadan karşımıza Soldıer 
Of Fortune, Fleavy Metal FAKK2, 
Team Fortress 2 gibi yeni ve farklı 
FPS'lenn, 3rd Perlonların aksiyon¬ 
ların haberleri düşmeye başladı 
SIN'in Ouake 2 motorunu kul¬ 
lanması gibi, SIN'in yapımcıları Ri- 
tual tntertaınment tarafından ge¬ 
liştirilen Heavy Metal FAKK 2 de 
Ouake 3 motorunu kullanıyor 
Ve Tomb Raiderin iç gıcıklayıcı 
yuvarlak hatlı kahramanına'nıspet 
yaparcasına, Julıe isimli "off-yav- 
rum" çeşidi bir hatunun etrafında 
dönüyor 

Oyunun Julıe'nın etrafında do¬ 
nuyor dedik ama bunu lafın gelişi 
söylemedik Oyun gerçekten de 
Julie'nin etrafında dönüyor çünkü 
Heavy Metal, bir Third Peron Acti- 
on olarak geliştiriliyor 

Düriyemirı Güğümleri 
OyyOyy 

Kısa şortları ve dar t-shırtlerı ile 
elalemı duvara tırmandıran La- 
ra'nın aksine, Julie ellerim kullan¬ 
mayı daha çok seviyor Bir elinde 
Uzı, diğerinde kılıçla sağa sola ko¬ 
şuşturan Julıe, oraya buraya atla¬ 
mak yerine daha çok ateş edip 


daha çok kotu adam öldürmeyi 
seviyor 

Sin ile Cyber bir "Rüyaların Ka¬ 
dını" yaratmak konusunda dene¬ 
yim kazanmış bir geliştirici olan Ri- 
tual, bu kez amacına ulaşacak gi¬ 
bi görünüyor Ouake teknolojisi¬ 
nin lisansı ile oyunlar üreten bir 
geliştirici olan Rıtual, Ouake III 
motoruna kendi yapay zeka ekle¬ 
melerini yaptıklarını da belirtiyor 
Bu şekilde, oyunun görsel veya 
teknik kısımları uğraşmak yerine 
hazır şekilde gelen kodlara yapay 
zeka ve konu gibi eklemeler yapa¬ 
rak oyunun ve oyundaki karakter¬ 
lerin daha gerçekçi görünmesini 
ve hareket etmesini sağlamayı 
amaçlıyorlar 

Farklılıklar 

Rıtual, Ouake teknolojisini farklı 
şekilde kullanarak ozgun bir oyun 
yaratmıştı vakti zamanında Sin'de 
önce bir helikopterin üzerinde, 
helikopterin makinelisi ile banka 
binasının üzerinden aşağıdaki po¬ 
lisleri avlayan teröristleri avlıyordu¬ 
nuz ayrıca oyunun içinde de kü 
çük animasyonlar ve ilginç diya¬ 
loglar yardım j ile oyundaki hika¬ 
yenin farkına varıyordunuz 

Rıtual bu kez de aynı şeyi yapıp 
Ouake III motoru üzerinde buyuk 
değişiklikler yaparak kendi oyunla 
rını yaratmış görünüyorlar. Bir 
kere, üçüncü kişi perspektifi ile 
oynanan oyunun Ouake III moto¬ 
runu kullandığına inanmayabilirsi¬ 
niz İkincisi, aynı anda iki silah bir¬ 
den kullanacak olmanız Ouake 


lll'de göremeyecek olduğunuz bir 
özellik 

Adamımız (kadınımız ?l?) Ju¬ 
lie'nin, bir elinde kılıç bir elinde ta¬ 
bancayla koşarken, bu yandan 
dallamanın birine ateş ederken 
bir yandan da dallamanın diğeri¬ 
nin kafasını kesebilecek kapasite 
de bir hatun olduğunu göreceksi¬ 
niz. Julie'ye pek çok oyuncunn 
aşık olacağını tahmin ediyorum 
(akıllı olun olm Aşk meşk gibi ge¬ 
reksiz işlerle uğraşacağınıza alın 
elinize kalemi kağıdı, programla¬ 
mayı öğrenin, oyunlar yaratın, se¬ 
naryolar yazın, üretin, ürettirin 
Artı değerler yaratın Bir kadın si¬ 
ze ne kazandırabilir kı, ancak za¬ 
man kaybı nedeniyle ya pli mu d ık- 
larınızın acısını | 

Kıvrak Animasyonlarla İç 
Gıcıklatan Bir Hatun 

Julıe adındaki bu hatunun el¬ 
bette tek özelliği fiziği veya silah¬ 
ları değil İyi bir cyber-stahin ol¬ 


ması gerektiği gibi, gerçeğe çok 
yakın, yumuşak hareketler de 
yapması gerekiyor Playstatı- 
on'dakı Syphon Fılter'in karakter¬ 
lerinin animasyonlarını gerçekleş¬ 
tirerek ün kazanan animatör Dar- 
ren Harfin yetenekli ellerinde, yıl¬ 
başı gecelerinde televizyonlarımız¬ 
da goremeye alıştığımız kıvrak 
dansözler kadar bastan çıkartıcı 
sallanımlar yapabilen bir Mata 
Han olacak gibi gorunuyor ada¬ 
mımız (kadınımız) Julıe İskelet ani¬ 
masyonu tekniğinin kullanıldığı 
söylenen oyunu (daha doğrusu 
Julıe'yı) görmek için sabırsızlandı¬ 
ğınızı tahmin etmek zor değil 




































İLK BAKIŞ 




Hem Helal F.A.K.K. 2 


lâpuEti MMiuü iurtErtalrpint 


Çıfcif! Nisan îü',rf- 


Shlcm 


PITI 5M r S4 MH fta,3U 11lijaıiıdjne l 


hk İılmam: İç Gieütlayjo 


Bize Göre: "Yeni bir Lara Croft 
mu doğuyor acaba? 1 diye sorası ge¬ 
liyor insanın. Julie’nin kalçaları 
gerçekten güzel görünüyor. Bu ka¬ 
dar dişli ve dişi bir kahraman yeni 
fanlar yaratacaktır kendine. Ani¬ 
masyonlar söylendiği kadar yumu¬ 
şaksa, Quake III motorunun nimet¬ 
lerinden de yeterince yararlanıyor¬ 
sa, Heavy MetaTin Tomb Raider'in 
tahtına oturmaması için hiç bir 
sebep yok. 


herifin kafasına kılıcı geçir turu Dol 
kanlı -Dır aksiyon olacağı sözünü 
veriyor Rıtual 

Elbette bu kadar nızlı bir üçün¬ 
cü" k?ŞT -aksiyon oyununda hem 
karakteri, hem de iki silahı aynı 
anda kontrol etmenin zer olacağı 


Ancak oyunda bir kadını değil 
de b r erkeği yönetmek isteyecek 
oyunseverlerın fazla sarışları olma¬ 
dığını da eklemek lazım Yapımcı¬ 
ların Lam'nın ticari başarısından 
sonra piyasaya daha fazla bayan 
kahraman sürmeye başlamasın¬ 
dan korkuyordum kî bu korkum 
da yavaş yavaş gerçek olmaya 
başlıyor gibi görünüyor 

Ancak curumu başka açıdan 
da değerlendirmek de gerekebi¬ 
lir Oyunlarda bayan kahramanla¬ 
rının artmasının, oyunlara fazla il¬ 
gi duymayan kıları da artık bilgi¬ 
sayarların başına geçirebilmek için 
bir fırsat olabileceği söylenebilir* 
Gerçi kişisel olarnk bu teze kesin¬ 
likle inanmasam ve kızların evde 
oturup bir sanat eseri ile (bir ki¬ 
tap, film veya b r oyun J ilgilen¬ 
mek yerine, dışarı çıkıp koca ara¬ 
mayı tercih edeceklerim hissediyo¬ 
rum ama tabu yanılıyor da olabili¬ 
rim, Biricik oyunlarımı^ sonuna 
kadar iıdm katı raman la ria dola¬ 
caksa barı bir işe yarar ve kendile¬ 
rim kaybetmiş, oıan bu İhsanları 
hayata gen döndürür umarım 
Heavy Metahn de bu yolda atıl- 
muş,başarılı bir çalışma olması bek¬ 
lenebilir 

Oraya, Buraya, Şuraya, 

Heryere Ateş Et 

Shootef tecrübesi olan Rıtuai, 
bu tecrübelerini, İomb Raider tar¬ 
zı bir aksiyonla birleştirmek istedi¬ 
ğinde doğan Heavy Metal, çok 
şukur, Tomb Raıder'da görüleme¬ 
yecek kadar çok aksiyonla dolu 
ve heyecanlı bir oyun olacak 
Tomb Raîde öd a ki, oraya atla, bu¬ 
raya atla, şuraya tırman, oeryere 
çtk, heryere gır, al başına belayı 
türü oyunun aksine, HM' de. om- 
y^’ateş el, buraya ateş et, şuraya 
atğa et, her yere ateş et bir de şu 


Heavy Meta 1 FAKK 2, Ûuake II 
motoru ile geliştirilen ilk oyur an¬ 
cak piyasaya çıkacak ilk oyun rrıu 
onu bilemeyiz çünkü Rıtual, Sin'de 
yaptığı hatayı burda yapmak is 
temiyor vc tam anlamıyla test 
edilip hataları düzelilmemiş bir 
oyunu piyasaya vermek istemiyor 
Zaten Ritual'in bir oyunu dahf çık¬ 
tıktan sonra onlarca bug yüzün¬ 
den defalarca patclılanırsa, bu 
piyasadan sılınecRierînı çok iyi 
biliyorlar 

Cem Şancı 


düşünülebilir ancak Rıtual yine oır 
söz veriyor ve r kontrolün çok ko- 
lay vc oyunun hızına ayak uyduç 
rabileoek nitelikte olacağını söylü¬ 
yor biz de onların yalancısı duru¬ 
muna düşüyoruz Karmaşa içinde 
mermileri patır patır yemenin, 
hasar almanın çok kolay olacağını 
da kabu: eden Rıtual Julieye bir 
kalkan verdi İçeriri bu şekilde kal¬ 
abalık düşman grupları içinde 
I rahat dolaşabileceğinizi hatır¬ 
latıyor Tabu, savaş sistem hakkın¬ 
da konuşunca neden kılıç kullan¬ 
mak zorundayız da diyor insan 
Yani mutlaKa ıkr sılan kullanılacak¬ 
sa ve zaten biri U/ı ise nder ıkınj 
çisinin dc bir uz veya roket atar 
değil dc bir feHıç olduğunu 
düşünüyor insan ama Rıtual 
hemen cevabı yapıştırıyor kendi 
I bilmez ve As kem usan ağ¬ 


zınıza 

"O kaçarını biz de biliyoruz 
ama oyunda bazı düşmanlar var 
kı mermiyle roketle falan 
çizemiyorsunuz adamları, ancak 
yanlarına gidip karpuz gibi yar¬ 
mana gerekiyor kafalarını Biz de 
akıllıyız herhalde o kadar" 

Neyse işte olayımız bu ,, 


FİRMA KARNESİ 


L_l 
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OYUM ÇIKMADAN ÖN a İNCELEMESİNİ YAZMAK ZÖH İSTİR HElF BU OYUN 
LKİ TÜM DÜNYADA SALCIN HAS TALİK HALI Sil <1 ELMİŞ PİAMO HE Da HA DA 
ZORDUR. ÜLKEMİZDE ET BU OVÜNU S AS | ELS I 7 [, | K |. A KÜLLEYEN BİRÇOK KİŞİ 
OLDUĞUNU BİLİYORUZ. e MADEM OYUNUN ÇIKISI DEVAMLI DAHA İLERİ BİR 
TARİHE ERTELENİYOR (EN SON AÇIKLAMAYA GÖRE HAZİRAN JOOOt. BİZ DE BU 
SABIRSIZ KİTLEYİ OAIIA FAZLA MERAKLANDIRMAYALIM. OTUNDA NE VAR NE 
YOK GÖSTERELİM DEDİK, t! U YAZIDA DIA8LO ll'DEKl KARAKTER SİNİ F L A Hfl'fctt N 
AYRINTILI AÇIKLAMALARINI. OYUNDAKİ BÖLÜMLERLE İLCİM Ml.CI1.LRl, OZÜ 
LİKLE BMZZARDPAKı MANYAKLARIN İVAN : OYUNUN I A S A Kİ MÇI L A R I N l N> 



VERDİĞİ Bl Lt, i LEHİ VE AĞZINIZIN SU” UNU DAHA Da AKITACAK GÖRÜNTÜLERİ 
BULACAKSINIZ. NEYSE LAFI DAHA FAZLA UZATARAK SAYFA MCAI I İMİ Yİ CUREK 
YOK. HAH Al KİR YERE KURULUN V[ BU FO SAYFALIK CANAVARI OKUMAYA 
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Dıablo 2 


TEMEL BİLGİLER 


Amazon, Bankaman ve dığenlem 


D iablo ll'de kont¬ 
rol edebileceği¬ 
miz 5 karakter 
sınıfı olacak Bunlar iki cins bü¬ 
yücü (Necromancer ve Sorce- 
ress), iki cins savaşçı (Amazon ve 
Barbarlan) ve bu ikisinin karışımı 
olan Paladın Her sınıfın kendine 
has 30 değişik becerisi bulundu¬ 
ğundan, oynanış olarak diğer sı¬ 
nıflarla aralarında büyük farklar 
olacak, hatta üzerinde yoğunlaş¬ 
tığınız becerilere göre aynı sınıf 
arasında bile büyük farklar göre¬ 
bileceksiniz Diablo ll'nın en 
muhteşem özelliklerinin başında 


giymiş olduğunuz tu m zırhların 
ve silahların karakter görünüme 
etki etmesi olacak " bileşen sis¬ 
temimiz sayesinde görünümüz- 
de bulduğunuz ekipmana bağlı 
olarak binlerce kombinasyon 
olabilecek." diyor bu konuda 
Max Schaefer 

"Eğer Agranon'un miğferini, 
kalkanını ve zırhını aynı anda gi¬ 
yerseniz, bu üçü size özel yete¬ 
nekler sağlayabilecek" diyor Bili 
Roper. Mesela 22 AC'Iik Bone 
Armor ile 22 AC'Iik Bone Shield'ı 
aynı anda kullanırsanız 44 
AC'den daha fazlasını kazana¬ 
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caksınız. Tabii böyle tam zırh set¬ 
lerini bulmanız hiç de kolay ol¬ 
mayacak. Diablo'da olduğu gibi 
yine Unique itemler bulunacak, 
ama oyunda bunun yanı sıra 
neredeyse bin oyunda bir yaratı¬ 
lacak olan Rare itemler de ola¬ 
cak "Belki BattleNet'te bîr ay bo¬ 
yunca oynayan 100,000 kişiden 
yalnızca iki tanesi bu eşyaları bu¬ 
lacak" diyor Roper. Oyunda te¬ 
mel çeşit olarak yaklaşık 48 cins 
zırh ve 70 cins silah bulunacak, 

Oyunun en ilginç yanlarından 
biri de yeni Gem (mücevher) sis¬ 
temi. Gemleri satın alabilecek 
veya yaratıkların cesetlerinden 
bulabileceksiniz ve bu gemler si¬ 
lahlarınıza yeni özellikler kazan¬ 
dırmak için kullanılabilecek. Bazı 
silahlarda birden fazla gem oyu¬ 
ğu bulunacak 

"Gemler aynı zamanda para 
olarak da kullanılabilecek" diyor 
Roper "Ama eğer birşey satın al¬ 
mak istiyorsanız önce onları altı¬ 
na çevirmeniz gerekecek. Büyü¬ 
lü özellikleri olan gemler bazı 
itemlere eklenebilecek. Mesela 
üzerine 2 tane oyuğu bulunan 
bir kılıcınız varsa, bu iki oyuğa 
büyülü gemler takarak kılıcınızı 
büyülü hale getirebileceksiniz. 
Eğer bir ateş yakutu ve yıldırım 


elması bulursanız, silahınız ek 
olarak ateş ve elektrik hasarı da 
verecek Ama gemi bir kez taktı¬ 
ğınızda bir daha çıkaramayacak¬ 
sınız." 

Skill Trees Nedir, 

Neye Yarar? 

Diablo ll'de karakter gelişimi 
Skill Tree adı verilen bir ağaç di¬ 
yagramı sayesinde sağlanıyor 
Guçlu bir beceriye sahip olmak 
için ilk olarak ağaçta onun üze¬ 
rinde olan becerilere sahip olma¬ 
nız gerekir Oyundaki her beceri 
için belli CLVL (Karakter Seviyesi) 
gereksinimi bulunuyor Mesela 
Sorceress'ın Chain Lıghtning be¬ 
cerisini kazanması için Charged 
Bolt ve Lightning becerilerinde 
en az bir puanı olması ve 15 se¬ 
viyeye ulaşması gerekiyor 

Her karakterin 3 ağaca ayrıl¬ 
mış 30 becerisi bulunuyor Örne¬ 
ğin, Amazon için bu ağaçlar Cirit 
ve Mızrak Becerileri, Pasif ve Bü¬ 
yü Becerileri, Ok Yay Becerileri 
olarak üçe ayrılmış Burada karar 
vermeniz gereken şey bu alan¬ 
lardan hangisinde ustalaşmak is¬ 
tediğiniz olacak Eğer mızrak kul¬ 
lanmak istiyorsanız kazandığınız 
puanların çoğunu ok-yay'a yatır¬ 
manın bir anlamı yok. Level atla- 
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dığınızda ve bazı çok özel Guest- 
leri tamamladığınızda 1 beceri 
puanı kazanacaksınız. Her bece¬ 
riyi doldurmak için yeterli sayıda 
puan almanız imkansız olduğun¬ 
dan bir beceriyi seçip onda usta¬ 
laşmaya çalışmak çok akıllıca 
Eğer bazı becerilere yeterince 
puan yatırırsanız, bir sonraki be¬ 
ceriden daha güçlü olabiliyorlar, 
Mesela 8 seviyeden Fire Arrow, 
ağaçta kendisinden sonra gelen 
Explodıng Arrovv'dan daha fazla 
zarar verebilir 

Karakterlerin becerilerinin bazı¬ 
ları Pasif olarak bilinen türden 
Bu becerilere bir veya daha fazla 
puan eklediğinizde, o beceriyi 
kullanmanıza gerek kalmadan 
avantajlarından yararlanabilirsi¬ 
niz Mesela Balta Ustalığı na pu¬ 
an eklemiş bir Barbarian her bal¬ 
ta kullandığında bu becerinin 
avantajlarını kullanabilecek Pasif 
becerilen kullanırken mana har¬ 
camayacaksınız 

Her karakter oyuna başladı¬ 
ğında 4 temel beceriye sahip 
olacak: Saldırı, tekme, fırlatma ve 
dönüştürme Saldırı adından da 
anlaşıldığı gibi yaratıklara saldır¬ 
maya yarıyor Tekme yaratıkları 
sizden kısa süreliğine uzaklaştır¬ 
maya yarıyor "Bir düşmana tek¬ 
me atmak onları karakterinizden 
uzaklaştıracak ve bu sırada az da 
olsa zarar verecek Yakın dövüş¬ 
lerden kaçınması gereken zayıf 
zırhlı büyücüler için mükemmel 
bir beceri" diyor Roper Fırlatma 
becerisi ile fırlatılabilir silahları kul¬ 
lanabileceksiniz Dönüştürme be¬ 
cerisi ise ilginç bir beceri Bazı 
yaratıklar öldüklerinde kalp, kuy¬ 
ruk, goz gibi organlar bırakacak¬ 
lar. Bunları işinize yarayacak 
itemler haline dönüştürmeniz 
mümkün Örneğin beyin zehıre, 
ayı dalağı oka, kulak ve kalpler*: 
sağlığa dönüştürülebilecek 

Inventory’de Ne 
Gibi Değişiklikler Var? 

Inventory ekranı da en çok 
değişikliğe uğrayan kısımlardan 
biri, Artık eldivenler, botlar ve ke¬ 
mer için yerler var, İksirlerin vc 
parşömenlerin envanter kutula¬ 
rında fazla yer kaplamasını en- 
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gellemek için Blızzard ın çeşitli fi¬ 
kirleri var. Bunlardan bin her ku¬ 
tuya 5 taneye kadar iksir konula¬ 
bilmesi, diğeri ise parşömenleri 
barındırabilecek kitaplar Mesela 
2x2 yer kaplayan Book of Identi¬ 
fication, istediğiniz tüm Identify 
parşömenlerini içinde tutabilecek 
ve büyü yaptığınızda kitaptan bir 
buyu eksilecek Ix3'luk yer kapla¬ 
yan ciritler de stoklanabılır silah¬ 
lar arasında yer alıyor Ayrıca ar¬ 
tık altınlarınız kutularda yer kap¬ 
lamayacak, onun yerine altın sa¬ 
yısı ınventory ekranının altındaki 
kutucukta görülebilecek Yeni ke¬ 
mer sistemiyle çantanızda daha 
çok yer açabileceksiniz Oyuna 4 
yeri olan sanal bir kemerle başla¬ 
yacaksınız Oyundaki en geniş 
kemerde ise 1 6 tane yer bulunu¬ 
yor 

Hareket Kabiliyeti 

Diablo ll'dc artık daha özgür 
bir hareket sistemine sahipsiniz 
Karakteriniz tum yönlere doğru 
serbestçe hareket edebilecek, is¬ 
terseniz bir yöne doğu yarım 
adım bile atabileceksiniz Tüm 
karakterlere koşma yeteneği ek¬ 
lenmiş ancak zıplama yeteneği 
sadece Barbarıan'a özel Hellfi- 
re'da "Fast Walk" adıyla yakın bir 
örneğini gördüğümüz koşma ye¬ 
teneğini fitil tuşuna basılı tutarak 
kullanabileceksiniz Her karakte¬ 
rin koşma hızı birbirinden farklı 
olacak ve değişik miktarlarda Sta- 
mina (dayanıklılık) harcayacak 
Ayrıca koşarken ACnız düştü¬ 
ğünden saldırılara daha açık ola¬ 
caksınız Diablo'da olmayıp Hell- 


fıre'da olan bir diğer özellik "Se- 
arch" idi Diablo İl de de Alt tuşu¬ 
na bastığınız zaman yerdeki tum 
ıtemlerın yerlerim ve isimlerini 
görmeniz mümkün olacakve 
isimlerine tıklayıp onları alabile¬ 
ceksiniz. Saldırı konusunda da 
herkesi memnun edecek bir 
özellik eklenmiş Diablo Hye: 
"Continuous Attack" Artık bir ya¬ 
ratığa saldırdığınızda, elinizi sol 
fare tuşunda tuttuğunuz sürece 
yaratık ölene dek ona vurmaya 
devam edebileceksiniz. Her sını¬ 
fın ard arda saldırabılme hızı 
farklı olacak Aynı şekilde sağ fa¬ 
re tuşunu basılı tutarak mananız 
bitinceye kadar ard arda buyu 
yapabileceksin». 


MULTIPLAY 

ÖZELLİKLERİ 

Handcone Oyunculun 


Blizzard kendine güvenen 
oyuncular için Karakter Seçimi 
ekranına Hardcore Character se¬ 
çeneği eklemiş Bu seçeneği işa¬ 
retlediğinizde ölümlü oluyorsu¬ 
nuz, herhangi bir şekilde ölürse¬ 
niz oyun bitiyor Hardcore oyun¬ 
cuların isimlen Battle Net ekra¬ 
nında farklı renkte görülecek ve 
bu karakterler, normal karakter¬ 
lerden farklı bir sıralamaya tabi 
tutulacaklar Eğer bir Hardcore 
karakter bu sıralamada üst sırala¬ 
ra ulaşmayı becerirse sonsuza 
kadar Hail of HeroesTa ismi gö¬ 
rülebilecek Ancak olduğunuz 
zaman karakterinizi tekrar dirilte- 
bılme veya yem bir oyuna başla¬ 
ma şansınız yok Yapabileceğiniz 
tek şey olu olan karakterinizle 
Battle Net chat odalarına girebil¬ 
mek olacak, burada karakter 
portreniz hayalet olarak görüle¬ 
cek Ayrıca oyuna Hardcore ka¬ 
rakter olarak başlarsanız, daha 
sonradan karakterinizi normal bir 
karaktere çevirme imkanınız yok, 
ölene kadar devam etmek zo¬ 
rundasınız, 

Kapalı Karakterler 

Bu karakter cinsi sadece Batt¬ 
le Net'te geçerli olacak. Bu ka¬ 
rakterler diğer Kapalı B.Net Ka¬ 
rakterleriyle oynayabilecek ve 
yalnız onlar resmi Diablo II sırala¬ 
masında yer alıp. Lonca Hollerini 
kullanabilecekler Eğer isterseniz 
bu karakterlerin Acık KarakteB 
olarak Clone'unu yaratabileceksi¬ 
niz "Diyelim ki Grogg, 2 Level 
kapalı B Net karakteri arkadaşla¬ 
rıyla LAvN üzerinden oyun oyna- 




































Yaylar 

(Bow & Crossbow) 

Bu ağaçta yayların gücünü 
arttıracak 10 adet yetenek bulu¬ 
nuyor. Ama bu geliştirmeler kul¬ 
lanıldıklarında mana harcadıkla¬ 
rından, dengeyi iyi kurmanız ge¬ 
rekiyor Magic manadan ok 
yaratırken, Multi-shot bir oku 
birden çok parçaya ayırır. Bu iki¬ 
sinin yan ısı ra soğuk ve ateş ta¬ 
banlı, okların verdiği zararı arttı¬ 
ran yetenekler de (Freezlng Ar- 
row f Immolatlng Arrow] mev- 


mak istiyor. Grogg açık karaktere 
dönüşerek bunu yapabilecek. 
Şimdi artık kapalı Grogg ile 
B.Nefte, açık Grogg ile arkadaş¬ 
larıyla oynayabilir ama bu ikisi 
birbirinden bağımsız bireylerdir, 
yani açık Grogg LAN'da 15. leve- 
la gelebilir ama kapalı Grogg ha¬ 
la 2. level olacaktır." diyor Mike 
Huang. Açık karakterlerinizi ka¬ 
palı karakterlere dönüştürmeniz 
ise mümkün değil Kapalı karak¬ 
terlerle hile yapılması mümkün 
değil Eğer biri bunun yolunu 
bulup da hile yapmayı denerse 
devreye "Sanity Check" adı veri¬ 
len bir kontrol sistemi girecek, 
Mesela Barbarian baltasıyla bir 
yaratığa hile kullanmadan verile¬ 
meyecek bir zarar verirse “Sanity 
Check" bunu tespit edip baltayı 
silecek. Böylece Diablo'da sinir 
bozan adi hilekar oyuncular Di- 
ablo ll'de avuçlarını yalayacaklar 
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bir karakter oluyor Bunun ya¬ 
nında Penetrate ve Bence gibi 
Pasif L Euyu ağacın dar gel 1 5 tire 
tılteceği özelli fcterl rakibim vurma 
şansım arttırıp, aynı anda b:rden 
fadrt yaratığa cık veya cirit atma¬ 
sın 1 sağlayabi I lyuı Aıtiazon 1 m 
altı adet Pasif yeteneği vat v« 
bunlara oır puan verdiğiniz ar> 
da erk 15im göreceksiniz Dodge. 
Avûid ve Evade gibi ddansıi 
pasif yetenekler sayesinde Ama¬ 
zon yakın dövüşlerde de savun¬ 
masız duruma düşmüyor Ayr-'ca 
yakın dövüşlerde Kullanabileceği 
mızrafcğın da gücünü Jab ve 
Lıghtmng Strike gibi yeteneklerle 
iyice artırabiliyor 


geliştirme (Power Strike , Light- 
ning Bolt, Charged Strike, Light- 
ning Strike, Zeus Bolt), 2 zehir 
[Poison Javelin, Piague Javelin), 


KAPAK KONUSU 


zamanda kalkan kullanabilecek 
ama mızrak iki el gerektiriyor. 
Pasif & Büyü ağacında kazanıla¬ 
cak yetenekler, bu ağacı da etki¬ 
leyecek 

Pasif ve Büyü 

(Passive & Magic) 

Bu ağaçtaki altı yetenek saldırı 
ve hareket becerilerini geliştiri¬ 
yor. Bu yeteneklere bir puan 
verdiğinizde, kullanmanız için 
aktive etmenize gerek olmuyor 
Critlcal Strike (Çivi 1 ), Penetrate 
(CM 18) ve Plerce (Çivi 30) 
saldırı yetenekleri vurma şansını¬ 
zı, verdiğiniz zararı ve aynı saldı¬ 
rıda vurabileceğiniz yaratık sayı¬ 
sını arttırıyor. Dopplezon (CIvl 
24) ve Valkyıle (CM 30) ile yar¬ 
dımcı summon (çağırma) edebi¬ 


Jab jsaplanîa| yetmeği, : Inv 
pate güçten dır me yet e r 1 eğ ı ye 
Fend sâvuF’.ma hareketi ve - alı 
yor Cirit tek elle kullanılan bir ül- 
lah olduğundan Amazon ay m 


leceksiniz ama yalnızca Valkyrie 
düşmanlara zarar verebiliyor 
Dodge SıAvold ve Hand of 
Athena (yaklaşan düşmanları 
yavaşlatır) defansif yetenekler 
olarak göze çarpıyor 


ooazon 


işte menzilli filanlarda ustalaş¬ 
ma olan icadın savaşçımız Özel¬ 
likte ok ve rintleri ılenkı seviyeler 
de zuhn soğuk, elektrik gibi bü¬ 
yülerle donattığında :ok kuvvetli 


Açık Karakterler 

Açık Karakterler Diablo'dan 
alıştığımız tarz karakterler Bu ka¬ 
rakterleri LAN'larda, modem 
bağlantılarında ve Battle.Net 
Açık Karakter Diyarlarında kulla¬ 
nabileceksiniz. Açık Karakterler, 
Kapalı Karakterlerle birlikte oyna¬ 
yamayacaklar çünkü Kapalı Ka¬ 
rakterler, Battle Net Kapalı Karak¬ 
ter Diyarlan'nda bulunacaklar. 

Bu karakterler üzerinde istediği¬ 
niz hileyi yapmanız mümkün. 
Ama yine de yarattığınız oyunla¬ 
ra şifre koyup dışarıdan gelebile¬ 
cek hileleri engelleyebilirsiniz. 


Cirit vç Mızraklar 
(Javelin &5pear) 

Bu yetenek ağacc Amazon'a 
yakın dövüşlerde yardımcı ola¬ 
cak yetenekler içeriyor fllir- 
zarr.Jırı en sofi verdiği bilgiye 
göre bu ağaçta 5 elektrik tabanlı 



















































KAPAK KONUSU 




Evet işte dövüş makinesi olan 
karakterimiz, Yakın dövüşten 
hoşiananlar Barbarian'ın en çok 
aynı anda iki silah birden kulla¬ 
nabilme özelliğini seveceklerdir 
Özellikle de Double Swîng ye¬ 
teneğine vereceğiniz puanlarla 
bu iki silahla birden aynı anda ıkı 
vuruş yapabileceksiniz Bash, 
Fren zy ve Axe Mastery (şiddetli 
vuruş, cinnet ve balta ustalığı) 
yeteneklerinde de puanınız oldu¬ 
ğunu varsayarsak nasıl bir cana¬ 
var yarattığınız hayal edebiliriz 
Kaybettiğiniz sağlığı Find Health 


manian sizden korkutup kaçırabi¬ 
lecek veya onları size saldırmaları 
için kışkırtacaklar İleri seviyedeki 
savaş çığlıkları düşmanların 
AClerını ve verebilecekleri zaraü 
lan düşürecek, onları dondurup 
sakatlayabilecek ve aynı zaman¬ 
da kendi arkadaşlarınızın Mana 
ve seviyelerim geçici olarak yük¬ 
seltebilecek Barbarian savaş çığ¬ 
lığı atarken geriye doğru eğilip 
kollarını iki yana açarak bağıra¬ 
cak, tum çığlıklar farklı seslere sa¬ 
hip ve etkilenenlerin kafalarına 
düşen renkli gözyaşları veya kıvıl¬ 
cımlar halinde kendisini belli 
edecek 

Bu ağaçta ıkı yararlı yetenek 
daha var: Find Health Potions 
ve Find Item Bunlar sırasıyla ce¬ 
setlerden sağlık ve eşya bulmanı¬ 
zı sağlayan yetenekler, Ayrıca 
Grim Ward yeteneğiyle de ce¬ 
setlerden korkunç totemler yara¬ 
tabileceksiniz ve bu size saldıran- 


fansif güçlerinizi arttıracak olan 
yetenekler. 

Savaş Yetenekleri 
(Combat Skills) 

Evet işte gerçek bir barbarın 
kullanabileceği tüm özellikler bu 
ağaçta bulunuyor Bash (CIvl I) 
ile düşmanlarınıza bindirip yere 
serebilecek, Leap (CM 6) ile bir 
grup düşmanın üzerine atlayabi¬ 
lecek, Double Swing (CIvl 6} ile 
iki tanesine seri bir şekilde vurup 
Stun (Clvi 12) ile diğerlerini ser¬ 
semletebileceksiniz,, Whiriwind 
(CIvl 30) ile Tazmanya Canava¬ 
rına benzer bir şekilde bir sürü 
düşmanı yerle bir edebileceksi¬ 
niz 


Necnomancen 



Potion yeteneğiyle olu yaratıkla¬ 
rın cesetlerinden kalplerini söke¬ 
rek kazanabileceksiniz. Oyunun 
başlarında bu olum makinesiyle 
hiçbir zorluk yaşamayacak olma¬ 
nıza rağmen, oyun ilerledikçe 
büyücüler size zorluk çıkarabilir¬ 
ler Natural Resistance (CIvl 30) 
yeteneğini kazanana kadar bü¬ 
yücülere karşı biraz dikkatli olma¬ 
nız gerekecek 

Savaş Çığlıkları (VVarcrİes) 

İçinde en çok seçenek bulu¬ 
nan yetenek ağaçlarından biri. 

Howl ve Taunt sırasıyla duş¬ 


ları korkutup, geçici de olsa kaç¬ 
malarını sağlayacak, 

Savaş Ustalıkları 

(Combat Masterles) 

Ustalıklar Barbarian'ın kılıç ve 
balta gibi silahları daha da ve¬ 
rimli kullanmasını sağlayacak m 
Bu yeteneklerin hepsi pasif, ya¬ 
ni bir puan eklendikleri anda et¬ 
kili olmaya başlıyorlar Mesela 
5 level Axe Mastery, %65 vu¬ 
ruş ve zarar kazandırırken, bu 
bir sonraki levelde %72'ye çıka¬ 
cak. Increased Stamina, İnere- 
ased Speed, Iron Skin ve Natu¬ 
ral Resistance bu ağaçtaki de¬ 


flerindeki karanlık yanı orta¬ 
ya çıkarmak isteyen oyuncuların 
tercih edeceği karakter Necro- 
mancer olacak Kuvveti az olsa 
da doğaüstü güçleri onun bu 
açığını fazlasıyla kapatıyor. En 
buyuk ustalığı ise lanetlenmiş 
ruhları kendisine hizmet etmele¬ 
ri için çağırabilmesi, Fiziksel ola¬ 
rak zayıf olduğundan, .oyunun 
başına Bone Aımour, Amplily 
Da mage, Weaken ve Poison 


Dagger gibi yeteneklere çok ih¬ 
tiyaç duyacak. Buradaki amaç 
düşman daha çok yakına gel¬ 
meden önce onu iyice zayıflat¬ 
mak Fırlatma ve koruma yete¬ 
neklerinin yanı sıra ölülere ko¬ 
muta edebilmesi ve yardımcı ça¬ 
ğırabilmesi gerçekten de çok 
hoşunuza gidecek. “Necroman- 
cer, ölülerle dolu kanlı savaş 
meydanına, eğitilecek potansi¬ 
yel bir ordu gürmüşçesine bakı¬ 
yordu 11 demiş eskiden biri $um- 
mon Resistance, Golem Mastery 
gibi yeteneklerle yanınızda sava¬ 
şan bu orduyu da iyice güçlen- 
direbileceksıniz 

Lanetler (Curses) 

Necromancer'ın lanetleri, ay¬ 
nı Paladin'in auraları gibi yete¬ 
nek seviyeleri arttıkça süreleri 
uzayan ve daha geniş alana etki 
eden yetenekler, Bir kere yapıl¬ 
dığında etki sahası içindeki tum 
yaratıklar savıng-throvv yapmak 
zorundalar Yani her yaratığa 
tek tek tıklayıp lanetlemekle uğ¬ 
raşmayacaksınız. Daha bu ağa¬ 
cın başlarında Necromancer 
düşmanlara verilen zararı iki ka¬ 
tına çıkarmak (Amplify Dama¬ 
ğa) , onların verdikleri zararı ya¬ 
rıya indirmek (Weaken) ve gö¬ 
rüş alanlarını düşürmek (Dim 
Vision) yeteneklerine sahip ola¬ 
biliyor İleri seviyelerde düşma¬ 
na verilen zararı size HP olarak 
kazandıran Reverse Vampire , 
düşmanın size verdiği zararın 
aynısını ona da veren Iron Ma- 
iden gibi yararlı yetenekler bu¬ 
lunuyor 
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Zehir ve Kemik 

(Pofson & Bone) 

Bu ağaçtaki çoğu yetenek 
düşmanlarınıza fiziksel zarar ver¬ 
mek için yaratılmış Bu ağaçtaki 
yeteneklerin yedisi uzaktan mer¬ 
mi, genişleyen halkalar ve patlat¬ 
ma şeklinde kullanılıyor, Yakın 
dövüşlerde işe yarayacak tek ye¬ 
lerine Potsan DâgğST; ö“3cTze- 
hire dirençli düşmanlara karşı bir 
yarar sağlayamayacak Corpse 
Explosion ile cesetleri uzaktan 
patlatıp yakınlarındaki düşmanla¬ 
ra büyük zararlar verebilecek, 
Poison Explosion ile patlama za¬ 
rarına bir de zehir zararı ekleye¬ 
bileceksiniz Bu ağaçta defansif 
özellikler de unutulmamış ve Bo¬ 
ne Armor, Bone Wall, Bone Pri- 
son gibi koruyucu yetenekler ek¬ 
lenmiş, 


Çağırma (Summonlng) 

Bu ağaçtaki yetenekler size is¬ 
kelet ve çeşitli golemler çağırma¬ 
nız için yardımcı olacaklar. Daha 
I. levelde iskelet, 6 levelde ise 



ilk goleminizi çağırabileceksiniz 
Ama onların yanınızda ne kadar 
kalabilecekleri size bağlı olacak, 
Bu konuda Bili Roper şöyle di¬ 
yor: "Necromancer'ın dirilttiği is¬ 
keletler Rogue Manastırından 
açık alanlara geçtiğinizde de si¬ 
zinle birlikte olacaklar ama Ro¬ 
gue Encampment’tan (Act I}, Lut 
Gholein'e (Act II) geçemeyecek¬ 
ler Buradaki kural şu: kiraladığı¬ 
nız kişiler town portallar, mağara 
girişleri, yukarı aşağı giden mer¬ 
divenler gibi mekan değişimle 
rinde sizinle birlikte gelebilirler 
ama çağırılanlar gelemez Bazı 
NPC'ier sizinle birlikte diğer Act'e 
geçebilecek ama ne kiralanabi¬ 
lenler, ne de çağırılanlar bunu 
yapamayacak". 

Necro - fang 

İstediğiniz herhangi bir yaratı¬ 
ğı diriltmek yalnızca Revive 
(CIvl 30) yeteneğiyle mümkün ve 
bu Ievele ulaşıncaya kadar epey 
saat harcamanız gerekecek Ya¬ 
ratabileceğiniz dört cins golem 
bulunuyor, bunların en güçlüsü 
Fire Golem [CM 30) Yanınızda 
bir golem varken başka bir tane 


yaratırsanız, ilki ufalanacak ve ye¬ 
nisiyle değiştirilecek Summon 
Resistance (CIvl 24) yeteneğine 
puan verdiğiniz anda yarattığınız 
tüm yaratıklar daha dayanıklı ola¬ 
caklar, 

PaLadın 



Paladin hem kendinin, hem 
de yanındaki arkadaşlarının ya¬ 
rarlandığı defansif ve ofansif bü¬ 
yüleriyle dengeli bir karakter ara¬ 
yan oyuncuların gözdesi olacak. 
Paladin'den çıkan büyülü etkilere 
sahip ışık haleleri, ya da kısaca 
auralar temas ettikleri kişileri, au- 
raya ve temas ettiği kişiye bağlı 
olarak pozitif veya negatif etkile¬ 
yecek Auralara verdiğiniz puan¬ 
lar arttıkça menzilleri de genişle¬ 
yecek Bir tanesi hariç Auralar 
için mana harcamanıza gerek ol¬ 
mayacak, Prayer yeteneğini kul¬ 
landığınızda aktif olduğu sürece 
mana emmeye devam edecek 
ama emilen mana miktarı sabit 
olacak Yani sizden başka bu ye¬ 
tenekten faydalananların sayısı, 
mana miktarını etkilemeyecek 
Tabii bu kadar güzel bir yete¬ 
neğin de sınırı var Aynı anda 
yalnızca tek bir aura kullanabile¬ 
ceksiniz Yeni bir aura yaptığınız¬ 
da, aktif olan yenisiyle değiştirile¬ 
cek. Eğer iki Paladin birlikteyken 
farklı auralar yaparlarsa, ikisinin 
de avantajlarından yararlanacak¬ 
lar 


Savaş Yetenekleri 
(Combat Skllls) 

Paladin'inizin içindeki savaşçıyı 
uyandırmak istiyorsanız, yoğun¬ 
laşmanız gereken ağaç bu. Diab- 
lo'dan hatırlayacağınız Holy Bolt 
[CIvl 6) ağacın ilk elemanların¬ 



dan biri olarak gorunuyor Bun¬ 
dan başka düşmanlarınıza kal¬ 
kanla vurup sersemletmenizi sağ¬ 
layan Smite ve verdiğiniz zararı 
arttırmak için HP'nizden çalan 
Sacrifıce da ilk seviyelerde kulla¬ 
nabileceğiniz yetenekler Ağaçta 
ilerledikçe çok güzel yeteneklerle 
karşılaşıyoruz. Zeal (CM 12) sabit 
dururken çevrenizdeki birden 
fazla yaratığa aynı anda vurma¬ 
nızı sağlarken, Vengeance [CIvl 
18) verdiğiniz zararlara ateş, 
elektrik ve soğuk zararı da ekle¬ 
yecek Bu ağacın en sonunda 
yer alan Fist of Heavens ile şans¬ 
sız bir yaratığı cehenneme yolla¬ 
yabileceksiniz Bu yetenek için 
daha önce Hand of God (Tanrı¬ 
nın Eli) ismi düşünülmüş. Çok 
güzel bir animasyonu olacağın¬ 
dan emin olabilirsiniz 

Defansif Auralar 

(Defensive Auras) 

Eğer multiplayer oynayacaksa¬ 
nız sizin ve arkadaşlarınızın en 
çok işine yarayacak yetenekler 


bu ağaçta bulunuyor 'Arkadaş' 
olarak belirlenmiş oyuncular ve 
onların çağırdığı yaratıklar da ay¬ 
nı auraların etkisi altına girecek¬ 
ler Bu ağaçta özellikle elemente! 
bağışıklık auraları çok İşe yaraya¬ 
cak gibi görülüyor. Ateş, soğuk 
ve elektrik tek başlarına birer ye¬ 
tenek olarak yer alıyorlar ve bun¬ 
larla beraber zehıre karşı da ba¬ 
ğışıklık kazandıran Salvation (CIvl 
30) bu ağacın en gözde parçala¬ 
rından biri olarak hemen göze 
çarpıyor, Bundan başka AC'nlzi 
güçlendiren Defiance , mananızı 
geri kazanmanızı hızlandıracak 
olan Meditation [CM 24) ve size 
ölülerden sağlık ve mana çalma¬ 
nızı sağlayacak Redemption 
(CIvl 30) diğer yararlı yetenekler 

Ofansif Auralar 
(Offerısive Auras) 

Bu auralar da aynı defansif 
auralarda olduğu gibi çevredeki 
tüm oyunculara ve çağırdıkları 
yaratıklara etki ediyorlar Yalnız 
aurayı seçtiğinizde aktif olmadan 































































































































önce çok kısa bir zaman gereke¬ 
cek, yani deliler gibi aura değiş¬ 
tirmek pek de akıllıca bir hareket 
olmayacak Bu ağacın ilk dalında 
verdiğiniz zararı arttıran Might, 
vuruş şansını arttıran Blessed 
Aim (CIvl 12), engellenemeyen 
vuruş yapmanızı sağlayan Con- 
centration (CIvl 1 8) ve vuruş hı¬ 
zını arttıran Fanaticism [CM 30) 
var İkinci dalda çevredeki yara¬ 
tıklara ateş, soğuk ve elektrik za¬ 
rarı veren Holy Fire, Holy Fre- 
eze ve Holy Shock yeteneklerim 
görüyoruz, Üçüncü daldaki yete¬ 
nekler yaratıkların saldırılarını on¬ 
lara karşı kullanmanızı sağlayan 
yetenekleri içeriyor Thoms yara¬ 
tığını verdiği zararı ona yansıt¬ 
manızı, Sanctuary undead'lere 
uzaklaştırıp zarar vermenizi ve 
ConvİCtİon düşmanın AC'sını 
ve bağışıklıklarını zayıflatmanızı 
sağlayacak 



nek kendini fırlatılan büyüler şek¬ 
linde gösteriyor Ama herhalde 
en çok hoşunuza gidecek büyü 
çeşitleri gökten inen Thunder 
Storm, Blizzard ve Meteor ola¬ 
caktır Sorceress'ın bazı yetenek¬ 
leri size Dıablo’dan tanıdık gele¬ 
cek Bunlar arasında Telekinesis, 
Teleport , uç tane elektrik ve 
dört tane ateş büyüsü var Yine 
tanıdık Mana Shield bu sefer 
kendini Energy Shield olarak 
gösteriyor Guardian büyüsü de 
Hydra isminde geri donmuş Ne 
yazık ki Sorceress'ın yakın dovuş 
kabiliyetleri, uzak dövüşle karşı¬ 
laştırıldığında hiç de yeterli gö¬ 
rünmüyor Büyücülerin ağır zırh¬ 
lan kullanamamaları da onu ya¬ 
kın dövüşte gerçekten açık hedef 
haline getiriyor Böyle durumlar¬ 
da Sorceress'ın büyüyle yaptığı 
zırhlara güvenmekten başka ça¬ 
resi yok İşte burada imdadınıza 


Soğuğa Dayalı Büyüler 
(Cold-Based) 

Sorceress'ın soğuğa dayalı ye¬ 
tenekleri özellikle savunma açı¬ 
sından diğer ağaçlardan daha 
yararlı. Ice Blast ile düşmanlan 
dondurabilecek veya Frost No- 
va ile onları yavaşlatarak size 
yaklaşmalarını engelleyebileceksi¬ 
niz Bu ağaçtaki büyülerin çoğu 
fırlatılarak kullanılan cinsten Bu 
ağaçtaki en yıkıcı büyüler bir fırtı¬ 
na yaratmanızı sağlayan Bliz¬ 
zard (CIvl 24) ve ölüm saçan kü¬ 
reniz Frozen Orb [CIvl 30) 



Düşünsenize etrafınızı yaratıklar 
sararken 3 tane Hydra büyüsü 
yapıyorsunuz Yanan etlerin ko¬ 
kusu oturduğunuz yerden bile 
duyulacak 

Elektriğe Dayalı Büyüler 

(Lightning-Based) 

Bu ağaçta da bir öncekinde 
olduğu gibi tanıdık büyülerle 
karşılaşacaksınız Charged Bolt, 
Telekinesis, Ughtning, Chain 
Ljghtning, Teleport, Nova ve 
Energy Shield. Tabii bunların 
hepsi görsel açıdan oldukça zen¬ 
ginleştirilmiş Bu ağaçtaki butun 
büyüler menzilli olduklarından 
yakın dövüşte fayda sağlamaya¬ 
caklar, Bu ağaçtaki en yıkıcı bü¬ 
yü olarak göze çarpan ise 24 le- 
vele ulaştığınızda yaratıkları yıldı¬ 
rımlar saçarak öldürecek olan 
Thunder Storm. 




BÖLÜMLER 


Dıablo II, Act olarak isimlendi¬ 
rilen dört ayrı bölümden oluşu¬ 
yor Her Act kendine özgü level- 
lere, düşmanlara ve grafiklere sa¬ 
hip Her Act'te Diablo'daki Trıst- 
ram'a benzeyen bir şehir var ve 
bu şehirlerin her biri Trist- 
ram'dan daha büyük ve tum bu 
şehirler kendine has mimariye, 
populasyona ve çevreye sahip. 
Dıablo ll'nin en büyük yenilikle¬ 
rinden biri burada gözümüze 
çarpıyor Artık kapılarının önün¬ 
de bekleyen satıcılar yerine şehir¬ 
de dolaşan insanlar var, dükkan¬ 
lara ve binalara girip inceleyebili¬ 
yorsunuz ve her yeni oyunda bi¬ 
nalar random ol arak yeri eştirili¬ 
yor Artık sadece zindanlarda de¬ 
ğil, açık alanlarda da yaratıklar 
var Hatta şehirleri saldırılardan 
koruma ile ilgili görevler bile ola¬ 
bileceği hakkında bir rivayet bile 


Kılıçlardan, baltalardan çok 
buyu gücüne güvenenlerin göz¬ 
de karakteri Sorceress olacak di¬ 
ye tahmin ediyoruz Sorceress 
büyünün üç alanında ustalaşabi- 
lıyor; Soğuk, ateş ve elektrik Bu 
yetenek ağaçlarındaki çoğu yete¬ 


Ateşe Dayalı Büyüler 
(Fire-Based) 

Bu ağaçtaki bazı yetenekleri 
Diablo'dan tanıyorsunuz Fire 
Bolt, Infemo, Fire BalI ve Fire 
Wall Diablo irde de ateşle oyna¬ 
mayı sevenlerin favori büyüleri 
olacak sanırız Bu ağaçtaki buyu- 


SORCERESS 


lerin çoğu düşmanı daha size 
yaklaşamadan kavurmak Fikri 
üzerine kurulmuş Ve inanın Me¬ 
teor (CIvl 24) ve Hydra (CM 30] 
bu kavurma ışını çok da güzel 
becerecekler. Hydra, Diablo'daki 
Guardian büyüsünün bir benze¬ 
ri, üç tane ka¬ 
faya sahip olan 
bir ateş yaratığı 
yaratıyorsunuz 
ve etrafta ne 
var ne yok pi¬ 
şirmeye başlı¬ 
yor Aynı anda 
birden çok 
Hydra yaratma¬ 
nız mümkün 


Frozen Armor ve düşmanın sal¬ 
dırı yeteneğini azaltan Shivers 
yetişecek Tabii Teleport büyü¬ 
sünü 18 levelde kazanacağınız 
için yakın dövüşlerden kaçmak 
daha kolay olacaktır. 














































































var Yani işimiz biraz daha zorlaş 
mış Blızzard Entertainment son 
bolum hakkında henüz bir açık¬ 
lama yapmadığından size sade¬ 
ce ilk üç bölümü tanıtabiliyorum 
Blızzard her zamanki gibi gizemli 
kalmayı seviyor herhalde Bölüm 
lerden genel olarak bahsettikten 
sonra, şehirlerin ayrıntısına ine¬ 
ceğiz 

Bakalım Bizi Hangi 
Bölümde, Ne Bekliyor? 

Act İ de şehrimiz vahşi bir or¬ 
manda bulunan The Rogue En- 
campment Dikdörtgen şeklinde 
olan bu şehir yüksek duvarlarla 
çevrilmiş ve çok sıkı korunuyor 
Buradaki halk karavan vagonla¬ 
rında yaşıyor, bu karavanlar An- 
dariel'i öldürmeyi başardığınız¬ 
da sizi doğuya, diğer bölüme 
götürecekler 

Act II doğudaki bir çölde ge¬ 
çiyor Buradaki mimarı farklılık 
hemen dikkatinizi cekecek: bu¬ 
rada halk odun ve çamur yardı¬ 
mıyla yapılmış basit evlerde yaşı¬ 
yor Bu bolümün en önemli ya¬ 
pılarından biri Palace of Lut 
Gholeın Sarayın altındaki Ha¬ 
rem bölümünde şeytani yaratık¬ 
lar cirit atıyor olacak 
Act lll'de yine bir orman orta¬ 
mındayız ama bu sefer sürekli 
yağmur yağan, her tarafın sular 
içinde oiduğu tropikal bir or¬ 
man burası Bu bölümdeki şehir 
Kurast, birbirine çürük yollarla 
bağlanmış, bataklığın etrafına 
dağılmış olan binalardan oluşu¬ 
yor 

Act IV İse daha önce de söy¬ 
lediğim gibi Blizzard'ın hakkında 
çelişkili ıkı tane açıklama yaptığı 
bir bolum Önce bu bolumun, 
diğer bölümlerin yaklaşık 3-4 
katı büyüklüğünde olacağını 
söyleyen Blızzard, daha sonra 
bu bolumun final bölümü ismi¬ 
ne uygun olarak, tam bir bölüm 
yerine içinde son bir yüzleşme¬ 
nin bulunacağı ufak bir bolum 
olabileceğine dair ipuçları verdi 
Gerçeği oyunu oynadığımızda 
göreceğiz 

Bölümlere kısaca bir göz attık¬ 
tan sonra şehirlerimizi daha ya¬ 
kından tanımaya başlayabiliriz 


lar ve etrafta dolaşan inekler 
var Trıstram'da olduğu gibi Di- 
ablo ll'deki şehirlerde de şehre 
kolayca erişmenizi sağlayacak 
Town Portal noktaları bulunu¬ 
yor 

Bu kamptaki önemli NPClerin 
çoğu kadın Demirci Charsi, bü¬ 


yücü Akara, size çeşitli araçlar 
satacak olan tüccar Gheed, An- 
darıei'ı öldürünce sizi Act II'ye 
götürecek olan karavan lideri 
Warriv ve size çeşitli görevler 
verecek olan Rogue lideri Kash- 
ya, bolümdeki en önemli 
NPCler olarak göze çarpıyor 

Act II: Lut Gholein 

Lut Gholein şehrinin etrafı, 
Diablo'nun kardeşlerinden bin 
tarafından fethedilen col ile 
kaplı olduğundan şehir buyuk 
bir tehlike altında Binalarda ilk 
dikkatinizi çekecek olan şey Arap 
tarzı mimarı olacak Bu mimarı, 
çol ortamına mükemmel bir şe¬ 
kilde uyum sağlamış Tum bina¬ 


lar çok ayrıntılı olarak çizilmiş ve 
bunlardan bazıları size gerçekten 
de vay be dedirtecek kadar gü¬ 
zel 

Şehrin içinde güvende olma¬ 
nıza rağmen, aslında şehrin altı 
yaratık kaynıyor Yer altındaki Ka¬ 
nalizasyon bölgesi ve Lut Ghole¬ 
in Sarayfndan ulaşacağınız Ha¬ 
rem yaratıkların başlıca sığınakla¬ 
rı olarak göze çarpıyor. Ayrıca 
şehrin dışına çıktığınızda, çölde 
her cins iblisle karşılaşmanız 
mümkün 

Bu şehrin insanları da şehir 
mimarisine uyum sağlamışlar Et¬ 
rafta rengarenk giysiler giymiş, 
türbanlı, şalvarlı tipler görmeniz 
mümkün Güneş altında çok kal¬ 
dıklarından ten renkleri de koyu¬ 
laşmış Bu bolümdeki NPCler 
hakkında çok fazla bilgi yok, 
ama Act I’der sizinle birlikte yol¬ 
culuk eden Warriv ve Cain'e bu¬ 
rada da rastlayacaksınız Bunun 


Act I: The Rogue 
Encampmerıt 

Andarıel, nam-ı diğer The Ma- 
iden of Pain tarafından Manas¬ 
tırlarından uzaklaştırılan Ro- 
gue'lar birbirlerinden kopma¬ 
mak için aceleyle hazırladıkları 
sığınaklarına yerleşirler Ro- 


gueların çoğu Andariel'ln büyü¬ 
leriyle değiştiklerinden artık şey¬ 
tana hizmet etmeye başlamışlar¬ 
dır ve bu yüzden iyiliği benim¬ 
semiş olan Rogue'lar kendilerim 
kamplarına kapatırlar, sayıları az 
olsa da kampın girişim ve etra¬ 
fındaki yolları ellerinden geldi¬ 
ğince korumaktadırlar 


The Rogue Encampment, ilk 
uç bolüm içindeki en kaba şe¬ 
hir. Dıablo'dakı Tristram'dan bile 
daha az gelişmiş olan bu şehir¬ 
de güzel bir mimariye, buyuk 
yapılara rastlamak imkansız Ge¬ 
ce ışık sağlamak üzere etrafta 
birçok meşale bulunuyor 
Kampta demirci dükkanı, bir ka¬ 
ravan, birkaç çadır ve kamp 
ateşleri var ve bunlar birbirleri¬ 
ne patikalarla bağlanmış Etrafta 
bu açık hava ortamına uygun 
olarak yerleri gagalayan tavuk¬ 
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yor Öncelikle Diablo r da level ne 
anlama geliyor onu bir inceleye¬ 
lim Buradaki levelı, karakterin ge¬ 
liştikçe kazandığı levelle karıştırma¬ 
yın Diablo Itde level, kendine 
has görünüşe ve yaratıklara sahip 
olan alanlara, yapılara veya diyar¬ 
lara verilen ısım 

Az önce tanıttığımız şehirler Le- 


dısında şehirde birden fazla tüc¬ 
car olduğu biliniyor 


Act III - Kurast 

Etrafı yağmur ormanlarıyla 


kaplı bir bataklığın çevresindeki 
kadim taş harabeler ve çurumuş 
destekler üzerine inşa edilmiş bir 
şehir olan Kurast'ın mimarisinde 
ilk dikkati çeken şey duvarlarında 
çürümüş tahtalar olan yıkık dö 
kuk binalar ve her yöne doğru 
uzanan köprüler oluyor Şehrin 
dışında ise bu bölümdeki zindan¬ 
ların çoğunu barındıran taş yapı¬ 
lar, tapınaklar ve piramitler var 


KAPAK KONUSU 


Act Pdeki Leveller 

The Wilderness: Kendinizi 
savaşmaya hazır hissettiğiniz¬ 
de Rogue Encampment'tan çı 
kacak ve verilen görevlen tamam¬ 
lamak için dört bir yöne uzanan 
geniş arazilerde dolaşacaksınız 
The Wılderness size atmosfer ola¬ 
rak Diablo'dakı Tristram şehrini 
anımsatacak ama daha geniş ve 
daha ölümcül bir yer burası The 
Wılderness levelı de kendi içinde 
Blood Moor, Dark Woods ve 
Stony Plaıns gibi ufak kısımlara ay¬ 
rılmış; değfşen zorluklarda ve fark- 


vel değil Bir şehrin sı¬ 
nırları içinde, hiçbir 
tehlikenin veya tehdı- 
tin bulunmadığı gü¬ 
venli sığınma yer¬ 
leri bulabileceksi¬ 
niz Level ise bu¬ 
nun tam tersi 
yaratıklarla do¬ 
lu, karakterini¬ 
zin sürekli sal 
diri riski altın¬ 
da bulundu¬ 
ğu yerler. Örnek 
vermek gerekirse Diab- 
lo'da şehir Tristram, le¬ 
veller ise Cathedral, 

Catacombs, Caverns ve Hell idi¬ 
li k oyunda "arazı" diye birşey yok¬ 
tu, bu da Diablo li nin getirdiği 
en büyük değişikliklerden bin 

Leveflar Random Level Yaratıcı¬ 
sı tarafından yaratıldığından, baş¬ 
ladığınız her oyun diğerinden 
farklı görünecek. Hatırlarsanız Dı- 
ablo'da kısmen de olsa bu tekniği 
kullanıyordu, ancak Diablo II bu¬ 
nu bir adım daha ileriye götürü¬ 
yor Bu devasa levellcrın herbirin- 
de random olarak yaratılmış kaya 
oluşumları, çitler, ağaçlar, yamaç 
lar, sayısız yer şekil i bulunacak ve 
bu da aynı levelı tekrar görme 
olasılığınızı neredeyse sıfıra indiri¬ 
yor 

Act'lerde ilerledikçe leveller de 
iyice zorlaşmaya başlayacaklar 
Diablo II çıkmadan önce, bu yer¬ 
lerde karşılaşacağınız tehlikeleri bi¬ 
lirseniz daha rahat edersiniz diye 
düşündüğümüzden kendinizi 
eğitmeniz için gereken tüm bilgi¬ 
leri vermeye çalışacağız 


lı yaratıklara sahip kısımlar 
Yine de bu kısımların görü¬ 
nümleri birbirinden çok da 
farklı olmayacak Bu level de 
çok çeşitli yaratıklarla karşı¬ 
laşacaksınız Örneğin An- 
darıel'ın etkisi al¬ 
tındaki 
Rogue'lar, 
Fallen ve di¬ 
ken fırlatan Thorn Beast 
bunlardan birkaçı Wılder- 
ness gorunum olarak 
yanmış evler, türbeler, 
taş duvarlar, çitler ve öiü 
bedenlerle kaplı. 

The Burial Grounds: 
Burial Grounds, Blood Ra- 
ven ismindeki Rogue Prıestess'i öl¬ 
dürmek için geleceğiniz yer Onu 
bu mezarlık bölgesinde bulacaksı¬ 
nız ve sızı engellemek için mezar¬ 
lardan ölülen çıkarabilecek. Bu 
alan granit kaldırım taşları, mezar¬ 
lar, demir parmaklıklar ve sarma¬ 
şıkla^® kaplanmış kapılar gibi go¬ 
tik bir mezarlıktan bekleyebileceği¬ 
niz her türlü görsel özelliğe sahip. 
Bu levelde bolca ölüyle uğraşma¬ 
nız gerekecek 

The Crypts: Burası Burial Gro- 
unds'takı açık bir kabirden girebi¬ 
leceğiniz, iki katlı ufak bir alan ve 
içerisi tahmin edebileceğiniz gibi 
iskelet ve zombi kaynıyor 
The Caves: The Caves ilginç bir 
level Mağaralarda iki kısım var ve 
ikisi de neredeyse aynı yerleşime 
sahip. Birçok kata sahip olan ana 
mağaralardaki amacınız en ust 
kata ulaşıp açık araziye çıkabilmek 
ıcın bir çıkış bulmak. 
ğg Veya is- 


lanıyor Kurast'tan dışarıya açılan 
birçok giriş çıkışlar var ve bu bö¬ 
lümdeki yaratıkların tumu şehrin 
dışında bulunuyor 

LEVEL'LAR 


Diablo H'nın geçtiği alan Dial> 
lo'dan çok çok daha buyuk, içeri¬ 
sinde birçok zindan ve alan ıçerı- 


Kurast'ta yol bulmak diğer şe¬ 
hirlerde olduğundan daha zor 
Dükkanlar birbirine karışık bir 
köprü ağıyla bağlanmış ve bun¬ 
ların çoğu çıkmaz yollarla sonuç- 
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The Sevvers: Burası tahmin 
edebileceğiniz gibi karanlık 
ve nahoş bir yer Etraf 
yaratık kaynıyor ve Act 
irde alacağınız ilk gö¬ 
rev sizi onların tam or¬ 
tasına gönderecek 
Kanalizasyonların en 
güzel tarafı yukarı 
çıkan birçok merdi 
vt'n bulabilecek ol- 
maruz, böyfece iste- | 
dairiz jamâri dışarı 
çıkıp tekrar kaldığınız 
yere inebileceksiniz 
İçerisi içinizi sıkacak 
derecede dar yolla¬ 
rın birleştirdiği geniş 
odalara sahip bir la¬ 
birent görünümün¬ 
de, Kaybolmanız pek 
de zor olmayacak gi¬ 
bi görünüyor, 

The Palace of Lut 
Gholein ve Harem: Lut Gholein in 
sarayı şehirin tam ortasında yer 
alan çok güzel bir yapı İçeride 
şeytani güçler tarafından ele geçi¬ 
rilmiş Harende giriş var Mimari 
olarak tum orta doğu şatafatı kul¬ 
lanılmış doğuya özgü halılar, va¬ 
zolar ve bol renkli, harika görü¬ 
nen yapılar İçeride iskeletlerden 
tutun da, mutasyona uğramış ya¬ 
ratıklara (mesela dev örümcekler) 
kadar birçok cins yaratık var 
The Tombs Act İl de birbirine 
dizayn açısından benzeyen birçok 
mezarla karşılaşacaksınız Act fniri 
sonlarına doğru Valley ot Kıngs'e 
ulaşmak için kullanacağınız yedi 
mezarın yanında, çöle dağılmış 
i çeşitli mezarlar bulunuyor 


The Desert: Bir çöl orta¬ 
mında ne ararsanız bu te¬ 
vekle bulacaksınız: olu 
ağaçlar, kaktüs bahçe¬ 
leri, kuru bitkiler, ka¬ 
yalar, yamaçlar ve 
dev iskeletler (!) 
Tum bu gö¬ 
rünüme ek 
olarak toz 
haline 
gelmiş ya¬ 
pılar, çalılıklar ve kuf> 
kuru bir toprak da sizi 
bekleyenler arasında 
Yaratıklar bölgeye çok 
iyi uyum sağlamışlar bo- 
ceğımsi Sand Maggot 
(kum kurtları], sürüngen 
Claw Viper [pençeli en¬ 
gerek), mumyamsı Dri- 
ed Corpse (kurumuş 
ceset) ve insan cesetlerini 
silah olarak kullanan devasa Blun- 
derbore 

The Catacombs: Catacombs 
büyük miktarda undeadln (iske¬ 
letler, zombiler, mumyalar] cirit 
attığı, ve bunlar yetmiyormuş gibi 
bir de Blunderbore ve birkaç baş¬ 
ka yaratığın da bulunduğu bir le- 
vel 

The Sand Maggot Hıve Bu le- 
vel ilk olarak 3 Temmuz 1 999'da, 
Alman oyun dergisi Gamestar ta¬ 
rafından yayınlanan oyun filmin¬ 
de görüldü ve buyuk ilgi çekti 
Bu yuva gerçekten uzun ve dar 
tünellerden oluşuyor Elbette bu 
tünellerin Sand Maggot kaynadı¬ 
ğını söylemeye gerek yok Bu ya¬ 
ratıklar normalde görünmüyorlar, 
yanlarına yaklaştığınızda aniden 


terseniz aşağıya inip ust katlardan 
çok daha büyük olan alanlarda 
dolaşabileceksiniz Den of Evil 
olarak bilmen mağaranın diğer 
kısmına ise oradaki tüm yaratıkları 
temizlemek üzere gideceksiniz. 
Aynı Diablo'daki zehirlenmiş suyu 
temizleme göre 
vı gibi bir 

görev 

Tristram: 

Elbette bu 
isim size hic de 
yabancı gelme 
di, Diablo'dakl 
şehrimizin bu sefer 
ufak (?) bir sorunu 
var: Tamamen hara¬ 
beye dönüş ve zombiler 
tarafından işgal edilmiş 
Bu leveldeki amacınız 
Diablo'daki eşya ta 
nımlayıcımız Deckard 
Cami kurtarmak 
Hatırladınız, de¬ 
ğil mi? Onu Trıstramdan kurtardı¬ 
ğınızda bu işi sizin için ücretsiz 
olarak yapacak 

The Cathedral Cathedral, Ma- 
nastır'ın yanındaki buyuk bina 
Zemin katı gerçekten de çok bü¬ 
yük, Diablo'daki zindan bölümle¬ 
rinden çok daha geniş Büyük bir 
holü, vitraylı camlar ve şamdan¬ 
larla süslenmiş birçok yan odası, 
arka bahçesi ve mozaikle kaplı 
duvarlara ve yer döşemelerine sa¬ 
hip diğer alanları var Bu levelln, 
Act l'dekı en zor ikinci level oldu¬ 
ğu söyleniyor 

The Monastery Bu level, Act 
l'dekı ana görevimizi gerçekleştire¬ 
ceğimiz yer. Geniş bir avlusu, ye¬ 


mek salonları, atriumları, kötü ro 
gue'larla dolu oturma odaları, ha¬ 
pishanesi, depoları vc birçok alt 
katıyla tam bir baş belası level ola¬ 
cak bu manastır Rogue'ların yanı 
sıra etrafta birçok Fallen, finom 
Beast ve diğer yaratıklar buluna¬ 
cak 

The Rogue Barracks Ro- 
gue kışlaları Manastırın bir 
alt bölümü Bu bolüm¬ 
deki oturma ve yatak 
odalarında birçok 
rogue ile kapışma¬ 
nız gerekecek 
The Jail: Burası 
da aynı Barracks 
gibi ulaşmak is¬ 
tediğiniz yere 
giderken geç¬ 
meniz gereke¬ 
cek bölümler 
den birisi ve 
yine özellikle 
rogue'ların 
hüküm sürdüğü yerlerden biri 
Act Il'dekı Leveller 
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yerden çıkıp saldırıyorlar Ama tü¬ 
neller dar olduğundan çoğunluk¬ 
la birden fazla Sand Maggot ile 
karşılaşmak zorunda kalmayacak¬ 
sınız 


Act IM’teki Leveller 

The Jungle: Jungle leveli yine 
bir acık arazi olarak tanımlanabilir 
ama burası Act I ve ll'deki açık 
arazi levellerinden (Wilderness ve 
Desert) çok daha geniş olacak 
Ağaçlarla, göllerle, kanallarla kaplı 
sonsuz uzunlukta görünen dar ve 
dolambaçlı yollarla dolu bir arazi 
Bu yollar bir labirent gibi dağılmış 
ama çoğu sızı taş tapınaklara, 
açıklıklara, evlere ve diğer ufak bi¬ 
nalara ulaştıracak Bu leveldeki 
yaratıklar Act H'de karşılaştıklarınız¬ 
dan çok daha can sıkıcı, çoğu ze¬ 
hirli saldırılarda bulunabiliyor ve 
aralarında büyü yapan yaratıklar 
da var, Bunlar yetmiyormuş gibi 
bir de yakından saldıran yaratık¬ 
larla uğraşmanız gerekecek. Minik 
ve hızlı Fetish'ler, Frog yaratıkları, 
Zakarum fanatikleri ve birçok su 
yaratığı 

Kurast Bazaar: Kurast Bazaar 
da Act lif ün yüzeyde geçen leveF 
lerinden biri ama ormanın bir 
parçası değil. İçinde küçük dük¬ 
kanlar ve binalar olan bir pazar 


yeri görünümünde daha çok. Bu¬ 
rada insanların bulunmayışının 
sebebi ise bu yerin birçok yaratık 
tarafında işgal edilmiş olması 
Burası oldukça zorlu bir or- , 
tam çünkü burada Chain 
Lightning ve Blizzard bü¬ 
yülerini çok seven Zaka¬ 
rum Zealot’lar ile karşı¬ 
laşacaksınız. 

Stone Temples: 

Bu level hakkın¬ 
da çok fazla bil¬ 
gi yok ama ya¬ 
yınlanan görün¬ 
tülerden oldukça 
zorlu bir level oldu¬ 
ğu tahmin ediliyor 
Ortam Dark Lord ve Za¬ 
karum Mage gibi yaratıklar tara 


fından yönetiliyor Bu da bir ye- 
ra İti leveli olduğundan, aynı Act I 
ve H'de olduğu gibi Act lifte de 
yüzey levellerinden daha zor 
olduğunu tah¬ 
min etmek 
hiç de zor 
değil 
Spider 
Jungle: İşte 
oyunda va¬ 
rolduğu açıkla¬ 
nan en son level. 
Daha ismi bile tam 
olarak kesinleşmiş de¬ 
ğil. Adından çok rahat 
anlayabileceğiniz gibi her 
yer çeşit çeşit örümceklerle 
kaplı olacak Bu levelin ilerilerinde 
bir ağaç kovuğundan girebilece¬ 
ğiniz Spider Lair adlı alt bölüm ise 
sizi oldukça zorlamaya aday, kor¬ 
kutucu bir bölüm 


Artık Kapatıyoruz 

Evet, herhalde bu kadar bilgi 
sizi oldukça tatmin etmiştir Oyun 
hakkında hiçbir şey bilmeden ön¬ 
ce bile sabırsızlıkla beklediğimiz 
bu oyunu, sanırım artık daha bü¬ 
yük bir hevesle bekleyeceksiniz 
Tabii Blizzard'ın ne yapacağı hiç 
belli olmuyor, 1999'un sonunda 
diye açıkladıkları Beta test olayı bu 
ayın sonunda (Mart] kesin olarak 


başlayacak deniyor, Bu yüzden 
açıkça söylemek gerekirse oyu¬ 
nun çıkış tarihi olarak Haziran 
2000 bana pek de mümkün gö¬ 
rünmüyor. Beta'da hataların bu¬ 
lunması, düzeltilmesi falan kolay 
iş değil elbette, Tabii belki Blız- 
zard'da bazı diğer firmaların yap¬ 
tığı gibi oyunu çeşitli huğlarla pi¬ 
yasaya sürüp, çıkaracağı Patch'ler- 
le bunu düzeltmeye çalışabilir Sızı 
bilmem ama ben 3 ay sonra ha¬ 
talı bir Diablo II oynayacağıma, 
bir 3 ay daha bekleyip tamamen 
kusursuz bir Diablo II oynamayı 
tercih ederim. Bakalım hep bera¬ 
ber bekleyip göreceğiz Ayrıca 
eğer Blizzard Act IV ile ilgili bilgi 
vermeye karar verirse (kı bilgi ver¬ 
memesinin en büyük sebebinin 
rakiplerinin eline koz 
vermemek olduğu 
söyleniyor) öğren¬ 
diğim ayrıntı İa¬ 


ne 

sizinle 
bu sayfa¬ 
larda payla¬ 
şacağım. Hepinize 
iyi beklemeler. 


Eser Güven 
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INCeleme 


Üçkağıdın ve hinliğin bininin bir para 
olduğu harika bir fiPG. ÖzellikleOnlin*? 
oyuntuları zevkten çıldırtacak plan N 0 X 
DrabJü'nun tahtını alabilecek mi? 


İlginç bıı ahnçrsfcfdt heyecanlı bhr jdventüie 
oynanmayalı ne kadar oldu? Amerzotıc bu ihtlyı 
4.Cfpm giderebilecek. m* acaba? 


AS Amanona 


Sanal bir canlıyı büyütüp yaşatmak etinizde. 
Ama acaba bu. deneyi m gerçek bir canlıyı 
büyütmekte r? olabilir mİ? 


56 Creaîures 3 


Kiril bit yarışta iflhlrkel rakiplere kapışmak 
İlgini*! çeker miydi? Yauş oyuntan sevenleri 
faıksıyla mutlu edecek bit yapım. 


Slerra'nın motpısiklet yanşs kafanızı gölünüzü 
yasmadan metot kutlanabil m en izi sağlıyor, 
toad Dog'ın bütün ay çılgınca oynadı g< oyuna 
bit göz atın. 


62 Extreme Siker 





53 Rolly Cbampion&hip 


47 Riiing Sürt 



Simülasyon usîajı Jane's yuıek hoplatacak bir 
uçuş üTrUilasyûntjy'a daha karşımızda. USAF 
göklerin yeni hâkimi olabilirini? 


Hava savalarının delikanlıca yapıldı^ 
dönemleri anlatan güzel bir oyun. Psygnosii 
lmza-i ûyun, rokei salla yıp oyun bit irmekten 
sı kılan İst İçin 


Akimın uçuracak bn hıf tuzağı. ütomgbif yarış 
oy unlat, içm devrim sapıtabilecek bir oyunla mı 
kATşj karşryayız? 


Wep frar-t ve Fronf dan sonra serınm 
devamı flısıng Sun 1 'a geldi. 3u sefer tapunlaı 
Amerikalıları -ena cJovuyurlaj 



Bsr daktkacLa 5200'den fazla insanın aldugu 
Sİ d MereA An lielom gerçek bir -ava^n hikayesi. Sid Weıeı'm =un 
pyunu ılgınız! çeke» mi? 


Star Tıek hayranlarını mutlu edip cdemeym* 
gm hep beraber göfecej'tiîiz yeni bit Star 

Sîaı Trek Hidaon Evıl - r ^i,. Of^ruj.. En kez bir aks 1 yon macera . 



66 Test Drive Off Road 3 * 69 Grand Prix World * 64 F/A TSE 
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İNCELEME 


İncelemelere girmek sanıldığı gibi basit bir iş de¬ 
ğildir Çoğunuzun bir kaç saat içinde okuyup bitirdiği 
bu incelemeler için bütün yazarlarımız bir ay boyunca 
çalışıyorlar. Uykusuz geceler geçiriyorlar. Oynuyorlar 
yazıyorlar, yazıyorlar oynuyorlar. Ve en doğru değer¬ 
lendirmeyi yapabilmek için şekilden sekile giriyorlar. 

Yeni sayımızda da bu tempo içinde gerçeklesen 
incelemeler içinde ilginizi çekecek pek çok oyun var. 


Dikkatli bakarsanız eski sayılarımıza oranla, puanların 
biraz düşük olduğunu düşünebilirsiniz. Bunun sebebi, 
piyasaya giren oyunları daha sağlıklı değerlendire¬ 
bilmemiz için not baremimizi biraz Ictrpmamızdır. Ya* 
ni kısacası, biraz daha not cimrisi olduk, incelemele¬ 
ri okurken bu bilgi aklınızda olsun. Level Hit ve Le- 
vel Klastk odtılu almış oyunları kaçırmamanızı da tav¬ 
siye ederiz. 



İSİM üüTCırıAi.u ‘.ıfciîTcı dmffvırı iiyj dı*ı vt ; A 
(jrnıroiörîlldBT y*nşı 



9*1 atlıyı 1 : v-tt-m *sndvsin fJfc-î* hl' jıu -t H*r 

T1ırtli«r *;ıl d-mgj. arriıj jvı t rjı ffumumll n"PJ lif 



Jird 1 : icfiL "onu siSv^biırtL ddv "lıttdm ^ :ı 

CJ^4 ırı^yo»ii Kin lîifl yılın fil -p uy. mı; mu ■' 



fci aJk'i «ai<i| ıjnr.^ i■ bhjz fail* afttü İyileri h 


küTjii'-’ •*.nvj p j pıjrırfn'T • »lı ı 
r İr J-ITVLl SİİLlk. 
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TOP 1 O 



A^e of Empires 2 3 A Clock Tower t6 

Championshîp 2000 26İ Gran Turismo 2 9 

HAR ıvJP Resident Evİİ 3 7 

fifa 2000 n P Medalof Honor 5 

NBA live 2000 12 W Medievil 4 

Sims t l*l Ra Uy Ctoss 2 2 

SWAT 5 9 £ lanan ı 

Grand Ttıefl Auto 2 8 |&| C as«e*ania ı 



-rir^rfdmlırm >*fiı yıt^üjı y* SjföUiT nfl ^puıun^n 
A^tortrn r.:im ^ u MUT^din UNU fi $»l Dîtrtl 
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Tiberian San 
Çuakej 


Final Fantasy 8 
Driver 
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Büyü ve kılıç tarihin en vazgeçilmeli silahları olmuftur. Ama artık yeni bir alternetifiniz var: Kontrol. 
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estwood bu oyunun 
üzerinde epey uzun 
süredir uğraşıyordu, 
Diablo'nun piyasadaki hala ulaşı¬ 
lamamış tacını tek hamlede kap- 
mak için. Oyuna farklı bazı özellik¬ 
ler getirdikleri kesin, ama yine de 
hepsi Diablo'nun sabahlara kadar 
defalarca oynamamızı sağlayan 
atmosferini yakalayabilmiş mi, tar¬ 
tışılır . 

Gerçekten de uzun çok uzun 
zamandır reklamları yapılan ve 
merakla beklenen bir oyundu bu 
Nox. En nihayetinde geldi, gör¬ 
dük, oynadık, bitirdik, birbirimizi 
yedik, dergide sabahladık (kaçar 
mil), uzun uzun konuştuk ve en 
sonunda bazı kararlara vardık Ta¬ 
mam, grafikler güzel, efektlere laf 
yok, Diablo'yu kendine örnek 
edinmeden özgün bir oyun yara¬ 
tılmaya çalışılmış (hatta bu yüz¬ 
den takdir de ettik), ama yine bir 


şeyler ısrarla eksikti Niye Diab- 
lo'yu bitirdikten ayiar sonra bile 
bilmem kaç on kere daha bitirme 
telaşı içerisindeyken, bu oyunu 
bir kere bitirmek, üstelik diğer ka¬ 
rakterlerle oynarken bambaşka 
senaryolarda oynamak varken, 


yetiyordu? Karakterler belli bir le- 
vel’ı geçemediğinden mı. Oyu¬ 
nun gerçekçilikten uzak, tam bir 
bilgisayar oyunu havası veren 
"bolum bölüm" oynanması mı (o 
da ne demek demeyin, bir oyun 
oyun olduğunu ne kadar hissetti- 
riyorsa bu o kadar kötüdür, at¬ 
mosferi feci şekilde bozar), oyu¬ 
nun kısalığı mı, yoksa oyunun ba¬ 
zı katı kurallarla oynanması ve 
oyuncuya çok seçme şansı ver¬ 
memesi mi? Açıkçası bilmiyorum, 
ama yine de bildiğim bir şey var! 
o da tüm bunlara rağmen kesin¬ 
likle NOX'u oynamasının çok 
zevkli olduğu ve Dıablo 2 gelene 



kadar tartışmasız bu türün tercih 
etmeniz gereken tek temsilcisi ol¬ 
duğu 

" II be ra t e totame... 

Oyunumuzun aslında benim 
sevdiğim tarzdan ilginç bir konu¬ 
su var Hani şu gerçek dünyayla 
fantastik dünyaları birbirine bir şe¬ 
kilde bağlayan boyut kapıları var¬ 
dır ya. İşte sıradan bir Anerlkan 
genciyken böyle bir boyut değiş¬ 
tirme olayından sonra kendimizi 
Nox adlı ülkede aerive kalmış tek 


Necromancer guzellerguzeli 
(bence) Hecubah'ı öldürmeye kal¬ 
karken buluyoruz (Oyunun orjı- 
nal kitapçığında Nox'un tarihi 
hakkında hemen her türlü ayrıntılı 
bilgiyi bulabilirsiniz ) Tabii lisede 
bize öğrettikleri bir neromancer 
karşısında pek etkili olmayacağın¬ 
dan kendimizi Nox dünyasındaki 
üç ana gruptan birine dahil et¬ 
meli ve onun öğretlerini benimse¬ 
meliyiz 

Bunlardan vvarrior ve vvızard 
herkesin bildiği hemen tu m bu 
tip oyunlarda olan meslekler Biri 
kaslı kolunu diğeri mistik sözcükle¬ 
ri kullanır Ama ilk defa bu oyun¬ 
da gördüğüm bir seçeneğiniz var 
ki oynaması epey eğlenceli ve 
epey ilginç : conjurer Yanı doğ¬ 
rudan değil de yarattığınız veya 
kontrol altına aldığınız yaratıkları 
yöneterek düşmanları öldürebile¬ 
ceğiniz bir meslek İşte gerçekten 
bu tip oyunlarda görmeye alışık 
olmadığımız bir yenilik Bu bir 
avantaj sayılsa da her karakterin 
sadece 4 tane ana özelliği olması 
çok büyük bir eksi Gerçekçi ol¬ 
masına özen göstereceğiniz bir 
oyunda sadece güç, sağlık, hız ve 
mana olması hem ayrıntı seviyesi¬ 
ni duşurur hem de oyunun at¬ 
mosferini azaltır Neyse kı, oyu¬ 
nun tüm kaderini etkileyecek ka¬ 
rakter seçiminden sonra, adamını¬ 
zın her türlü kıyafetini ve suratını 
dizayn edebileceğiniz bir ekran 
geliyor, ki artık her oyunda oyun¬ 
cunun çabuk ısınması vc sevmesi 
için olması gereken bir özellik bu 
(yine de bıyığımın şeklim seçmek- 
tense, "beyinsel özelliklerimin" da¬ 
ha çeşitli olmasını ya da daha "ye¬ 
tenekli" olmayı isterdim) İsminizi 
falan da yazdıktan sonra toplam 
II bölüm boyunca sürecek ma¬ 
ceranıza başlıyorsunuz 

Ama oyunun ilginç yani şu ki, 
aslında takdir edilesi bir özellik, 
seçtiğiniz karaktere göre izle di ğ- 
niz senaryo farklı oluyor Yani Di- 
ablo'daki gibi hangi mesleği se¬ 
çerseniz seçin aynı haritada başa- 
layıp aynı görevleri almıyorsunuz 
Hoş Diablo'da olan randomity de 
bu oyunda yok mesela, Demek 
istediğim oyun boyunca yapacak¬ 
larınız çok düz Fazla seçenek 
hakkınız yok ve size verilen 1 1 bo- 



























İNCELEME 





lütnu sırasıyla yapımcıların istediği 
şekilde uslu uslu oynamalısını? 
Ama te oyunun bu zayıflığı da 
seçtiğini? mesleğe göre farklı bir 
yol izlenmenizle kapatılmış Gide¬ 
ceğiniz yerler, karşınıza çıkan eş¬ 
yalar ve görevler, hepsi farklı olu¬ 
yor (aslında her karakterle oyunu 
bitirmedim, buyuk konuşmaya¬ 
yım, ama muhtemelen son iki bö¬ 
lümde senaryoların hepsinin ke¬ 
sişmedi lazım] Boylece bir bakıma 
oyuna baştan başlamanız için bir 
mazaretiniz oluyor 

Oyuna girdiğinizde ilk bakışta 
oyunun Diabio'nıjn çok 
benzeri bir sisteme ben 
zcdiğini görürsünüz 
Ama kontroller Dıal> 
lo'dakı gibi değil ve M 
daha güzel Oyu jfl 
na başladığınız 
da göreceksi- 
niz, vc kc 1 

sinlikle 

değişik- 
lik yapma- 
yın Dıablo r da 
sol tuşa basın- jfl 

ra ^m 


ma yaklaştırırsanız adam»*yurur, 
u/aklaştırırsarıı/ da koşar Diğer 
bir d ey işle datıa "kontrollü" bir 
kontrol sistemi 

Her karakterin 4 ana özelliği 
haricinde bazı farklı yetenekleri 
var Mesela vvızardlar görünmez 
buyu-tuzakları kurabiliyorken 
(sıngle player da hiç gerek yok. 
multiplayer da aşırı zevkli ve ge¬ 
rekli) conjurerlar bomber deni¬ 
len garip yaratıkları yaratabili¬ 
yorlar (kısaca anlatayirrı : / 

bu yaratıklara istediği- ğ 
niz uç tane bu- 
yuyu 

yerleş¬ 
iğitiriyorsu- 
nuz ve bırakı- 
yorsunuz kendi 
■ haline, haritadaki ilk 
düşmanı bulup ken- 
■ ! diliğinden patlıyor, 
tabii ki büyülerle bir- 
lıkte Wızardın kurdu- 
ğu tuzakların görü¬ 
neni ama dusmanla- 
I rı takip eden versiyo- 
nu yani) savaşçılar 
da bazı özel yete- 
neklere sahipler 
[mesela war cry 
ortamda buyu namına her şeyi 
yok ederken, tread lightly sessizli¬ 
ği ve tuzaklara yakalanmadan 
geçmenizi sağlar) Oyun ılerle- 


expericnce kısmında gözüken bir 
sayı var, ama o puana ulaşmak 
için oyunda yeterli kazanabilece¬ 
ğimiz experience yoki] 

...ex infernis" 


dikçe bu yetenekleriniz de gelişe- 
Ctklır tabii Ayrıca vvızard'ın ya- 
pabilcceiği 46 büyü, Jonjurenn 
da yapabıleceğiı 24 buyu ve ça¬ 
ğırabileceği bir o kadar da yara- 


bastığınız noktaya doğru adam 
koşardı Bunda ise sağ tuşa basılı 
tutarak istediğiniz yöne adamı 
götürüyorsunuz Eğer oku ada- 


tık var 

Oyun ilerledikçe ve karakterle¬ 
riniz geliştikçe yavaş yavaş daha 
çok büyü ve özellik kazanıyorsu 
nuz [özellikle bazı büyüler için 
son bölümden öncesini unutun) 
Karakteriniz geliştikçe ayrıca dört 
ana özelliğiniz de boş durmuyor 
tabii, git gide artıyor Ama ne ya¬ 
zık ki böyle bir oyunda karakter 
levelları 1O'dan fazlaya çıkmıyor 
(gerçi 10 nevelda da next level 


Oyunun diğer ilginç özelliklerin¬ 
den bir tanesi True Sight özelliği, 
ki bence bu kesinlikle her oyunda 
olması lazım Her ne kadar 3 kişi¬ 
nin gözüyle oyuna bakıyor olsak 
da, karakterimizin gerçekçi bir gö¬ 
rüş sistemi olması açısından bu 
önemli Bu sistemde karakter ne 
görüyorsa sız de onu görüyorsu¬ 
nuz Her şey gerçekçi, fizik kuralla¬ 
rına sadık kalınmış (yani ağacın ar¬ 
kasındaki adamı ağacın yanına 
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Atmosfer 
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sonra da lightning atın. 

- Bazı yaratıklar bazı büyüler¬ 
den hiç ya da çok az etkilenirler. 
Mesela karşınıza sonlarda çıkacak 
ve conjureriın da en etkili yaratığı 
olan Golem'ler fireball'dan etki¬ 
lenmiyorlar ve lıghtnin'den çok 
rahat zarar alıyorlar 

- Oyunda potionlara falan para 
vermeyin, en çok giyiminize ve 
kesinlikle spell booklara para har¬ 
cayın. Oyun boyunca bir çok yer¬ 
den yeterince potıon çıkıyor Da¬ 
ha da önemlisi oyunun sonlarına 
doğru satıcılarda belirmeye başla¬ 
yan continuel rechargelı fireball 
veya lightning stafflerıne falan ke- 
sinlikle 10000-20000 altın verme¬ 
yin Bunları zaten son bölümlere 
doğru bir yerlerde buluyorsunuz 
(bir tanesi bir ogre evindeydi gali¬ 
ba], Kaldı ki bunlardan Lightning 
olanı zaten çok kullanışsız, hemen 
bitiyor ve uzun süre sonra reehar- 
ge oluyor. Parayı en iyisi kıyafetle¬ 
re harcayın, hatta yedek kıyafet 
bile alın Çünkü zarar gördükçe 
(mesela) cübbenizin durability'si 
çok hızlı azalır ve yerin üç kat al¬ 


laşamasın. Ve bu bir mana kay¬ 
nağının yanı olsun Hecubah 
üzerinize doğru gelirken Reflecti- 
ve Shield büyüsünü yapın Ada¬ 
mınız büyüyü söylerken staff of 
oblivion ile hecubah'a tıklayın ve 
sadece birazcık bekleyin. 

- Multiplayer oynarken, küçük 
haritalarda en çok işe yarayan 
büyü magic of missile'ken, bü¬ 
yük haritalarda, özellikle de king 
of realm'i oynarken tartışmasız 
en çok kullanacağınız büyü 
"blink" olacaktır, süper etkili bir 
kaçış yöntemi! 

- Son olarak oyunu çok sık 
save edin, bir çok yerde süpriz¬ 
lerle karşılaşabilirsiniz (ya da bir 
kaç yüz defa başıma geldiği gibi 
oyun kitlenebilir) 

Gökhan & Batu 


DiabJo 


Darkstone 


ni istemem, (en azından söyleye¬ 
ceğini bir kaç sefer sonra tekrarla¬ 
sın) ve daha da önemlisi evinin 
içine girip yatağının yanındaki 
sandıktan göz göre göre parasını 
çaldığında bana melün melün 
bakmasını ve sonra kendisine hiç 
bir şey görmemiş koyun muame¬ 
lesi yapmasını hiç istememem 
Böylesine gerizekalı dost birlikler 
yapan Westwood'da kiler neyse ki 
aynı saçmalığı düşmanlar konu¬ 
sunda göstermemişler ve güzel 
bir yapay zeka yapmışlar. Onların 
görüş açısına girdiğinizde sizi bazı 
çok özel yerlere girmeniz dışında 
sonuna kadar (hatta katlar arasın¬ 
da bile) izleyen ve yeterince yara 
aldığında fellik fellik son sürat ka¬ 
çan düşmanlar, hem oyunun at¬ 
mosferini arttırıyor hem de daha 
bir hırs yapmanızı sağlıyor. Bu ba¬ 
kımdan iyi, ama aynı yapay zeka¬ 
nın kasabadaki insanlar için de 
geçerli olmasını isterdim.. 

Westwood'taki insanlar oyunu 
yaparken multiplayer olayına da 
ağırlık vermeyi unutmamışlar. Are¬ 
na, capture flag, king of the re- 
a İm gibi modlarda oyunu oyna¬ 
manız mümkün. Özellikle king of 
the realm'i kesinlikle multiplayer 
da oynamanın tadına varın (ebe 
olmaya çalıştığınız ve büyü ve kı¬ 
lıçlarla oynanan bir ebelemece 
düşününl), çünkü çok çok zevkli 
(özellikle de grubunuzda "pardon 
ayılarımı gören var mı" diyen bir 
yazı işleri müdürünüz varsa) 

Oyunda genel olarak bahsede¬ 
bileceğim çok şey var, ama hem 
yerim yok hem de hepsi zaten 
oyun kitapçığında fazlasıyla var. 

O yüzden okuduğunuza değe¬ 
cek bir tavsiye bölümüyle yazımı 
bitirirken, tüm oyun tüketicilerine 
nox'u gönül rahatlığıyla tavsiye 
ederim.. 

Ben oyunu vvizard olarak oy¬ 
nayıp bitirdiğim için ancak büyü¬ 
cüler hakkında tavsiyede buluna¬ 
bilirim, ona göre (bu arada bir 
vvizard için mana her şey demek 
olduğundan ve hemen her yerde 
mananızı bedavaya charge ede- 
bliece’ğinlz kristaller ve diğer ma 
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tında demonlara karşı kot-tshirtle 
savaşmak zorunda kalabilirsiniz, 

- 10 bölüme geldiğinizde 
Nox'un en büyük efsanesi Staff of 
Oblivion’u alabileceksiniz. Gerçek¬ 
ten de "Allah be" dedirten bir si¬ 
lah ve o ana kadar karşınıza çıkan 
tüm düşmanları bir kaç saniye 
içinde rahatlıkla yok edebilir Üste¬ 
lik şarj edilebildiğinden her hangi 
bir mana kaynağının yakınında 
durarak koca bir orduyu yok ede- 
bilecek güce sahip olabilirsiniz 
Ama maalesef silah Hecubah'a 
bu kadar kolay zarar vermiyor 

- Hecubah'a karşı saatlerce uğ¬ 
raşıp bir sonuç alamamanız 
mümkün, Ama Level olarak kalite¬ 
mizi konuşturmak zorundaydık, 
ve size Hecubah'ı bir iki saniye 
içinde öldürecek çok kolay ve kü¬ 
çük bir taktik vereceğiz (ama yine 
de siz ilk kendi yollarınızla dene¬ 
yin): Önce arkanızı güvenliğe 
alabileceğiniz bir mekana geçin 
ki Hacubah size her yerden yak- 


gelene kadar göremezsiniz). 
Oyundaki objeler de bu gerçekçi¬ 
lik olayından nasibini almış He¬ 
men her ekranda hareket ettirebi¬ 
leceğiniz veya etkileşimde bulabi¬ 
leceğiniz bir sûru eşya, taş, sandık 
vs var ve bunlarla çeşitli şeyler 
yapabilirsiniz. Su dolu bir varille 
ateşi söndürebileceğiniz gibi, bir 
kapının arkasına çeşitli eşyalar yı¬ 
ğıp açılmasını da engelleyebilirsi¬ 
niz Hoş, bu kadar gerçekçilik fa¬ 
lan dedik, ama oyunu ilk oyna¬ 
maya başladığımda beni hayal kı¬ 
rıklığına uğratan bir iki ayrıntı ol¬ 
du ki, bunların en önemlisi kasa¬ 
badaki insanların fazlasıyla meka- 
nik olduğuydu Ben bir insanla 
konuştuğumda robot gibi de¬ 
vamlı bana aynı şeyleri söylemesı- 


na kynakları olduğundan çok zor¬ 
lanmadan bir büyü ustasıyla oyu¬ 
nu bitirebilirsiniz): 

- Öncelikle oyunun neredeyse 
son bölümüne kadar oluşturaca¬ 
ğınız ilk büyü setinde missiles of 
magic, lesser heal, ligtning, fire¬ 
ball ve force field olsun, Ve de¬ 
vamlı force field büyüsü yapılı ge¬ 
zin 

- Size büyü atan adamlar çık¬ 
maya başlayınca, confuse'ı ilk sıra¬ 
ya alın ve önce bu büyüyü yapın. 
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afonsoffun Campaign serisi Pasifik adalarında devam ediyor. 



Yapım: Talonsoft 

alonSoft'un ünlü strateji 
oyunları, Fast Front ve 
West Front u duymuş ol¬ 
malısınız 1 998 yılında firmanın 
buyuk hayallerle çıkardığı Fast 
FronFun fazlasıyla hayal kırıklığı 
yaratmasının ardından hataların¬ 
dan ders almayı bilen bir firma¬ 
nın nelere kadir olduğunu gos- 
terırcesine piyasaya çıkan ve stra- 
tejıstler arasında büyük beğeni 
toplayan West Front'la birlikte 
Talon Softun Campaıgn serisine 
noktayı koyacağını sanıyorduk 
ama firma ikinci dünya savaşının 
Pasifik cephesini de islemeden 
bir İkinci Dünya Savaşı serisi ge¬ 
liştirmiş olmayacaklarını düşünüp 
Rising Sun'ı da oyuncuların be¬ 
ğenisine sundular, 

Rising Sun, West Front'dan 


Dağıtım: Talonsort 



sonra bir devam oyunu olarak 
piyasaya çıktı ama yine de West 
Front u oynamış olanlar Rising 
Suna alışmak için biraz zaman 
harcayacaklar gibi görünüyor 
Konu Pasifik Savaşı olunca, Talon 
Soft oyunu Avrupa'daki savaştan 
daha farklı islemek zorunda ol¬ 
duğunun bilinciyle geliştirmiş 
Tarihsel gerçekçiliğe bağlı kalına¬ 
rak hazırlanmış görevleri oyna¬ 
dıkça da farkedeceğinız gibi sa¬ 
vaşlar daha çok gecelen meyda¬ 
na gelmekte ve savaş alanı da fil 
yaprağı demlen dev bitkilerden 
orulu bir bitki örtüsünün remde 



J-ITı^l 

İM 


17 Hm 


t T«t 


n £bv ** Avm.fr.js lınd 





geçmektedir Bunun sonucu ola 
rak da görüş alanından atış 
menziline kadar, saldırı veya sa 
vunma stratejilerinden kapıştığı 
nız düşmanın kişiliğine kadar 
oyundaki her değişkenin West 
Front'a göre farklılaştı¬ 
ğı anlaşılıyor 

Düşman Nasıl 

Öldürülür 

Oyunun tekniği, 
ciddi savaş oyunları 
oynamaya alışık olan¬ 
lara tanıdık gelecek 
bir sistem içeriyor 
Platoon düzeyindeki 
birimlerinizi altıgenler¬ 
den oluşmuş harita 
üzerinde, birimlerin sahip olduk¬ 
ları 1 00 aksiyon puanına göre 
hareket ettirebıliyorsunuz. Bu 
100 puanı sadece hareket sade¬ 
ce ateş veya ikisini birden yap¬ 
mak îçln de kullanabiliyorsunuz 
Ancak elbette, her hareket için 
harcanacak aksiyon puanı, birli¬ 
ğin türüne, yer şekline ve hava 
şartlarına göre değişebiliyor Ya¬ 
nı, bir jeep bir kare ilerlemek için 
1 0 aksiyon puanı harcıyorsa, ay¬ 
nı yerde aynı koşullar altında bir 
piyade birliği 20 aksiyon puanı 
harcayabiliyor Ya da bırjeep bir 
yerde 10 aksiyon puanı ile bir 
kare ılerleyebillyor- 
ken, başka bir yer 
şeklinin üzerinde bu 
sayı 30'a da çıkabili¬ 
yor İşte düşmanınızı 
öldürmeye başlama¬ 
dan önce tüm bu 
faktörleri göz önüne 
alarak taktık belirle¬ 
menizi tavsiye ederiz, 
Rising Sun un gü- 


Tür:Sıra Tabanlı Strateji 

zel bir yanı da kullanıcı arabirimi¬ 
nin çok kolay olması Mo- 
use'unuza ufak bir tık ile klavye¬ 
nizdeki birkaç kısa tuş sayesinde 
oyundaki bütün atraksiyonlara 
ulaşabilmeniz, strateji oyunları¬ 
nın komut ve menü kalabalığın¬ 
dan korkan oyuncuları doğru 
yola sokabilmek açısından başarı¬ 
lı bir çalışmanın sonucu sayılabi¬ 
lir 

Oyundaki yapay zeka mükem¬ 
mel olmasa da düşmanıyla nasıl 
başa çıkabileceğini kestirebilecek 
kadar konuya hakim görünüyor 
Yanı müttefik kuvvetlerinin ağır 
ateş gücüne karşı Japon taıafı- 
nın yüksek motivasyonla daima 
savaşa hazır olduğunu bilen ya¬ 


Web: www.talonsoft.com 






pay zeka birimleri de buna göre 
savaştırıyor Oyun boyunca Ja¬ 
pon askerlerinin kaçıp saklanıp 
karşılıklı silah düellosuna girmek 
yerine, üzerinize doğru koşup 
yuz yüze savaşa girmeye çalıştık¬ 
larına şahit olacaksınız ki bu ger¬ 
çekten de İkinci Dünya Savaşın¬ 
da Japon askerlerinin en fazla 
sevdiği taktikti hatırlarsanız 

Multiplayer da Var 

Şimdi belki bana inanmaya¬ 
caksınız ama oyunun multiplayer 
seçeneği de var ve bilmen tum 
multiplayer protokolleri kadar e- 
ınaıl yoluyla oyunu da destekli¬ 
yor Ancak zihinlerde oluşan ilk 
soru şu oluyor: Artık sıra tabalı 
bir oyunu kim Multiplayer oy¬ 
namak ister? Neyse sorularla 
kafamızı yormayalım çunku mut¬ 
laka meraklısı vardır Özellikle, 


seri kablo veya Netvvork üzerin¬ 
den kapışmaların bu tur ciddi 
stratejileri sevenler tarafından 
çok tutulduğunu biliyoruz. 
Oyunun grafiklerinin West 
Front'a oranla gelişmiş olduğu 
göze çarpıyor Ayrıca oyunda 
Pasifik savaşı boyunca kullanılan 
her araç gerecin ayrıntılı model¬ 
lerinin kullanıldığı da anlaşılıyor 
Eğer ikinci Dünya Savaşı ile ı| 
g ileniyorsa nız ve bir de taktık 
savaş oyunlarının hayranı iseniz 
Rising Sun, kaçırmanız halinde 
üzüleceğiniz bir oyun olarak 
hayatınıza girmiş bulunuyor 
Haberiniz ola 

Cem Şancı 
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AMERZONE 



Merhaba Sevgili Level halkı. Bu ay da bir adventurela başbaşayı*. 


Vapım: Microids Dağıtım: Mlcroids Tür: Adventure Web: www.mkroJd5,com 







stelik bir Fransız adven- 
ture'ıyla (biliyorum, hiç 
şaşırmadınız). Artık her 
ay düzenli olarak gelen advcntu- 
re’lar bize eski günlerin özlemim 
hiç aratmıyor Hatta artık, o ay 
adventure göremezsek panik ya¬ 
pıp kötü kötü düşünceler geliyor 
aklımıza Resmen alışkanlık oldu, 
diğer bir deyişle Ama bundan şi¬ 
kayetçi olan da yok zaten, her 
zaman gelsinler, hoş gelsinler . 

Bana Yalnız Güzel 

Yanlarını Gösteriyor: 
Güzel. 

Oyunumuz bazı yönleri hari¬ 
cinde iki ay önce piyasaya çıkan 
Dracula: Resurrection'in benzeri¬ 
nin tıpkısının aynısı! Oyun görü¬ 
nüşü, oyun şekli, ilerlemeniz, 
grafikler, adamların animasyonla¬ 
rı, Inventory'e geçişiniz, hatta bir 
şeyi kullanacağınız zaman ortaya 
çıkan sembol bile aynı Öyle kı, 
neredeyse senaryosu ve anımas- 


yonlarun biraz daha kalitesiz ol¬ 
ması dışında farklı hiç bir şey yok 
d iyesi m geliyor! Neysekı bu o ka¬ 
dar da önemli değil, çunku Dra¬ 
cula bir çok yönden gözlerimizi 
dolduracak cinsten bir adventu- 
re'du; ismi değişmiş, konusu de¬ 
ğişmiş, ama tarzı aynı kalmış, bir 
kere daha oynamışız, çok mu^ 
(tabii ki değil) 

Aslında oyunun epey ilginç bir 
konusu var. Valembois adlı genç 
maceracımız okulunu bıtirdıken 
sonra 1932 yılında eline Amerzo- 
ne diye bir yeri dolaşma ve keş¬ 
fetme imkanı çıkar Buradaki do¬ 
ğaya ve eşi benzen görülmemiş 
canlılara hayran kalır. Bir süre 
sonra buranın yerlilerinin taptığı 
bir beyaz kuş cinsiyle tanışır ve 
söylenenler karşısında çok şaşırır 
Çünkü albatros benzerî bu efsa¬ 
nevi kuş, karaya hiç inmıyordur 
Havada uçarak doğuyor ve ha¬ 
vada uçarak öJüyordur Bir şekil¬ 
de bu kuşların yumurtalarından 
birini bulur ve kendi ülkesine gö¬ 
türür Aradan yarım asırdan fazla 
zaman geçer Ve sizden bu ku¬ 
şun yumurtasını Amerzone'a geri 
götürmenizi ister, ve böylece 4 
CD'lık, ama o kadar da uzun ol¬ 
mayan (ortalama I 2 saat) mace¬ 
ranız baslar 

Oyunun zorluk seviyesi ve bul¬ 
macaları o kadar zor değil Bir 
çok yerde yapmanız gerekeni ra¬ 
hatlıkla anlıyorsunuz Hatta, bir 
yerden sonra yapacaklarınız zo¬ 
runlu olarak ortada sap gibi kalı¬ 
yor, ve kolaylıkla ilerliyorsunuz 
Ancak kimi yerlerde de bazı ob¬ 
jeleri görene kadar canınız çıkı¬ 
yor Bir çok yerde, ufacık, kolay 


kolay gözükmeyen bir şey saatle¬ 
rinize patlayabiliyor. Kesinlikle 
büyük bir dengesizlik var 

Grafik konusunda ise, eleştire¬ 
ceğim bir kaç nokta var, İlk ola¬ 
rak, anlayamadığım şey, neden 
o kamera duruyorken fıstık gibi 
gözüken ekranlar, ilk demoda, 
ilk harekette piksel yığınına dö¬ 
nüyor? Hayır, akıcı olmasına akı¬ 
cı, hareketler yumuşak ve ger¬ 
çekçi, ama yine de benim gözü¬ 
mü fazlasıyla rahatsız edecek de¬ 
recede bol piksel var Üstelik 
Dracula'nın demolarını gördük¬ 
ten sonra Sonracıma, sorabilir 
mıyım pek sevgili adventure ya¬ 


pımcılarına, ne zaman acaba ek¬ 
ranlar arası geçişi, bir suluboya 
sergisine bakar gibi dolaşmanın 
ötesine taşıyacaklar. Ne zaman 
ben dinamik bir kamera bakışı 
eşliğinde bir manzaradan diğeri¬ 
ne geçlcem? O kadar CD oyun 


yapıyorsunuz, eminim böyle 
önemli ayrıntılar için de bir kaç 
CD'nız vardır _ Neyse, sonuçta 
hakkını yememek lazım, yuz ani¬ 
masyonları aynen Dracula'dan 
miras kalmış Karakterlerin görü¬ 
nüşlerinin ayrıntılarına ve seslen¬ 
dirmelerine aşın önem verilmiş 
ve epey güzel olmuş; ama anla¬ 
yamadığım nokta karaketerlerle 
niye etkileşimin olmadığı Oyun¬ 
daki adamımız resmen koyun gi¬ 
bi karşısındakini dinliyor Ne bir 
soru, ne bir müdahale, ne bir 
ifade Bu yönden de eksik kal¬ 
mış, Dracula'ya yetişememış 
Sesler konusunda ise söyleyebile¬ 


cek çok şey yok; artık her adven- 
ture'da olması gereken uzaklığa 
ve baktığımız tarafa göre efektle¬ 
rin sesinin değişmesi özelliği var 
Sonuç itibariyle (fazla bile yaz¬ 
dım), düzenli olarak adventure 
oynayanlar zaten bu oyunu da 
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eninde sonunda alıp oynayacak¬ 
lardır Arada bir, gerçekten alın¬ 
dığına değecek adventure'ları 
oynayanlar için piyasada daha 
iyileri mevcut (örn: Atlantis 2, 
Dracula) 

Ee, şimdi n'olcak? Daha yaz¬ 
mam gereken 4500 karakter fa¬ 
lan var, çok kötü patladık iyi mi! 
Dur en iyisi, ben size oyunun ilk 
bölümünün ve ilk CD'sinin tam 
açıklamasını verim de, yer dol¬ 
sun: 

Dana Kendini Olduğunu 
Gibi Gösteriyor: 
Gerçekten Güzel 11 -Ö.A. 

Postacının dediklerini dinledik¬ 
ten sonra kulenin girişme kadar 
ilerleyin (isterseniz yolun sol tara¬ 
fından teleskopa bakabilirisiniz ) 
Kapıdaki posta kutusundan pos¬ 
tacının bahsettiği mektubu alıp 
evin içine girin. İlk olarak bisikle¬ 
tin yanındaki dev çekici alın ve 
yukarı çıkın Burada önce masa¬ 
nın başındaki evin sahibi ve 
Amerzone'un ilk kaşifi Valembo- 
is'le konuşun Son sözlerinde si¬ 
ze, daha fazla gücü kalmadığını 
ve yıllar önce yaptığı bir hatayı 
düzeltmenizi isteyecek Konuş¬ 
masından sonra sola dönün ve 
oradaki telefonu kaldırın Inven- 
tory r i açıp mektupun en tepesin¬ 
deki numarayı tuşIayın. Telefon¬ 
daki adam Valembois'in niye ge¬ 
zisinin devamına niye izin veril¬ 
mediğini anlatacak Telefondan 
sonra Valembois'in sağ tarafın¬ 
daki çekmeceden başka bir mek¬ 
tubu alın ve yukarı çıkarak masa¬ 
dan Valembois'in günlüğünü 
alın (oyun boyunca zaman za¬ 
man bu günlüğe ihtiyaç duya¬ 
caksınız, tavsiyem şimdiden şöyle 
bir göz atıp, içinde neler var ne¬ 
ler yok bilin). İsterseniz yandaki 
dünyayı çevirebilir ya da film ma¬ 
kinesini çalıştırabilirsiniz, ama 
oyuna pek bir katkısı olmayacağı 
da kesindir Ana merdivenlerin 
yanından yukarıdaki mini balko¬ 
na çıkıp köşedeki masadan baş¬ 
ka bir mektubu alın ve sonra bi¬ 


naya ilk girdiğiniz odaya gelip 
sağ köşedeki aşağı doğru açılan 
kapıdan geçin Hemen yanınız¬ 
daki şalterden ışıkları yakın düm¬ 
düz ilerleyin İkinci katın sonun¬ 
da, merdivenlerin başında, sağ¬ 
dan bilgisayar odasına girin. Du¬ 
vardaki şalteri çalıştırıp, sağdaki 
ana kasanın üzerindeki düğme¬ 
ye basın Böylece bilgisayar çatış¬ 
maya başlayacak Hemen önü¬ 
nüzdeki disketi bilgisayara takın 
Load edince sizden şifre isteye¬ 
cek. Siz de en klasik şifre yöntemi 
olan Valembois'in doğumgünü- 
nu yazın [günlüğün ilk sayfasın¬ 
da yukarda yazılı) Böylece üçün¬ 
cü kattaki kilitli kapıyı açmış ola¬ 
caksınız Şimdi buradan çıkıp bir 
kattan daha aşağıdan devam 
edin Kapıdan geçer geçmez sa¬ 
ğa dönüp yerden kanca gibi bir 
şey alın Sonra da asansöre girin 
ve hemen karşınızdaki duvarın 
sağ altındaki belli bellirsiz yere 
kancayı yerleştirin. Asansörü ça¬ 
lıştırdığınızda asansör belli bir ye¬ 
re kadar gidecek ve az önce koy¬ 
duğunuz kancaya takılarak gizli 
bir katta duracak Karşınızdaki 
duvarın bir zamanlar kapı oldu¬ 
ğu doğru, ancak gördüğünüz 
gibi artık sadece bir taş yığını. Eli¬ 
nizdeki dev çekiçle yolunuzu aç¬ 
tıktan sonra ilerleyin. İşte karşınız¬ 
da, Amerzone'a geri götürmeniz 
gereken ünlü yumurta! Eğer iler¬ 
deki kolu çekerseniz raylı sistem 
sayesinde başka bir odaya geçe¬ 
cek Şimdi geri dönüp yukarı çı¬ 
kın ve kancayı geri alın, sonra da 
tekrar aşağı inin Normalda in¬ 
meniz gereken kata geldiğiniz¬ 
de, büyük bir hangar göreceksi¬ 
niz Aşağı inerek sağa donun ve 
tekrar ilerleyerek bir daha sağa 
dönün. Oralarda bir yerlerde yu¬ 
karı doğru bir merdiven olacak 
Oradan çıkıp kolu çekin; böyle¬ 
ce, bir vinç sizin için yumurtanızı 
özel icatınız olan hydraflot'a yer¬ 
leştirecek. Artık tek sorun uçağı¬ 
nızı çalıştırmak. Aşağı inip ilerle¬ 
yin ve aracınıza sağdan girin. Bil¬ 
gisayara disketi yerleştirip "pla- 


ne"i seçin Sizden üç basamaklı 
bir şifre isteyecek Bu şifre için 
uçaktan inin ve hangarın en so¬ 
nuna kadar ilerleyin Sağdaki 
asansörden yukarı çıkın. Burada¬ 
ki teleskopa bakın. Kuşların uçtu¬ 
ğu alanın derecesini [kırmızı işa¬ 
retlenmiş) aklınızda tutarak geri 
dönün. Bu numarayı yazdığınız¬ 
da bilgisayarın kabul etmediğini 
göreceksiniz, Ama eğer günlüğe 
dikkatli baktıysanız 4. sayfadaki il¬ 
ginç bir şey dikkatinizi çekecek. 
Toplamı yapıp son sayıyı da ya¬ 
zınca artık uçuşa hazırsınız de¬ 
mektir Şimdi kemerleri bağlayın 
ve derin bir soluk alın, çünkü 
macera şimdi başlıyor 

Son Sözlerin Aynadaki 

Garip İzdüşümü 

Oha be, hala doldurmam ge- 
reken 2000 karakter var! 

Bari size kısaca dergideki son 
olaylardan bahsedeyim Sinan, 
sevgili YİM'imîz, ayın 29 buçuk 
günü dergide kalmakta (diğer 
günlerde de gözlerinin kapalı 
kalmasına vücudu alışamadığın¬ 
dan uyuya m a maktadır); şu eliniz¬ 
deki şaheseri sizlere sunmak içini 
göbeğini çatlatmaktadır Ama ya¬ 
kında çatlatacak göbeği kalma¬ 
yacaktır, çünkü askere gidiyor¬ 
dur ve yerini derginin baş kaza 
novası Cem'e bırakacaktır Bu 
arada geçenlerde dergide sa¬ 
bahlayıp Sinan, Cem, Berkef, 
Tuğbek, Ufuk, grafîker adaşım, 
Batu ve ben bir Starcraft ve Nox 
partisi çevirmişiz ki, görmeliydi¬ 
niz. Gerçi Nox' u 5 kişi oynadık, 
ama yine de çok zevkliydi [hele 
iki gölge yaratıktan ben, Sinan 
ve Batu'nun bir kaçışı vardı ki, 
görseniz sürunursünüz!!)(ben 
kaçmadım, onları ben yapmış- 
tım-BLX) Starcraft'da ise, Ber- 
ker'in makinesi öksürüp kusana 
kadar Batu'yla haritadaki herkesi 
silip süpürmeye devam ediyor¬ 
duk, ama kısmet iştel (yine de 
hakkını yemeyelim Sinan iyi da¬ 
yandı) Yaa, işte dergideki son 
durum böyle can okur, güzel 
okur, Gelelim büyük bir sinema- 
kolik olarak benim bu seneki en 
güzel film listeme (ama sondan 
başlıycam, heyecan olsun); V- Bir 
yaz gecesi rüyası [burun kıvırma¬ 
yın, çok güzel filmdi) VI- 6. His 
(final, final, final) III-American 
Beauty (abi bu film çok güzeldi 
be) II- Fıght Club (sakın özenip 
Beşiktaşın ortasında Hakan'la 
yaptığım gibi gecenin bir vakti 
filmi canlandırmaya çalışmayınll) 

I- Matrix (İtirazı olan varsa, email 



Alternatif 



atın konuşalım!) Son bir ayda 
okuduğum en güzel kitap listesi¬ 
ne ise ısrarla Richard Bach'ın 
"Bir"ini ve Zamanda yolculuk adlı 
kitabı sokutam. Aşk ve paralel ev¬ 
renlerle ilgilenenler için “Bir" çok 
güzel (önce RB'ın Sonsuza Uza¬ 
nan Kköprü'sünü okuyun ama) 
Zamanda Yolculuk ise benim ha¬ 
yatımı verdiğim bir konu ve bu 
konuda her türlü emaili, fikri, ya¬ 
zıyı, saçmalığı beklerim (valen- 
ce@pmail.net 'e), isteyenle de 
her türlü tartışmayı çılgıncasına 
yaparım, haberiniz olsun Aklıma 
gelmişken aranızda Magıc kartı 
satın almak isteyen var mı (Beta 
Berserk mesela)?? 

Peki, ilginç bir şeyler size: Şu 
anki karar ve davranışlarınızın 
geçmişinizi etkilediğine dair çok 
ciddi bir teori olduğunu biliyor 
muydunuz? (hö, naşı yani? de¬ 
meyin, biraz quantum mekaniği 
okuyun) 

Son olarak ise hatırlatmak is¬ 
tediğim, bazen sevdiğini söy¬ 
lemenin birisini sevmekten, çok 
daha zor olduğu gerçeği .. 
(yanılıyor muyum, güzellik?) 
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İNCeleme 

STAR TREK : HİDDEN EUIL 




STAR TREK: HIDDEN EVIL 


Merhaba Sevgili Level halkı. Bu ay da bir adventurela başbaşayız. 


Dağılım: Activİsİon 




ilirsiniz Star Trek hayran¬ 
larını iyice şımarttılar 
Her ay onlar için bir 
oyun çıkmazsa kazan kaldırıyor¬ 
lardı Herhalde artık sayıyı birden 
ikiye çıkartmışlardır Yok Flight 
Academy, yok Klingon Flight 
Aeademy, Spock çiftlikte, Picard 
sirkte. Cin Alı Enterprise'da gibi 
milyon tane versiyonu yapıldı 
Star Trek evreni oyunlarının. Bu 
ay da biraz geciktirdiğimiz bir 
Star Trek oyununu, Hidden Evil'ı 
yazmayı uygun gördük, aksi tak¬ 
dirde ellerinde phaser'lar "Oyun 
piyasaya çıkalı onca zaman geçti, 
hala daha incelemediniz, cızbız 
yapalım mı sizi ha?ir diye dergiyi 
basacaklardı. (Gerçi phaser hika¬ 
ye, üstlerine Maddog’u saldık mı 
gıkları çıkamaz, hepsi mum gibi 
olurlardı ama yine de delikanlılık 
bizde kalsın ] 

Bilmem Star trek : Insurrecti- 
on'u seyrettiniz mi? Mürettebatı¬ 
mızın yem bir gezegen keşfedip, 
federasyona başkaldırmak paha¬ 
sına gezegenin barışçıl kolonisine 
yardım ettiği bu filmin bittiği nok¬ 



tada oyunumuz başlıyor. Yönetti¬ 
ğimiz karakter, anne babası bilim 
akademisindeki bir deney sırasın¬ 
da ölen ve Vulcan gezegeninde 
büyütülen (Tarkan-Kurt olayı gi¬ 
bi!} genç bir insan. Arkadaş hem 
uçuş akademisini bitirip federas¬ 
yonun genç subaylarından biri 
oluyor, hem de Vulcan'lı yete¬ 
neklerini elden bırakmıyor Zaten 
oyunun hemen başında iki ufak 
antrenmandan oluşan bir ısınma 
bölümünü geçmek zorunda kala¬ 
caksınız, Bu görevlerin ilkinde sırtı 
size dönük nöbetçiyi uyandırma¬ 
dan nasıl Vulcan omuz sıkışı yapı¬ 
lır (Hani şu Spock'ın uygun sinir 
noktalarına dokunmak suretiyle 
bayıltan hareketi) onu öğrene¬ 
ceksiniz Bu arada oyunda ses 
açma kısma dahil hiç bir options 
menüsüne, dahası tuş kontrolleri¬ 
ne bile rastlamayacaksınız Ya¬ 
pımcıların neden böyle bir arabi¬ 
rim tasarladığı konusunda inanın 
hiç bir fikrim yok Ben yine de si¬ 
ze yardımcı olmaya çalışayım, za¬ 
ten kontroller pek de karışık de¬ 
ğil Birden dörde kadar olan tuş¬ 
lar sırasıyla phaser, tricorder, 

communıcator gibi ay¬ 
gıtları elinize almanızı ve 
Vulcan dokunuşu yapa¬ 
bilmenizi sağlıyorlar 

î-Phaser : Oyundaki 
silahınız llerıkı bölümler¬ 
de bir de Dısrupter adı 
altında gelişmiş modeli 
mevcut 1 tuşu ile çıka¬ 
rır Space ile ateş edersi¬ 
niz. 


Türü: Action Adventure 

2- Tricorder : Tarayıcı Önünde 
durduğunuz objelerin yapısı hak¬ 
kında bilgi verir. Bilgisayar sistem¬ 
lerine girebilmenizi sağlar. 

3- Cornrnunicator : Federasyon 
Floşunun kalplerinin üzerinde ta¬ 
şıdıkları, sıkılınca basıp muhabbet 
ettikleri malum arma Kaptan Pi¬ 
card ve Data ile iletişim kurabil¬ 
menizi sağlar 

4- Vulcan sinir dokunuşu : Dik¬ 
kat çekmeden nöbetçileri saf dışı 
edebilmenizi sağlar 

Bunun dışında aldığınız eşya¬ 
lar da sırasıyla numaralandırılacak 
ve hızlıca kullanabilmenize ola¬ 
nak sağlanacaktır Tab tuşu en¬ 
vanteri açar. Buradan aynı za¬ 
manda görev bildirimlerini de 
öğrenebilirsiniz. Space tuşu acti¬ 
on tuşudur Shift ile de 
koşarsınız Bitti, bu kadar 

İKİ KERE İKİ, 

KAPTAN KIRK? 

Oyuna Data'nın yanın¬ 
da başlıyorsunuz Kaptan 
Picard sizi gezegende ka¬ 
zı yaptıkları noktaya çağı¬ 
rıp getir götür işleri yap¬ 
tırmaya kalkıyor Ancak 
çok kısa bir sure sonra ış- 
ier karışıveriyor Yer yer 
phaser'ımızı yer yer Vulcan güçle¬ 
rimizi kullanarak çözmemiz gere¬ 
ken bulmacalar, savaşılacak bir 
dolu yaratık, mistik harabeler bız- 
leri bekliyor, Bu haliyle Hidden 
Evil, hem adventure’ı hem de ac- 
tion'ı bünyesinde barındırıyor 
Ancak ne yazık ki bu iki tarz ara¬ 
sındaki denge yeterince iyi kuru- 


Web: www.startrek.com 

lamamışa benziyor Adventure 
sevenleri üzecek noktaların başın¬ 
da ise oyunda yer alan bulmaca¬ 
ların kolaylığı ve oyun akışının 
çok yalın olması geliyor Örneğin 
eski bir uygarlığa ait harabelerde 
bulduğunuz çeşitli tılsımlar, tele- 
port cihazlarını çalıştırıyorlar An¬ 
cak her teleport cihazını çalıştır¬ 
madan önce çözmeniz gereken 
bir bulmaca yer alıyor Bulmaca¬ 
mız da şu : Yukarıdaki bir kaç şe¬ 
kil içinden alttaki boşluğa uyanla¬ 
rı sırasıyla seçmeniz gerekiyor. 
Hani kardeşlerimizin pek sevdiği 
bir oyuncak vardır Küpü kup 
şeklindeki boşluğa, üçgeni üçgen 
şeklindeki boşluğa yerleştirirsiniz. 
Eğer o oyuncağı kullanabiliyor- 
duysanız (Ya da livays reklamın¬ 



daki çocuk gibi farklı yöntemler 
denemişlığıniz yoksa!) bu bulma¬ 
cayı çözememeniz için de bir ne¬ 
den yok. Araya bu denli kolay bir 
bulmaca sıkıştırıp oyuncuyu bay¬ 
manın alemi yok, koy tılsımı, alet 
seni ışınlasın gitsin I 
Adventure oynuyorsunuz, kişi¬ 
lerle konuşur, yeni yeni bilgiler 
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Star Trek rafına kaldırmalarını, di¬ 
ğerlerinin başka taraflara bak¬ 
malarını öneririm 


BatuA Gökhan 
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edinir, öğrendiklerinizi uygularsı¬ 
nız değil mı ? Yok öyle! Pıcard ve 
Data hariç öyle pek fazla bir etki¬ 
leşiminiz yok çevreyle, Gerçi oyu¬ 
nun başında konuşabileceğiniz 
bir kaç karakter var ama onlar da 
sanki garnitür olsun diye ortama 
konulmuş gibiler Hem oyun akışı 
üzerinde fazla etkileri yok, hem 
de konuşma seçenekleri olma¬ 
dan, dümdüz belli bir konuşmayı 
sürdürmek zorundasınız. Picard 
ve Data ise ya size yeni bir görev 
vermek için, ya da sıkıştığınızda 
communicator ile bağlantı kurdu¬ 
ğunuzda birkaç ipucu vermek 
için ağızlarını açıyorlar 

DÖRT EDER, MR. SPOCK. 

Gelgelelîm aksiyoncuların ne¬ 
den sinirleneceklerine, Öncelikle 
oyunda size zarar verebilecek şey 
yalnızca düşmanlarınız, yüksek¬ 
ten düşerek, oranızı buranızı kır¬ 
manız değil Bir boşluğun kena¬ 
rında durun ve ılerle(yeme)yin 
Çünkü oyunu hazırlarken bu tıp 
pJatform-Beceri detaylarını bir ke¬ 
nara bırakmışlar Zaten sıçrama 
dahi yok. Bakın bu konuda itira¬ 
zım olmayacak, çünkü oyuncuyu 
bir de incecik köprülerden, yarla¬ 
rın kenarından geçerken uğraştır¬ 


mak istemeyip oyunu daha çok 
silahlı mücadele ve karakter etki¬ 
leşimleri, araştırma üzerine yığ¬ 
mak isteyebilir yapımcılar Gelin 
ve görün kı silahlı mücadele de 
gayet ezik işliyor Bir kere nişan 
almak söz konusu değil Phaser'ı 
çıkartıp hedefe dönerek hedefin 
üzerinde sızın nisan imlecinizin 
çıkmasını beklemeniz gerekiyor, 
Ayrıca silah çeşitliliği yok ve pha- 
ser da seri ateş edememesi ne¬ 
deniyle zaman zaman yaratıklara 
karşı çok ağır kalıyor 

ÇOK MANTIKLI 
KAPTAN KIRK. 

Mekanlar pre-rendered, çizim¬ 
ler sabit Yani Alone ırı the Dark 
serilerinde olduğu gibi karakteri¬ 
niz ekran dışına çıktığında ya da 
uzak bir köşeye gittiğinde başka 
bir sabit kamera açısına geçiliyor 
Bu konuda oyunu grafik tembel¬ 
liğiyle suçlayabiliriz belki, ama 
mekanlar bu eksiği gideriyor 
Gerçekten derinlik sahibi ve gör 
kemli tasarımları var, hareketli ka¬ 
mera belki bu ihtişamı ya kalaya- 
mayabılirdi Benim problemim ar¬ 
ka planla değil, karakter çizımleri 
ile Yüzler başarılı, örneğin Pı- 
card'a bakıp "Aa, Picard" dıyebıli- 


Dracula 


Atlanfis ı 


yon, hem adventure yapalım der¬ 
ken iki turu de pek fazla zorlaştır¬ 
maksam karıştırmışlar Konu akışı 
bu denli düz olmayıp, bulmacalar 
düşünmeye zorlaşa, çarpışma 
sahneleri geliştirire yalnızca Star 
Trek takipçilerine değil, pek çok 
oyunsevere hitap edebilirdi Bu 
şekliyle yalnızca ilgilenenlerin alıp 
biraz çaba gösterip bitirmelerini. 


yorsunuz, ancak vücut animas¬ 
yonları çok zayıf Ozeliikle diğer 
karakterler sizinle konuşurken en 
ufak bir mimikten yoksunlar Vü¬ 
cut kaskatı, hazırolda konuşuyor 
gibiler Müzikler konusunda ise 
oyunun hakkını vermek gereki¬ 
yor Olaylar ve ortam değiştikçe 
fon müziğindeki başarılı geçişler, 
uygun atmosferi çabucak yaratı- 
veriyor Tek eksik ana menüye 
geçişte müziğin kesilmesi Çünkü 
oyunun bir çabuk-save tuşu yok 
Bu nedenle de her defasında 
menüye çıkıp save etmek zorun¬ 
da kalacaksınız Ama bu sırada 


müziğin susması bir-iki saniye 
için bile olsa, sızı yakaladığınız 
havadan soğutabiliyor Seslendir¬ 
meler tahmin edeceğiniz gibi Da¬ 
ta ve Picard'ı canlandıran aktörler 
tarafından gerçekleştirilmiş. Bu 
nedenle her şeyi çok açık ve net 
duyuyorsunuz Bilirsiniz ki Sta| 
Trek de herkes sakın, kararlı ve 
mantıklı konuşur Bu çoğu yerde 
büyük bir avantaj, çünkü ne ya¬ 
zık kı oyunda altyazı seçeneği dt 
yok, neyse ki İngilizceniz idare 
eder durumdaysa olan biteni ra¬ 
hatlıkla takip edebilirsiniz Ancak 
kimi durumlarda da bu tonlama 
bir handikaba dönuşüveriyor. Ör¬ 
neğin Kaptan Pikard ile oyunun 
hemen başlarında communica- 
tor'dan yaptığınız konuşmada,o 
sanki “Çaya davetliyim "der gibi 
"Saldırı altındayım," diyor Bizimki¬ 
ler de -biri zaten insan değil, di¬ 
ğeri de Vulcan mantığını iyice 
sindirmiş, tum heyecanını yen¬ 
miş- aynı rahatlıkla yardıma gidi¬ 
yorlar. Size de "Arkadan lazer ses¬ 
leri geliyordu ama herhalde Kap¬ 
tan phaser'ını açıp kapatıpoyru- 
yordu, meraklanacak bir durum 
yok " diye söylenmek düşüyor 
Oyunda toplam dokuz bolüm 
var ve çok fazla uğraşmadan trkıpil 
tıkır ilerleyebilirsiniz Hem aksi¬ 
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slında bu oyunun be¬ 
nimle olan macerası 
pek hoş başlamadı 
Çunku ilk defasında oldukça dü¬ 
şük kapasiteli bir sistemde kurup 
oynamak zorunda kaldım, gör¬ 
düklerim karsısında da resmen tik¬ 
sinip CD'yî odanın uzak bir köşesi¬ 
ne postaladım Fakat sonradan Si¬ 
nan bunu yazmak zorunda oldu¬ 
ğumu ısrarkeş bir tavırla vurgula¬ 
yınca oturup yeni topladığım sis¬ 
temde tekrar oynamak zorunda 
kaldım_ Aslında buna bayılıyorum, 
yanı Sinan'ın ısrarkeş ve tehditkâr 
tavırlar takınmasına, aynı Bugs 
Bunny gibi oluyor adamın o şirin¬ 
lik muskası suratı, nıhıhahaha- 
haa (sen bu akşam geleceksin 
değil mi buraya, yoo ne tehditi 
canım, sadece havuç - BLX] Evet 
ben Bugs Bunny severim, şu yaşı¬ 
ma geldim hâlâ da oturup seyre¬ 
derim, buna itirazı olanlar lütfen 
tek sıra olsunlar, çünkü bu zırh 
delici mermiler oldukça pahalı, 
fazla harcamak istemiyorum Ney¬ 
se, Bugs konusunu boylece kapa¬ 
tıp oyuna geçelim Evet ne diyor¬ 
dum, bu oyun aslında oldukça iyi 


bir yapım olabilirmiş, tabu yapım¬ 
cılar biraz daha uğraşmaktan ka- 
çınmasalarmış Fakat herşeye rağ¬ 
men şu kesin kı bu oyunun deta¬ 
yına inebilmek için eşsek gibi güç¬ 
lü bir sisteme ihtiyacınız olacak 


Dünya akıp geçiyor 
gözlerimin önünden... 

Nations'ı ilk olarak Pentium 
200 MMX işlemci, 64 MB RAM ve 
4 MB Diamond Monster ekran 
kart! içeren bir sistemde çalıştır¬ 
mıştım Sonuçlar tam anlamıyla 
facia oldu, her ne kadar bu sis¬ 
tem belirtilen minimum özelliklere 
aşağı yukarı uysa da, oyun çalış¬ 
maktan başka bir şey yapmadı 
denebilir Savaş alanında birden 
fazla uçak olduğunda sistem çök¬ 
me noktasına kadar yavaşladı, 
grafikler ise Voodoo işlemciye 
rağmen düşük grafik hafıza nede¬ 
niyle berbat bir haldeydi 8 bit 
renkler ve düşük poligon sayısı 
yüzünden ne uçaklar uçağa, ne 
de görsel efektler bir halta benzi¬ 
yordu Sonra ki denemem ise çok 
daha güçlü bir sistemle oldu, P/3- 
500 işlemci, 1 28 MB RAM ve 32 


MB TNT-2/M-64 grafik kartı takılı 
bir makinede oyunu tekrar oyna¬ 
dım, O zaman işin rengi değişti, 
dananın kuyruğu koptu, zurna 
zırt dedi, çanak çömlek patladı. 
Öncelikle Nations P3 işlemcilerin 
yüksek kapasitesinden faydalana¬ 
bilmesi için hazırlanmış, bu yüz¬ 
den bu tür bir işlemcide özellikle 
ışık efektleri çok daha mükemmel 
bir hal alıyor. Bunun yanısıra TNT 
2 işlemcili ekran kartı 32 bit renk 
derinliği sağlayarak grafikleri çok 
daha inanılır bir hale getiriyor, 
günbatımı ve deniz neredeyse 
gerçek gibi görünüyor, Tabii gra¬ 


karışmıyor. Tabii bunda kullandı¬ 
ğınız uçakların ikinci Dünya Sava¬ 
şı araçları olması da büyük rol oy¬ 
nuyor Öncelikle etrafta Alman V- 
I roketleri dışında güdümlü bir 
füze görmek mümkün değil, ra¬ 
darlar ise o dönemde henüz hafif 
avcı uçaklarına yerleştirilecek ka¬ 
dar ufalıp becerikli bir hâl alma¬ 
mış Bu yüzden tüm güvenebile¬ 
ceğiniz gözleriniz ve uçuş beceri¬ 
niz Ancak tabii oyun size bu nok¬ 
tada birkaç şekilde yardımcı olu¬ 
yor, mesela T tuşuna basarak 
uzaktaki düşmanları ekranda 
ikonlarla görebilirsiniz Ayrıca ma¬ 


fik kartı oyunun yapısından kay¬ 
naklanan hatalara çozum bulamı¬ 
yor, mesela alçak seviyelerde 
uçarken yeryüzünü oluşturan 
kaplamalarda bazı abartı hatalar 
bulunuyor Fakat patlamalar ve 
kurşunların hedefler üzerindeki 
etkileri gibi görsel efektler gerçek¬ 
ten çok güzel hazırlanmış, insana 
eski savaş belgesellerinden alın¬ 
mış hissi veriyor Uçakların çizim- 
lerine gelince, avcı uçakları ve yer 
şekilleri gibi unsurlar oldukça de¬ 
taylı çizilmişler, bir geminin üze¬ 
rinden geçerken top bataryaları¬ 
na dek herşeyi görebiliyorsunuz 
Ancak kamyon ve trenler biraz 
fazla küçük, hedefi bulmak bazen 
çok zor oluyor 

Rüzgar kanatlarımın 
altından... 

Nations tipik bir askeri uçuş si- 
mülasyonu sayılmaz, herşeyden 
önce bir ton askeri terimle kafanız 


kineli tüfek nişangâhınız dost bir 
uçağa yöneldiğinde beyaza dö¬ 
nüşerek sızı uyarıyor M tuşuyla 
ekrana gelen harita ise yön bul¬ 
manıza çok yardımcı oluyor Eh, 
sonuçta bu bir oyun ve böyle ko¬ 
laylıklar bence gerçeklik duygusu¬ 
nu azaltmayıp aksine oyundan 
tad almanıza yardımcı oluyor Ay¬ 
nı şekilde oyunda üç farklı zorluk 
seviyesi var, ilk seviyede cephane 
bol ve düşmanlar çantada keklik, 
ama eğer bu fazla kolay gelirse 
zorluk seviyesini yükseltebilirsiniz, 
Aynı durum uçuş dinamikleri için 
de geçerli, fakat orta gerçeklik se¬ 
viyesinde bile uçuşlar bir kere işin 
özünü kaptınız mı oldukça kolay 
geçiyor. 

Dünya uzakta, dünya 
önemsiz... 

Bu oyunun grafikleri güzel ve 
oynanabilirliği çoğu insanı zorla¬ 
mayacak seviyede, ancak maale- 


































İNCELEME 


Alternatif 


Wor!d War II Ffghfem 


Euröpean Air War 


Grafikler 

SisfemEnlj yeten™ güçlü^s* ûD:kırlytfe 
t'ûyTı’.r edıcflt ^«Trifİdtr Ngdcms tunn ha 
lakrmi TA^nim gfcrçıckltn.giterb 


Ses ve Mtizlk 

5RS fîfgldİBfî VV1SST Sijfllu , «bcbl ü)c lıtûplti I 
dnldumh ^Uti mrtlof^LiLillCLSıitıJtıdiı^fr| 
H*rSEfiB haslıım çultm.nii 

Oynanablllrllk 


loys-trcit A^jS.nttnrM -1 sitmal BdıînttM'hüyCk 
^ıltd. -rmun harTC-rdü MAhcnc ıırr yn+pnckTr 
oyuncuya fılüp «rtefeitefl bit uftrj. oyunu. 


Atmosfer 


yme Jiıyriı töTNn. prîfif|± rı i h(tay# İ m üf ‘ 
'ı.jr ^‘5 rnüvcul DEr|>l Ayma İnâiTfŞfFfttor 


LEVEL Notu 1 

- __ \ 1 

flı* tyarnu naJr îfrar^trMBn*# - t Permdi 

m s u dahil {olıb 1 ^ M.ı fcıiiç |+^J-i 
Ar’ijfcı yımd ejMmh *4ç jtLi^lı^ıhJj 
T r- -ça*£ jtçnnc çrkımıf^Or 
Mrnîmunlf P^nütm *£. 4 a Mit Jû* M E 

HtfMifl* Aldfrr. 4 .Mi ]U f P rafik Çartı 
Onüııkn,: Prrıt um Ilı u-fi K*$ GAM, 200 

H 3 hJnîdj 5 k Al*nL ıı> tyU 30 Tiflfls Kılfll 

Crafîlı deıt^t: |>i - MdblTUm İfli«, k 

î 6 Ü etSiLUiiltlıik 

MkıklpİJy ItirunnEf lilE'irdem ti B.afI 
t-hc'üMıJm tâitm S3:m^ij LtiiTn) 

U&ÇfAr hıirrlrt ^rsârU ticsiröj 


sef hiç kusursuz sayılma/ Önce¬ 
likle uçuş oyunla firfiri neredeyse 
Lumunde olan senaryo eksikliği 
sorunu bu oyunda da mevcut 
Oyunda Alman. Amerikan ve İn 
giliz taraflarında toplam 45 görev 
uçuyorsunuz, bu görevler 1 941- 
45 arası çeşitli cephelerde geçil 
yor Ne var kı görevleri bağlayan 
hemen hiçbir hikaye yok, insan 
kendini bir oyundan ziyade tarih 
dersindeymiş gibi hissediyor Bu 
da atmosferi kotu yönde etkiliyor, 
nedir yani, bir uçuş oyununa ba¬ 
sit bir hikaye oturtmak çok mu 
zor? Bu malesef programcıların 
tembelliğinden kaynaklanan bir 
şey, grafikler iyi oldu mu herşey 
tamam olmuş gibi davranıyorlar 
Bunun dışındaki en 
buyuk hatalardan biri 
de oyunun kontrolleri 
nin tasarımı, sanki as¬ 
lında sonradan hatır 
lanmış gibi joystıck 
desteği neredeyse yok 
denerek şekilde eklen¬ 
miş Öncelikle Force 
Feedback desteği yok, 
ama bundan daha 
önemlisi oyun içindi 
analog joystıck için in¬ 
ce ayarlar yapmanız imkansız 
Hatta göreve başladığınızda ,] tu¬ 
şuna basmazsanız joystıck devre¬ 
ye bile girmiyor, bu bir uçuş oyu¬ 
nu için büyük bir hata Oyun san¬ 
ki sadece klavye ti oynanmak 


için tasarlanmış, ama ne var ki bu 
şekilde doğru düzgün oynayabil¬ 
mek çok zor, Bir diğer zayıf nokra 
da filonuzdaki diğer adımlarla 
olan iletişiminiz, verebileceğiniz 
sadece dört komut var, ve onlara 
da genellikle pek kimse uymuyor 
Kanat adamı yapay zekası biraz 
fazla düşük, çoğu /aman tüm işi 
sız yapmak zorunda kalıyorsunuz, 
bu da pek hoş değil, özellikle ka¬ 
labalık bir grubun ortasına düş 
müşscnız Yine de elemanlar iyi 
kotu çarpışıyorlar, ancak bu pır¬ 
pırların huyundan mıdır nedir, sa¬ 
vaşlar nispeten yavaş geçiyor 

Şimdi bulutların 

kucağında özgürüm... 


Oyundaki görevlerin savaşın 
farklı yıllarında ve farklı cepheler¬ 
de geçtiğim söylemiştim Görevle¬ 
rin hır kısmı Avrupa, bir kısmı da 
Afrika cephesinde geçiyor Arada 
birkaç tane de Atlantik üzerinde 


Şeytan ayrıntıda gizlidir... 

Tam Manş üzerinde bir FW- 
190 ile "elim sende" oynuyorduk 
kî birden tuhaf bir vınlama sesi 
ortamı doldurdu Önce anlam 
veremedim ve etrafı daha iyi 
görebilmek için hemen dış kam¬ 
era açısına geçtim Ve ne görey¬ 
im? Bir UFO benim uçağımın 
hemen yanında benimle beraber 


geçen görev Mevcut Her görev¬ 
de o donem ve cepheye has 
uçakları kullanıyorsunuz, mesela 
Amerikalıların savasın ilk dönemle¬ 
rinde Afrika cephesine gönderdik¬ 
leri hantal Curtıss P-40 birkaç gö¬ 
rev boyunca sızın kahrınızı çeki¬ 
yor Ote yandan Alman tarafında 
oynarken savaşın sonuna doğru 
son bir ümitle cepheye sürülen 
Me-262 jet uçağını kullanma fırsa¬ 
tını buluyorsunuz Haritalar ger¬ 
çek dünyadan bırebıı akîarılmış, 
ancak yine de oyun dünyasının 
buyuk bir kısmı, özellikle Güney 
Fransa, Ingiltere ve Kuzey Afrtka 
düz tepsi görünümünden kurtu¬ 
lamamış, halbuki buralar o kadaf 
da düz alanlar değildir Fakat 
özellikle okyanus kıyıları ve kanal 
sahilleri çok gerçekçi çizilmiş, bu¬ 
ralardaki kucuk balıkçı kasabaları 
bile binalarıyla mevcut Hatta bir 


görevde Paris üzerinde uçarken 
gogo yükselen Eiffel kulesini de 
görebiliyorsunuz, ancak zemin 
böylesine büyük bir şehrin binala¬ 
rıyla doluyken işlemciniz de ince¬ 
den su koyvermeye başlıyor Bu¬ 
lutlar ve sis de unutulmamış, 
özellikle de o meşhur Ingiliz sisi, 
bir defasında resmen ekran bem 
beyaz kesildi ve sisten kurtulabil¬ 
mek için neredeyse yere değerek 
uçmak zorunda kaldım Fırtına 
bulutları biraz köşeli görünüyor, 
fakat içlerine doğru yükselmeye 
başlayınca gerçekten de üç bo¬ 
yutlu olduklarını anlıyorsunuz 
Yanı oyun aslında çok detaylı 
düşünülmüş I akat bir çatışma 
esnasında tanık olduğum bir 
olay vardı kı, resmen "OHA!" tep¬ 
kisini vermeye mecbur oldum 
Nedir, nedir? Azzzzz sonraaaü! 
Drrannkkkll! 


manevra yapmıyor mu? Birkaç 
saniye neredeyse dibimde uçan 
yuvarlak cisim daha sonra hızla 
uzaklaşıp kayboldu Şimdi, bilen¬ 
ler bilir, İkinci Savaş yıllarında 
hemen her cephede pilotlar bu 
türden uçan araç raporlarını sık 
sık verirdi, özellikle de büyük 
çatışmaların olduğu bölgelerde 
bu esrarengiz ziyaretçiler çök şık 
gözükürdü Herkes de "Foo Tigh- 
ters" adı takılan bu araçları karsı 
tarafın gizli silahı sanıyordu An¬ 
cak savaştan sonra kimsenin böy 
le araçlar yapmadığı ortaya çıktı 
vc tüm o raporlar tJFO liter¬ 
atürüne geçti, hem de lesrıfl 
olarak Yani bir bilgisayar 
oyununda bu denli detaya giren 
adamlara bir an için de olsa saygı 
duymamak elde değil, sanırım 
aralarında UFO meraklıları da 
var, üstelik şu ufacık olay benim 
oyuna bakış açımı öyle değiştirdi 
kı anlatamam Neyse, lafı uzat¬ 
mayalım, tum eksiklerine rağmen 
Nations kötü bir oyun sayılmaz, 
eğer güçlü bir sisteminiz varsa 
size ekran karşısında bir hayli 
vakit öldurtebıfır, bir bakın derim 

Mad Dog 
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planlamanızın gerekeceğini de 
söylemeliyim Zaten, gerçek ha¬ 
yattaki Antietam savaşı da büyük 
çoğunlukla hangi birimin ne za¬ 
man nerdçn geçmesi üzerine 
kurulu bir taktık sorundu cunku 
onbinlerce askerin, bir kaç ufak 
köprüden geçmeye çalışması, 
kopruyu atış menziline almış ra¬ 
kip askerler için eğlenceli olsa 
da, köprüden geçmeye çalışan¬ 
lar için yeterince büyük bir so¬ 
rundu. Sızın de butun oyun bo¬ 
yunca, askerlerinize köprüleri ele 
geçirmeye çalışacak ve elinizdeki 
köprüleri kaybetmemek için uğra¬ 
şacaksınız 

Zaman kısıtlı görevlerden olu¬ 
şan Antıetam'da, size gösterilen 
bölgeyi belirlenen zaman içinde 
ele geçirmeniz gerekecek ancak 
sız hedefinizi ele geçirdikten son¬ 
ra da oyun zamanı çalıştırmaya 
devam edeceğinden, bu kez de 
savunma yapmaya başlayacaksı¬ 
nız Dolayısı ile taktiklerinizi belir¬ 
lerken sadece saldırı üzerine de¬ 
ğil, saldırıp hedefi ele geçirdiğin¬ 
de muhtemelen cok bitkin ve ha¬ 
rap düşecek birliklerinizle, hedef¬ 
lerinizi hızlıca savunmaya alabile¬ 
cek taktikler de uygulamak zorun¬ 
da olduğunuzu unutmamalısınız 
Mesela, bir hedefi toplar ve tüfek¬ 
lerle iyice dövüp yumuşattıktan 
sonra süvarilerinize saldırı emri 
vermeden önce toplarınızı da ha¬ 
rekete hazır hale getirip, hemen 
süvarilerinizin arkasından gönder¬ 
mek ve süvariler hedefi ele geçirir 
geçirmez, rakibin tekrar saldırma¬ 
sına olanak vermeden arkadan 
gelen toplarla hedefte güçlü bir 
savunma bölgesi kurmak başarıya 
ulaşmak için iyi bir taktiktir. Ama 
bu oyunda deneyebileceğiniz ve 
başarıya ulaşabilecek daha pek 
çok taktık bulunduğundan her 
şey yine sızın generallik yeteneği¬ 
nize kalmıştır. 

Oyundaki olumlu bir gelişme 
de Gettysburg'dakı şu sinir bozu¬ 


cu, "ama bu yapılmaz ki genera¬ 
lim " Mesajı ile ilgili "Ben genera¬ 
lim, ne demek yapamam! Niye 
yapamıyorsunuz?" diye tepinme¬ 
meniz için Sid oyun bazı eklemler¬ 
de bulunmuş ve artık adamlarını¬ 
zın neyi neden yapamadıklarını 
da öğrenebiliyorsunuz BoyIece 
emirlerinizin uygulanmasını en¬ 
gelleyen nedenleri daha çabuk 
öğrenip, önlem alarak stratejinizin 
mahvolup gitmesini önleyebiliyor¬ 
sunuz Aynı şekilde bir saldırının 
ortasında bile bir biriminizi seçip 
onunla ilgili detaylı istatistiklere 


kolayca ulaşabiliyorsunuz Birliği¬ 
nizin kaç isabet kaydettiğini, kaç 
isabet aldığını görüp saldırınızın 
veya savunmanızın etkisi hakkın¬ 
da fikir sahibi olabiliyorsunuz İsa¬ 
bet kaydetmekten çok isabet alan 
bir birliğinizin acilen siper alması 
gerektiğini de tabii ki buradan ba¬ 
na söyletmeyeceksiniz, değil mı? 

İki oyun arasındaki belki de en 
buyuk fark, Gettysburg'un uç 
günlük bir zaman dilimini, Anti- 
etam'ın ise sadece bir gunu konu 
alması sayılabilir Sabah 5:50 r de 


günün ilk ışıkları ile başlayan 
oyun 10 saat boyunca devam 
ediyor ve siz o günün her saniye¬ 
sini canlı canlı ya sıyorsun uzy jf I- 
bette sadece bir gün süren bir 
oyunda yeni birlikler üretmek, ra¬ 
hat rahat takviye birlikler sevket- 
mek gibi lüksleriniz olmadığından 
elinizdeki her bir asken son dere¬ 
ce cimrice kullanıyorsunuz kı bu 
kıstaslar oyuna ayrı bir heyecan 
katıyor Yani, ekranda yere düşüp 
ölen her askerinizle birlikte siz de 
oluyorsunuz Gün içinde bazı tak¬ 
viyeler alıyorsunuz ama bunlar 


Atmosfer 

Oviir.n <öru ı:Lr: i.l hakkımdı hilal 
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ancak akşam saatlerine doğru sa¬ 
vaş alanında olabiliyor 


Anneeee! Bitttiii! 

Antietam, fazlasıyla Gettys- 
burg'u hatırlatsa da bu onun için 
eksi değil artı bir puan alarak ka¬ 
bul edilebilir Savaş alanındaki 
sesler, bağrış çağrış, patlamalar, 
geberen askerler, koşuşan atlar 
her şey yeterince yüksek bir at¬ 
mosfer yaratıyor Sid, bundan 
sonra bir Gettysburg klonu 
daha yapmayı planlıyorsa gra¬ 
fik motorunu biraz gelıştırse iyi 
olur ama her zaman dediğim 
gibi, konu, oynanabildik ve 
sesler iyi olduğu surece grafik¬ 
ler daima ikinci planda kalır 
Hala eski Ouake motorlarında 
yapılmış FPS modfarı oynadığı¬ 
mızı hatırlarsanız belki bana 
hak verirsiniz Antietam'ı oyna¬ 
yın ve savaşmanın, öndeki as¬ 
kerlerin ölüp yerme yemlerinin 
geçtiği, sonra onlarında ölüp 
yerlerine yenilerinin geçtiği, 
durmaksızın karşılıklı ateş et¬ 
mek demek olduğu klasik 
RTSIere benzeyen eski günler¬ 
de ölmenin ve öldürmenin ne 
kadar ucuz olduğunu bir kez 
daha hatırlayın 
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rince mürekkep yaladıklarına ka¬ 
rar verdikleri zaman odayı terk 
edecekler ve aslında mesele bu¬ 
rada başlayacak. Bundan sonra 
bütün böcekler gibi her bulduk¬ 
ları deliğe girip her şeyi koklaya¬ 
rak (tam olarak yaptıkları şey bu 
olmasa da) çevrelerini tanımaya 
çalışacaklar. Bu arada yavaş ya¬ 
vaş yetişkinlerin dünyasıyla da ta¬ 
nışmaya ve tabii onlardan etki¬ 
lenmeye başlayacaklar. Eğer ağzı 
bozuk bir nesil istemiyorsanız on¬ 
ları pis büyüklerden uzak tutmalı¬ 
sınız. 

Bütün bunlar size de son gün¬ 
lerin en çok konuşulan oyunu ha¬ 
line gelen The Sıms'i anımsatmı¬ 
yor mu? Anım satmalı, ama arala¬ 
rında büyük benzerlikler kurmaya 
çalışmayın. Sadece bir canlının 
kendi gündelik hayatındaki etkin¬ 
liklerinden sorumlu olmanız, yanı 
iki oyunun mantığı benziyor birbi¬ 
rine Onun dışında karşınıza çıka¬ 
cak olan her şey pratikte çok Fark¬ 
lı Eh, sonuçta biri insan, biri 
Norn (yaratık ya da hamamböce¬ 
ği ya da kelebek ya da velet de¬ 
ğil] 

Çocuk Yetiştirme Sanatı 

Oyunun iyi yanlarından biri 
her turlu ihtimale açık olması Ya¬ 
ni büyümekte olan Norn'unuzla 
yeterince ilgilenmeseniz de başı¬ 
nın çaresine bakabiliyor, kendi 
kendine bir yol çiziyor. Gerçi başı¬ 
nı belaya sokması, hatta feci bir 
şekilde ölmesi de mümkün ama o 
kadar da ihmalkar olmazsınız her¬ 
halde Ancak amacınız onun sa¬ 


dece hayatta kalmasını değil, da¬ 
ha yetenekli, zeki, vatana gemiye 
hayırlı bir evlat olmasını da sağla¬ 
maksa ilgi göstermeniz gerekiyor. 
Gelişimine ne kadar katkıda bulu¬ 
nursanız Norn'unuz o kadar zeki 
oluyor Çevredeki herhangi bir 
nesneyi kendi başına tanımasını 
beklemek yerine gidip ona bu¬ 
nun ne olduğunu söylerseniz ka¬ 
fasını çalıştırmasına yardım etmiş 
oluyorsunuz. Ama her söylediği¬ 
nizi hemen anlamasını bekleme¬ 
yin, bazı şeyleri defalarca açıkla¬ 
mazsanız anlamamakta direniyor¬ 
lar 

Neyse ki bu şirin çocukluk evre¬ 
si (yani yavru böcük olma hali) 
çok uzun değil, toplam hayatları¬ 
nın ortalama bir saatini alacak. 
Bundan sonra bütün canlılar gibi 
üreme dürtüsüyle kendilerine bir 
eş arayacaklar Ama çocuğumun 
kiminle olacağına ben karar veri¬ 
rim diyorsanız o eşi sizin seçme 
şansınız da var. İşte bu noktadan 
sonra sabrınızın sınır ayarlarıyla 
sakın oynamayın, butun suç kala¬ 
balık ve geveze Norn ailenizde 
Evet, bîr anda çevrenizde bitmek 
tükenmek bilmeyen ihtiyaçları ve 
kapanmayan çeneleriyle, her şe¬ 
ye burnunu sokan bir grup Norn 
türeyecek (oyunda aile planlama¬ 
sı seçeneğinin olmaması çok ko¬ 
tu) Üstelik çevrede bir sürü tehli¬ 
ke var ve aileden biri her an ken¬ 
dini tehlikeye atabilir 

Oyun içindeki, yani gemi için¬ 
deki düşmanlarınız geminin farklı 
ortamlarında yaşayan diğer canlı 
türleri Bunlar arasında çok çeşitli 


likelere karşı savunmasız olan ve 
zaten topu topu yedi saatlik bir 
hayat suresine sahip (yoksa onla¬ 
rı kelebeğe mi benzetseydım) 
Norn'ları himayeniz altına alıyor¬ 
sunuz Zaten oyuna devam edi¬ 
yorsanız ve kendinize bunu ne¬ 
den yaptığınızı soruyorsanız bü¬ 
yük ihtimalle alacağınız cevap 
"ama onların bana ihtiyacı var!" 
gibi bir şey olacak Ben bu soru¬ 
yu kendime sorduğumdaysa al¬ 
dığım cevap şuydu: "Sinan öyle 
istiyor, hrrr!" 

Oyuna başlarken iki seçeneği¬ 
niz var (devam etmek ya da he¬ 
men vazgeçmek demek istiyo¬ 
rum, demeyeceğim); bir dişi ve 
bir erkekten oluşan hazır bir 
Norn ailesi ya da sadece-yumur- 
talar. Yani doğduğu andan itiba¬ 
ren sizin gözetiminizde hayata 
atılacak olan bebek Norn'lar. Be¬ 
bek Norn'lara hayatın gerçekleri¬ 
ni öğretmek için yapmanız gere¬ 
ken şey şu; gidip çevredeki nes¬ 
nelere tıklıyorsunuz ve bir konuş¬ 
ma balonu çıkmasını bekliyorsu¬ 
nuz. Bu, sız ve bebiş hamambö¬ 
ceği arasındaki en temel iletişim 
metodu Ama bu işi sıkıcı bulu¬ 
yorsanız ve veletlerle uğraşa- 
mam diyorsanız onları öğrenme 
odasına [Learning Room diyorlar 
buna) da gönderebilirsiniz. Bur- 
da öğrenme makınasını (Lear¬ 
ning Machine yani) Auto Teac- 
her (bunun Türkçesı de otomatik 
öğretmen oluyor, ki hiç hoş de¬ 
ğil) konumuna getirirseniz kuzu¬ 
cularınız sizi hiç yormadan ko¬ 
nuşmayı öğreneceklerdir. Yete¬ 


indscape'in Creatures 
3'u size hep istediği¬ 
niz ama yapamadığı- 
yapma imkanı veri¬ 
yor! Bu bir çeşit hamamböceği 
besleme oyunu, üstelik çocuklar 
için değil Sakın bu sözlerden 
oyunun çok kötü olduğu sonu¬ 
cu falan çıkarmayın, sadece ve 
tek kelimeyle, hayır ıkı kelimeyle 
bütünüyle gereksiz. Ama bir 
oyundan çıkar sağlamayı ummak 
gibi bencillikleriniz yoksa yazının 
devamını da okuyun, ilginizi çe¬ 
kecek şeyler bulabilirsiniz. Ayrıca 
Creatures serisini .butun diğer bil¬ 
gisayar oyunlarından ayıran bir 
özelliği var; üstün yapay zekası 
Oyunda yaratıklarınız level atla¬ 
mak, upgrade olmak gibi eşik at¬ 
layarak değil yavaş yavaş gelişi¬ 
yorlar, öğrenerek ilerliyorlar 


Hamamböceği mi 

Kelebek mi? 

Oyunun hikayesi azıcık absürd 
ama son derece yaratıcı: Bun¬ 
dan binyıl kadar önce Shee adın¬ 
daki meraklı bir uzaylı bir takım 
genetik çalışmalar sonucu yeni 
bir tur yaratmıştır Adlarına 
Norns dediği bu yaratıklar (ben¬ 
ce kısaca hamamböceği de diye¬ 
bilirdi) doğuştan zeki ve meraklı 
tiplerdir (tıpkı hamamböcekleri 
gibi) Sonra bir gün her nedense 
kaptan Shee Norrfferla paylaştığı 
uzay gemisini terk eder ve zavallı 
yaratıkçıklarımız yapayalnız kalır¬ 
lar Buna gönlü razı olmayan siz 
iyi yürekli oyuncular da bu nok¬ 
tada devreye girip d işardaki teh¬ 
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da (Incubation Room da denebi¬ 
lir) saklamaya dikkat edin. 

Peki ne olacak? Kötü ruhlu 
Grendel'ların yaptıkları yanlarına 
kar mı kalacak? Tabii ki hayırl Tıpkı 
dünyadaki gibi Shee'nin gemisin¬ 
de de ilahi adalet var Ve bu ge¬ 
mideki adaletin adı Agent; 
Marnlarınızın savunmasını sağla 
rfıak için kullanabileceğiniz maki 
naiar 

Nefs-I Müdaafa 

Agent r ları ne kadar verimli kul¬ 
lanacağınız tamamen sizin yaratı¬ 
cılığınıza kalmış. Çünkü bu maki- 
naları farklı şekillerde bir araya 
getirdiğinizde farklı silahlara dö¬ 
nüşüyorlar İsterseniz yakınlarda¬ 
ki bir Grendel'ın kokusunu alıp 
sızı uyaran bir dedektör yapabile¬ 
ceğiniz gibi yaralı Norn'lannızı 
derhal revire ışınlayan bir tele- 
port aleti de üretebilirsiniz Ama 


yaptığınız şeyler diş fırçalama 
makinası, yumurta kırma cihazı 
gibi hiçbir işe yaramayan şeyler 
olursa Creatures Developer's 
Program |bunu da kendiniz 
Türkçeleştirin) hizmetinizde Bu¬ 
rada kafanızı karıştıran kombinas¬ 
yonlar yerine içinizdeki muciti 
heyecanlandıracak şeyler bulabi¬ 
lirsiniz Ancak ürettiğiniz 
Agent'ları nerelere yerleştirdiğini¬ 
ze dikkat edin çünkü hem sevgili 
komşunuz Ettin'ler bunları çal¬ 
maya çok hevesli hem de doğru 
silahın doğru yerde bulunması 
gibi bir gerçeğiniz var Gerçi 
Norn'lannız öyle ya da böyle 
olup gidecekler ama kısa hayat¬ 
larını olabildiğince güvende ge¬ 
çirmelerini sağlamak size bağlı. 

Oyunun grafikleri oldukça de¬ 
taylı ancak bu ilk bakışta her şe¬ 
yin fazlasıyla birbirinin içine geç¬ 
miş görünmesine neden oluyor. 
Birbirinden farklı bir suru animas¬ 
yonun aynı anda çalıştığı bölüm¬ 
ler önerilen konfigurasyona sa¬ 
hip bile ofsa bilgisayarınızı biraz 
terletebilir Arayüzü kavramak ko¬ 
lay, geminin farklı bölümlerini zi¬ 
yaret ettikçe Nornlarınızı takıp 
etmenizi kolaylaştıran sistem kul¬ 
lanışlı Oyun içindeki her türlü 
nesneyi tanımlamak için başvur¬ 
manız gereken adres Agent 
Help Bunun dışında daha önce 
de belirttiğimiz gibi bir nesneye 
tıkladığınızda hakkında detaylı 
açıklamaların yer aldığı bir balon 
belirecek Bu bilgileri okuyun, ne 
de olsa başlangıçta siz de o ge¬ 
mide en az yavru Norn'lannız ka- 


böcekler, piranhalar ve ölümcül 
bakteriler var. Ancak Norn'lannız 
için asıl tehlikeli olanlar kendileri 
gibi daha gelişmiş türler Gemide 
sizinkilerden başka ıkı ayrı gelişkin 
ırk var; Ettin ler ve Grendel'lar 
Norn'lar hiçbir şekilde savaşmaya 
ya da zarar vermeye eğilimi olma¬ 
yan, aşırı meraklarını bir yana bt 
rakırsak hiçbir kotu huy taşımayan 
saf yaratıklar Ama komşuları için 
aynı şeyleri söylemek mümkün 
değil Grendel'lar Normlarınızdan 
birini yakaladığında onu öldürene 
kadar hırpalamaya devam eden 
iğrenç yaratıklar Bu yetmezmiş 
gibi yumurtalara karşı da son de¬ 
rece saldırgan tavırlar sergileye¬ 
cekler Yani, bir Grende! bir Norn 
yumurtasını gördüğü yerde yok 
eder önermesini unutmamanız 
gerekiyor Dolayısıyla yumurtaları¬ 
nızı Grendel'ların erişemeyeceği 
yerlerde, mesela kuluçka odasın- 


dar yabancısınız. Bir de ekranın 
sağ kenarında bulunan üç düğ¬ 
me sürekli iş görecek Bunlardan 
biri Norn'lannız hakkındaki bilgile¬ 
ri, bin seçenekleri, diğeri ise ın- 
ventory'ı gösteriyor 


Son Olarak... 

Son olarak en başta da dedi¬ 
ğim gibi Creatures 3 kesinlikle za¬ 
rarsız bir oyun, sizi çok fazla sınır 
edecek, heyecan! and ıraca ^kor¬ 
kutacak hiçbir yanı yok Ama keş¬ 
ke gerçek bir çocuk oyunu olsay¬ 
dı, yani daha az karmaşık bir oy¬ 
nanış, daha basit bağlantılar, da¬ 
ha kolay algılanabilir bir çevre; o 
zaman amacına ulaşmış bir oyun 
olurdu. Ya da Mındscape bunun 
tam tersi üzerinde dursaydı, yani 
gerçek bir yetişkin oyunu için ça¬ 
lışsaydı Daha hareketli, hızlı bir 
oynanış, daha gelişmiş yaratıklar, 
daha zorlayıcı bir strateji öğesi, 
daha büyük bir gemi Creatures 
3 şimdiki haliyle ancak oyun oy¬ 
namaya yeni başlayan yetişkinle¬ 
re önerilebilir Aslında onların 
sayısı da az değil Her şeye rağ¬ 
men iyi niyetli ve sabırlıysanız 
hepinize önerebilirim bu oyunu, 
Norn'larla tanışın, belki sizinkiler 
hamam böceğine benzemez! 
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e diye şaşırıyorsunuz? 

| Askere gidiyoruz işte, 
ben ne dediğimi biliyor 
muyum sanki? Yazıdığım oyunun 
ralli olduğunun ben de farkında¬ 
yım ama bir kez havaya girdim 


Dağıtım: Magnetk Hulûs 

lan bu adamlar, gurur yapmışlar, 
ve tam ıkı sene boyunca oturup 
"Hani kovduğun fakir bir genç 
vardı" demelerine elverecek, en 
az NFS kadar kaliteli bîr ralli oyu¬ 
nu hazırlamışlar İste Mobile 1 
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mı, kurtulamazsınız benden!!! Şim¬ 
di okuyucu, omuzdan hiza alarak 
karşıma dizil bakayım. Çabuk, ça¬ 
buk, çabuk!!! Artık evinde değilsin, 
o nazik bacaklarını çalıştır, kırıveri- 
rim yoksa Boluuüuk, haz-rolü 
Herkes mevcut mu çavuş? Ta¬ 
mam öyleyse, bugünkü eğiti¬ 
me başlayabiliriz Konu PC 
için nasıl mükemmel bir ya¬ 
rış oyunu yapılır? 

Yaylaları Yurdumun 

"Amıga ve Commodore 
zamanlarını hatırlar mısınız?" 
gibi bir girişle eski oyunlarla 
ilişikli bir yazıya başlayan yazarla¬ 
rın size asıl demek istediği şudur: 
"Bakın, ben o kadar zamandır bu 
piyasadayım kı, daha hiçbiriniz 
portakal içinde mevcut değilken 
Joystick sallıyordum" Ne yalan 
soyliyeyim, ben de bu gruba da¬ 
hilim Ve bizim grubun çok iyi bil¬ 
diği bir oyun vardır, herkesin yıl¬ 
lar boyunca oynadığı yegane ya¬ 
rış oyunu, taa kı Need tor Speed 
gelene kadar tahtı elinden alına¬ 
mayan Lotus Espri t serisi Bu seri¬ 
den tam uç oyun çıkartan Mag- 
netıc Fıelds, Electronic Arts isimli 
dev gelip de pastayı lupletene ka¬ 
dar bu işten bayağı ekmek yedi 
Daha sonra ortamlardan kaybo¬ 


lur: Yarış 

Ralli yarışlarının diğerlerinden 
farkı buyuk ölçüde doğal bir or¬ 
tamda, yol üstündeki kasisler, ça¬ 
mur birikintileri, bazen 180 dere¬ 
ceye varan virajlarla dolu pistler¬ 
de geçmesi Uzunca süren yarış¬ 
lar savrulma, devrilme, kopan 
parçalara alışmayı ve makine ile 
sürücünün gerçek anlamda bir 
bütün olmasını gerektirir Rally 
Championship benim gördüğüm 
kadarıyla bu hissi tam anlamıyla 
yansıtıyor Ki, öyle olmasaydı be¬ 
nim ilgimi çekmezdi çünkü yarış 
oyunları özellikle sevdiğim bir tur 
olmadığından çok iyi olmayanlar¬ 
la pek fazla oyalanmam Ama 
Rally Championship geçen 
ay benim en az 10 saati¬ 
mi yemeyi başardı Tabii 
bunda, en kısası 6, en 
uzunu 32 dakika süren pistle¬ 
rin de payı yok değil. 


Web: www.rallychamplonslı (PrCo.uk 
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Rally Championship. 

Esas olarak bir ralli simulasyonu 
RC. Ingiltere 


Ralli Şampiyonasına 
dahil olan altı rallideki toplam 3ö 
pist, üzerindeki kayalara kadar 
oyuna aktarılmış. A5, A6, A7 ve 
rüya makinaları A8 olmak üzere 
dört kategoride yanşan 22 sedan 
turu araba da sürüşünüze ama¬ 
de, Bunların arasında Ford Puma, 
Renault Megane, Honda Cıvic ve 
Seat Ibiza gibi hergün trafikte 
gördüğümüz sedanlar bulunu¬ 
yor Tabii, bu araçlar öyle bir mo 
dıfiye edilmişler kı, herhangi bir 
kapışma ortamında altınızda bun¬ 
lardan birisi var ise, rakibiniz gaz 
pedalına dokunduğunda sız çok¬ 
tan köye varmış olursunuz 


Güce İnan Luke! 

Başarılı her erkeğin ardında 
bir kadının olduğu gibi, başarılı 
her ralli sürücüsünün yanında 
da güvenilir bir co-pılot vardır 
Son derece zorlu pistler boyun¬ 
ca sizi yönlendiren yardımcı 
pilotunuz, Rally Champi- 
onship'te en buyuk 
yardımcınız. 
Sürekli olarak 
yolun ilerisi 
hakkında 
bilgi veren 
co-pilot, 
gerçekten 
yarış sırasın¬ 
daki atmosferi arttırıyor ve eğer 
siz de benim gibi gerçekçilikten 
yanaysanız, sağ alttaki haritayı ve 
İlendeki virajları ekranda göste¬ 
ren okları kaldırıp sadece co-pilo- 
tunuza güvenir ve "gücü kulla¬ 
nırsınız" 

Diyelim kı bu noktada ben si¬ 


ze oyunun grafiklerinden dem 
vurmaya başladım İşte o zaman 
tıkanırım, söyleyecek laf bula¬ 
mam, kurur kalırım şuracıkta. Ne- 
- den, çünkü Rally Cham- 
pıonship bir yarış oyu¬ 
nunda şimdiye kadar gö¬ 
rülmüş en iyi grafiklere sa¬ 
hip Arabaların kaplamaların¬ 
dan pistlerin üzerindeki en ince 
detaya kadar herşey gerçek gibi 
Güneşli bir havada yarıştığınızda, 
ağaçların arasından süzülen gü¬ 
neş ışığı gözünüzü alacak Sisli 
bir havada, yağmur altında yarı¬ 
şırken ekranın dibine girip sile¬ 
ceklerinizin bozulmaması için 
dua edeceksiniz Ve eğer oyunu 
kokpit görüntüsünden oynarsa¬ 
nız, şimdiye kadar hiçbir yarış 
oyununda hissetmediğiniz kadar 
kendinizi "orada" hissedeceksiniz 
Takla attığınızda uçup giden ka¬ 
porta parçaları, sola sürttüğü¬ 
nüzde kopan ayna, arkaya yapı¬ 
şan çamur kütleleri Bu oyunun 
aşırı bir 'gerçekçilik düşkünü" ta¬ 
sarımcının elinden geçtiği belli 
oluyor, 


. 




Denge... Denge İyidir... 

Ralli yarışlarında ana fikir, sü¬ 
rekli olarak hareket halinde ol¬ 
mak için gaza köküne kadar bas¬ 
mak değildir Eğer NFS alışkanlık¬ 
larınızı bu oyunda da kullanma¬ 
ya çalışırsanız, ikinci pist sonun¬ 
da elinizde direksiyon kös 
kos START noktasına geri dö¬ 
nersiniz. Rallide, ne zaman 
gaza yükleneceğinizi, ne za¬ 
man arkayı savuracağınızı ve 
hatta ne zaman duracağınızı 
hesaba katmanız lazım Bu 
nedenle, Rally Champıons- 
hıp'ın çaylaklara yönelik bir 
oyun olduğunu söylemek ya- 









































İNCELEME 



lan olur İlk birkaç denemenizde 
bitiş çizgisini görmeyi hayal dahi 
etmeyin Bunun nedeni kimse¬ 
nin sizi geçecek olması değil, 
yoo, bunun nedeni bitişe iki kilo¬ 
metre kala patlayan motorunuz, 
dağılan akslarınız olacak Eğer 
yarışın başında gazı kökler, her 
virajda takla atar, önünüze çıkan 
her ağaca bodoslama dalarsanız 
hiçbir yarışı bitiremezsiniz Hız ve 
güvenlik arasında denge kurma¬ 
nız çok önemli, çünkü iki yarışta 
bir karşınıza gelen garaj ekranın¬ 
da size verilen tamir suresini 
aşarsanız, bu sure ceza olarak 
toplam yarış zamanınıza ekle¬ 
nir ki bu da yarışı baştan 
kaybetmeniz anlamına 
gelir Özellikle tam bir 
"beygir gucu" canavarı 
olan A8 dört çeker sınıfı arabalar 
kendinizi kaybetmenize yol aça¬ 
bilir, dikkat derim, 

Grafiklerden biraz daha bah¬ 
setmek istiyorum Özellikle hava 
şartlarının oyuna görsel katkısı 
çok büyük Mesela yağmur Ya¬ 
vaşça başlayan yağmurun siz 
hızlandıkça ön camınıza hızla 
çarpmaya başladığını görecek, 
son sürat giderseniz tıpkı gerçek 
hayatta olduğu gibi yukarıya 
doğru aktığını farkedeceksiniz 
Araba modellerinin de hangi açı¬ 
dan bakarsanız bakın, son dere¬ 
ce gerçekçi göründüğünü söyle¬ 
meliyim Her yarışı bitirdiğinizde 
seyredebildiğiniz tekrarlar sırasın¬ 
da, arabanızı neredeyse müm¬ 


kün olan her açıdan görebiliyor- 
sunuz_ Ve yarışın çekimini geliş¬ 
miş kes-kopyala-yapıştır seçenek¬ 
leri sayesinde istediğiniz gibi 
editleyip, kendi yarış küplerinizi 
oluşturabiliyorsunuz Minik bir 
detay, ama mükemmelliğin bu 
detaylarda saklı olduğunu artık 
biliyorsunuz. 




Bir Şey Duyuyorum Ama... 

Rally Championship'in gerçek¬ 
çilik, detay ve görsel mükemmel¬ 
liğine ufak bir ekleme de ses 
cephesinden geliyor Her araba¬ 
nın kendine özgü motor sesleri¬ 
nin yanısıra, üzerinden 
geçtiğiniz yüzeyin top¬ 
rak, şase veya buz kaplı 
olmasına bağlı olarak te¬ 
kerleklerden çıkan sesler de 
yeterince gerçekçi Bunlara ek 
olarak, çevresel sesler de atmos¬ 
fere katkıda bulunuyor, yanların¬ 
dan geçerken sizi alkışlayan ve 
resminizi çeken seyircileri bile du¬ 
yabiliyorsunuz! Müzikler hakkın¬ 
da ise yorum yapmak istemiyo¬ 
rum, techno dur, mutlaka seveni 
vardır diyorum. 

Rally Championship'te yarış¬ 
mak için dört seçeneğiniz var: 
British Mobile I Rally, A8 Rally, 
Time Trial ve Arcade. Bunlardan 
ilk ikisi 36 pistten oluşan büyük 
ralli müsabakaları, A8 rallisini aç¬ 
mak için Ingiltere rallisini tamam¬ 
lamış olmanız gerekiyor Time 
Trial da klasik, her yarışta olan bi¬ 
risinin en iyi zaman rekorunu kır¬ 
ma zımbırtısı Amade ise, 
gerçek rallideki pistte tek 
başına yarışıp, do¬ 
ğa ve makine ile 
mücadele etme 
konseptinden hoşlan- 
mayanlar için, bilgisayar 
rakiplerinin de katıldığı bir 
yarış tarzı söz konusu Bu 
seçenekte Magnetıc Fıelds 


kanımca Need for Speed fanları¬ 
na da hiyap edebilmeyi amaçla¬ 
mış, ama kanımca çuvallamış, 
Neden diye soracak olursanız: 

a - Ralli pistleri dardır, bu yol¬ 
larda zaman zaman iki araba da 
hi yanyana gidemez. Du¬ 
rum böyle olunca, 
önünüzdeki arabayı 
geçebilmek için ya ıkı 
saat geniş bir yola gelmeyi 
beklemeniz gerekiyor, ya da "IE- 
EEHH! YETTİ GARIN!" diyip kendi¬ 
nizi soldaki yamaca tırmandırma¬ 
ya çalışıyorsunuz kı bu hareketi¬ 
nizin sonucu genellikle kırılan bir 
aks ve gurur oluyor Yani dos¬ 
tum; zordur bu yollar, geceleri 
eşkıya kollar., 

b - Tamamen "solo” yarışmak 
üzerine kurulu olan bir ralli oyu¬ 
nunda, böylesi "çoklu oyunlaria 
girmeye çabalayan Magnetic Fi- 
elds, ufak bir detayı atlamış: Ya¬ 
pay zeka. Bilgisayar rakipleriniz 
resmen odun gibi yarışıyor Sizin 
arkada veya önde olmanız hiç 
farketmiyor, ne sizi engelleyip sı¬ 
kıştırmaya çalışıyorlar, ne de 
"aman şuna yetişeyim de geçe¬ 
yim" gibi bir dertleri var Sabit bir 
hızla, sabit bir yörüngede seyirle¬ 
rini sürdürüyorlar PC oyunların¬ 
dan hiç anlamayan güzel bir ar¬ 
kadaşımız dahi yemek arasında 
yaptığı bir yarışta en yakın rakibi¬ 
ne altı dakika fark atınca bundan 
bahsetme gereği duydum 

c - Konu farktan açılmışken, 
ralli pistleri kapalı parkurlardan 
oluşmadığı ve rakipleriniz de 
odun olduğundan, yarış baş¬ 
ladıktan ıkı dakika sonra herkesi 
geçmiş oluyorsunuz ve bir daha 
da tamponlarını görmüyor¬ 
sunuz Eee, ne anladım ben bir¬ 
likte yarışmaktan? 

Bu gereksiz yere uzamış açık¬ 
lamadan da anlayacağınız üzere, 
Rally Championship'i adında 
belirtilen şekilde oynamak için 
alın, diğer rakipleri görmek için 
değil Haaa, ama dersiniz ki 
benim evimde netvvork'üm var, 
kablo netim var, o zaman karış¬ 
mam Bulun kendinize bir rakip 
yarışın Eğer böyle bir şansınız 
yoksa dahi, ekranın ortadan ikiye 
bölünmesi suretiyle, veya 
dönüşümlü olarak tek bir 
bilgisayarda da ar¬ 
kadaşlarınızla 
yarışabilirsiniz*. 



Acı Tatlı Anılar 

Ohö, oyunu o kadar övdük¬ 
ten sonra geldik dikene. Bu 


Alternatif 


Calin McRae RaMy 
Boss Rally 



kadar güzel görünen bir oyunun 
sistem ihtiyaçlarının 
da ağır olacağı ger- | 
çeğine kendinizi 
hazırladığınızı var¬ 
sayarak şunu söy¬ 
leyebilirim; Rally Championship'i 
tam performansla ve zevk alarak 
oynamak istiyorsanız bir Pili 550 
ve 32 MB belleğe sahip bir ekran 
kartınız olması lazım Eğer grafik 
detaylarından biraz(bayağı) bir 
düşmeyi kabul ederseniz, emek« ; 
tar Pentiumll 350'nızde de rahat 
rahat oynayabilirsiniz (ne günlere 
kaldık, Pll'ye emektar haaa, vay 
bej 

Uzun lafın kısası, Rally Cham- 
pionship, Need for Speed: Porsc¬ 
he çıkana kadar PC yarış oyun¬ 
larındaki tahtı ele geçirdi arkadaş¬ 
lar. Bakalım gelecek ay NFS çıkın¬ 
ca neler olacak? Bu arada farket- 
tiniz mi bilmiyorum. 

Uzunca bir süre için Level'a 
yazdığım son inceleme olacak 
bu Ne diyelim, yolumuz buraya 
kadarmış. Kendinize çok iyi bakın, 
hayatın sizi ezmesine asla izin 
vermeyin Hoşçakalın , 

Yaaaylalar yaylalaar 


Sinan Akkol 
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INCeleme Jane’s USRF 


JANE!S_USAE 


Sapışlar gelir, savaşlar geçer. Geriye ne kalır? 


jYapımcı firma: Jane’s Dağıtım: Electronic Arts Türktye Distribütörü: Aral ithalat Tür: Uçuş Slmulasyonu Web: wwwjanes.ea.com 


aman su gibi akar, hiç 
durmadan, geriye dö¬ 
nüp bakmadan yaşar gi¬ 
der insanoğlu, Bazen kafası kızar 
etrafındakilere, ya da korku alır 


söyledi iste. Mantar bulutu tüm 
dehşetiyle göğe yükselmişti, bir 
zamanlar canlı insanların yaşadı¬ 
ğı şehir artık huzursuz hayaletle¬ 
re ve öldürücü radyasyona aitti, 
O zavallı adam bunun dehşetini 
farketmişti. Bombayı güpegün¬ 
düz atmış, o koca uçak fazla hızlı 
olmadığından da çok uzaklaşa- 
mayıp yeryüzünü tırpanlayan Az¬ 
rail'in kanadını hissetmişti Doğ¬ 
rusu kendini yenilmez bir savaş 
tanrısı filan gibi hissetmediği çok 
açık, öyle olsa sonradan intihar 
etmezdi Ama artık herşey daha 
da değişti, şimdi uçaklar çok hızlı 
ve etkili, Gece görünmeden geli¬ 
yor, bombalarını tam hedefe bi¬ 


ra kıy©r, sonra da hayalet gibi or¬ 
tadan kayboluyorlar Peki pilotla¬ 
rı ne hissediyor? Cevap vermesi 
pek zor değil, onlara brifingde 
insanları öldürdükleri falan söy¬ 
lenmiyor Şu kadar kilo bombayı, 
şu vs şu hedeflere başarıyla attı¬ 
nız, düşman güçleri ağır kayıplar 
verdi Yaklaşık böyle bir şey işte, 
mekanik çağın mekanik avcıları¬ 
nın mekanik duyguları var artık, 
bomba hedete vurmuşsa kalfa¬ 
larda bir memnuniyet ışığı yanı¬ 
yor, vurmamışsa daha fazla eği¬ 
tim, daha yeni silahlar gereki¬ 
yor Sonuç olarak ne mi oluyor? 
Esas isi asken istihbarat olan bir 


firma bilgisayar oyunları sektö¬ 
rüne girip bunların oyununu 
yapıyor, biz de ağzımız açık oy¬ 
nuyoruz Babanıza gerçeği, size 
de şimdilik oyuncağı, eğer uslu 
çocuklar olursanız ileride size 
de gerçeklerini kullanma izni 
veririz. 


Neden? Neden olmasın?! 

Jane's aslında oldukça eski bir 
firmadır, yaptığı iş ise öncelikli 
olarak askeri istihbarat toplamak¬ 
tır Ancak gizli servisler gibi bu is¬ 
tihbaratı kendine saklamaz, kata¬ 
loglar ve dosyalar halinde kamu¬ 
ya sunar, Tabii burada "kamu" 
sözüyle kastedilen kesim benim 
gibi çulsuzlar değil, daha ziyade 
bu bilgilerden fayda sağlayacak 
kişiler Neyse, işte bu firma sayı¬ 
lar ve teknolojilerle o kadar haşır 
neşir ki, birgün kalkıp bilgisayar 
oyunları yapmaya karar verdiler, 
özellikle de çok gerçekçi askeri 
uçuş simülasyonları üretiyorlar 
Neden askeri uçuş sim? Neden 
olmasın, etrafta bizim gibi bir yı¬ 
ğın tatlı su pilotu ve guçlu bilgisa¬ 
yarlar varken bunu yapmamak 
enayilik olurdu İşin doğrusu Ja- 
ne's programcıları işlerini olduk¬ 
ça iyi yapıyorlar, o kadar iyi ki, 
genellikle çıkardıkları oyunları oy¬ 
namak için birkaç askeri havacılık 
teriminden daha fazlasını bilmek 
gerekli Nitekim en son oyunları 
olan USAF için de aynı durum 
geçerli, oyunun kutusundan çı- 




aklını, zihni iyice bulanır Hatırla¬ 
maz olur geçmişte yenen nane¬ 
leri, karıştırılan haltları Öfke bal¬ 
dan tatlıdır ya hanı, "Haydi" diye 
bağırır ayağa fırlayıp, "Haydi, gi¬ 
delim ve yok edelim onları!..." 
Onlar dediği kimdir, hiç düşünür 
mu? Tabii ki hayır, öfke ve sağ¬ 
duyu asla bir 
arada barına¬ 
maz ki aynı ka¬ 
fatasının içinde, 
nasıl düşünsün 
adam akıllı us¬ 
lu? Aslında bir 
an durup dü¬ 
şünse, "Yahu" 
diyecektir, "Bu 
adamlar da be¬ 
nim gibi etten 
kemikten insan, 
onlar da benim 
gibi fani ölümlüler şu dünya de¬ 
nen handa biraz mola veren, ne 
halt etmeye gırtlağını sıkıyoruz 
birbirimizin? Neyi paylaşamıyo¬ 
ruz be adam? Manyak mıyız ne¬ 
yiz?. .” Ekmek, hava ve sudur in¬ 
sanı yaşatan, ve biraz da anlayış¬ 
la bir tutam sevgi. Ama bakın, 
benim son model tanklarım, 
uçaklarım, kimyasal silahlarım ve 
hatta nükleer savaş başlıklarım 
varl Ya elinizdeki herşeyi, buna 
hayatlarınız dahil, bana verin, ya 
da kökünüze kibrit suyu! Komik 
mi, değil mi bilemiyorum, bir 
Cro-Magnon adamı taş baltayı 
icad edip de bununla barışsever 
N-artdertliriJ -s.ıbik- re s!erinir ka 


falarını kırmaya başladığından^ 
beri çok zaman geçti, çok şey 
değişti gibi duruyor Ama benim 
durduğum yerden manzara pek 
öyle görünmüyor, Tabu, artık ka¬ 
faları tek tek kır¬ 
mak yerme birbi¬ 
rimizin tepesine 
atacak termo¬ 
nükleer bomba¬ 
lar yapıyoruz, bu 
çok daha kolay, 
ama tüm bu 
akıp geçen asır¬ 
lar, girilen savaş¬ 
lar, yığılan kemik 
dağları bizi ma¬ 
ğara devrinden 
çok daha geriye 
taşıdı Artık öl¬ 
dürdüğümüzü bile farketmeden 
öldürüyoruz. 


Aman Tanrım, 
biz ne yaptık?! 

Hiroşima'ya atom bombasını 
attığında Enola Gay adlı bom- 



































kan minik broşur(l) birkaç yüz 
s ay ra boyunca size bilmeniz ge¬ 
reken temel konulardan bahse¬ 
diyor Tabu burada kullanılan 
askeri terimleri 
anlamak baslı- 
basına bir so¬ 
run, üstelik ki¬ 
tabın İngilizce 
olduğunu dü¬ 
şünürseniz ne 
demek istedi¬ 
ğimi anlarsı¬ 
nız Şurası bir 
gerçek kı Ja- 
ne's program¬ 
cıları neşeli ve 
eğlenceli Arca- 
de oyunlar yapmakla hiç ilgilen¬ 
miyorlar, onların öncelik verdik¬ 
leri konu oyunun mümkün ol¬ 
duğunca gerçeğine uygun ol¬ 
ması* Sğer ciddi uçuş simulas- 
yonlarından hoşlanıyorsanız bu 
iyi, ama JSTARS ya da LANTIRN 
neyin kısaltmasıdır bilmiyorsanız 
o zaman isiniz var dernektir 

Ateşle ve unut... 

Jane's USAr, adından da an¬ 
laşılacağı gibi ABD Hava Kuvvet¬ 
lerimi konu alan bir oyun, tabii 
kaçınılmaz olarak ışın içinde bir 
miktar propaganda mevcut, 
ama pek o kadar abartılı sayıl¬ 
maz Oyun geçmişten Vietnam 
ve Çol Fırtınası harekâtlarını ko¬ 
nu alan iki seferberlik görevine 
sahip, gelecekte geçen îkî de 
kurgusal savaş senaryosu var 
Bu kurgusal 
senaryolardan 
biri USAF pilot 
eğitim prog¬ 
ramının bir 
parçası olan 
Operation 
Red Arrow, 
diğeri ise olası 
hır NATO-Rus- 
ya çatışmasını 
işleyen Ope¬ 
ration Sle- 
eping Gıant, 


yani Etiyop¬ 
ya'nın Hong 
Kong'u işgal 
etmesi gibi 
zorlama ko¬ 
nular değil 
Oyunda yer 
verilen uçak¬ 
lar da yine 
USAF tarafın¬ 
dan kullanı¬ 
lan modern 
tasarımlar, 
ayrıca bir de 
MiG-29 mevcut Tabii bunlar 
oyuncu tarafından kullanılabilen 
araçlar, bunların dışında oyun¬ 
da pek çok hava aracı var Ya¬ 



pımcıların esas işi askeri istihba¬ 
rat olduğundan gerekli verilere 
ulaşmaları hiç zor değil, tabii 
bunları oyuna yansıtmaları da, 
sonuç olarak karşımıza çıkan 
son derece gerçekçi bir "sımu- 



lasyon" Tabii bu türe fazla alış¬ 
kın olmayan potansiyel müşteri¬ 
leri ürkütmemek için oyuna son 
derece detaylı bir seçenekler 
menüsü dahil edilmiş, buradan 



gerçeklik seviyesini istediğiniz gi¬ 
bi ayarlayabiliyorsunuz. Ancak 
ne kadar sulandırsanız da, so¬ 
nuçta bu tam anlamıyla profes¬ 
yonel bir "oyun" olduğunu giz¬ 
lemiyor, bunu uçak kokpitlerini 
gördüğünüz anda farkediyorsu- 


Dön baba dönelim... 

USAF gerçekçilik açısından ol¬ 
dukça güçlü bir oyun, uçuş mo¬ 
dellerinden tutun da silah ateş¬ 
leme koşullarına 
dek herşey gerçe¬ 
ğine mümkün 
oluğunca sadık 
kalınarak yapıl¬ 
mış Ama tabii ki 
bu herşey demek 
değil, peki ses ve 
grafikler ne alem 
de? Doğrusu gra¬ 
fikler bir hayli göz 
alıcı, ancak sizin 
bu oyunu tüm 
görsel zerafeti 
içinde oynayabil¬ 
mek için Pentium 
3 sınıfı bir işlemci¬ 
ye, bol bol hafızaya ve deli bir 
ekran kartına ihtiyacınız olacak. 
Minimum sistem ihtiyaçlarını 
boşverin, madem savaşacaksınız 
o zaman barı gozunuz grafik 
görsün Yazılım aslında P-3 iş¬ 
lemciler için optımıze edilmiş ve 
grafik seviyesini köklediğinizde 
etraf gerçekten 
canlanıyor Ha¬ 
vaalanları boş 
ve yapay gö¬ 
rünmüyor, şe¬ 
hirler ve arazi 
oldukça renkle¬ 
niyor, tabii pat¬ 
lama ve ışık 
efektleri dc öy¬ 
le. Seslere ge¬ 
lince, 3D desteği dahil herşey 
mevcut, iş sizin sisteminizin gü¬ 
cüne kalmış Ancak herşeye rağ¬ 
men bence bu tür oyunlardaki 
en büyük eksiklik burada da pek 
aşılamamış, o da atmosferin ya¬ 
paylığı. Demek istediğim, bir sa¬ 
vaş pilotunun hayatı 24 saat sü¬ 
rer, ne zaman acilen göreve çı¬ 
kacağı ya da akşam yemeğine 
donup dönmeyeceği pek belli 
değildir Sirenler çalmaya başla¬ 
dığında kalbiniz çarparak kokpı- 
te tırmanıp havalanmak ve bilgi¬ 
sayarın başına oturup sırf canı¬ 
nız sıkıldığı için bir görev daha 
"uçmak" arasında dağlar kadarı h 
fark var Bırgun sanal ortamda 


Alternatif 


Fİ arık er z .o 


bu farkı kapatmayı başarabilirler 
mi? Bilemiyorum, ama eski tecrü¬ 
belerin kalıntıları devamlı kafam¬ 
da beliriyor, taklidi asla gerçeği 
gibi olamaz Sonuç olarak USAF 
bu tarz oyunlar arasında en cid¬ 
diye alınması gereken yapımlar¬ 
dan biri, ancak bu oyunda iki he¬ 
defe bomba atıp vurulmadan dö¬ 


nünce kendinizi gerçek bir savaş 
pilotu sanmayın Hayatın taklidini 
oynuyorsunuz, akşam yemeğin¬ 
de eve donebılme olasılığınız ger¬ 
çeğinde olduğundan çok daha 
fazla 


Mad Dag 
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INCeleme 


EHTBEME BIKER 



Yapım: De İblis 


Dağıtım: Sierra 


Tür: Motocross 





ana kadar piyasaya çı- 
m [bence) en iyi moto- 
kt oyunuyla tanışın 
Oyunumuzun annesi Deibus 
Studios olup r babası da Sıer- 
ra'dır, Oyunumuz grafik ve ses 
bakımından eksiksiz eğitilip daha 
küçük yaştayken her türlü ger¬ 
çekçiliği öğrenmiştir Boy serpip 
büyüdüğünde de bılımum mo¬ 
tosikleti, pisti, hareket imkanları 
ve diğer sayısız seçenekleriyle 
her motor oyuncusunun gözdesi 
olmuş, taliplerinin getirdiği lo¬ 
kum ve çikolatalarda ailesi kol¬ 
tuklara sığamaz olmuştur 
Eğer oyunun tüm ayrıntılarını 
bir kenara bırakır ve şöyle bir yu¬ 
kardan kuşbakışı bakarsanız, oyu¬ 
nun ne kadar geniş ve ne kadar 
seçenek dolu olduğunu göre¬ 
ceksiniz Öncelikle diğer tüm 
oyunlardaki gibi ister açık arazi¬ 
de, ister kapalı mekanda yarışabi¬ 
liyorsunuz İsterseniz de uçsuz 
bucaksız bir mekanda bir moto¬ 
sikletten bekleyebileceğiniz her 
turlu artistik hareketi yapabiliyor¬ 


sunuz Motosikletin özellikleri si¬ 
zin tercihinize göre ayarlanabilir¬ 
ken, hareketlerinizin güzelliğin¬ 
den aldığınız puanlarla aletinizi 
geliştirebiliyorsunuz. Rakip sayısı 


ve zaman üç ayrı zorluk seviye¬ 
siyle birlikte sizin kontrolünüzde 
değiştirilebiliyor. Ayrıca muftipfa- 
yer olarak internetten oynamak 


mümkün ve sürüsüne bereket 
pist ve motosikletin yanında oyu¬ 
nun sayfasından (www de¬ 
ibus.com) yemlerim dcvvnload 
etmeniz de mümkün İlk bakışta, 
söyler misiniz bir motosiklet oyu¬ 
nundan daha fazla ne beklersi¬ 
niz? 

Bir çok bakımdan eksiksiz gö¬ 
züküyor Extreme Biker ve ger¬ 
çekten öyle de zaten Deibus fir¬ 
masının çalışanları gerçekten çok 
zorlu uğraşlar sonucu çok büyük 
bir ustanın çok harika bir motor¬ 
la yapabileceği her türlü fantaze- 
yi ekrana en gerçekçi şekilde 
yansıtmışlar Pistleri en detayına 
kadar hazırlamışlar ve tüm fizik 
kanunları ele alınarak yapılabile¬ 
cek her hareketi hesaplamışlar 
Mesela diğer tum oyunlarda. 


(özellikle çok doğal olarak araba 
oyunlarında olduğu gibi) araç ve 
sürücü tek bir obje değil Araç 
ve sürücü iki ayrı nesne ve her 
ikisinin de kendine özgü fizik ka¬ 
nunları, denge yasaları var, ayrı¬ 
ca her ikisinin tüm özellikleri bir¬ 
birini etkiler Ote yandan bir mo¬ 
tosikletten ıkı düşüşünüz asla ay¬ 
nı olmaz; hızınıza, yönünüze, o 
anki konumunuza ve havadan 
ne kadar yukarıda olduğunuza 
göre duşuş şekliniz ve duşeceğF 
niz yer değişin İşte bu oyunda 
bunun gibi bir suru hassas konu 
olabildiğince sağlam bir şekilde 
işlenmiş (mesela diğer tum mo¬ 
tor oyunlarında aracın yerle te¬ 
mas ettiği 3-4 nokta vardır, Ext- 
reme Bıker'da ise bu sayı 20'den 


fazla ve bu da motordaki kontro¬ 
lünüzün yetki alanının ne kadar 
geniş olduğunu gösteriyor) 

Ama bunu yaparken oyunun eğ¬ 
lencesini de kaçırmak istememiş¬ 
ler ve her şeyi dengelemişler 
Mesela oyunda motorun zarar 
görmesine ve sizin her hangi bir 
şekilde yaralanmanıza veya öl¬ 
menize imkan yok (Gerçi bu De¬ 
ibus stüdyolarında epey tartışıl¬ 
mış bir konu, ama adamlar en 
sonunda her şeyiyle gerçekçi bir 
simulasyonun bir çok oyuncuya 
itici geleceğine karar vermişler ve 
başladı mı bir iki hareketten son¬ 
ra oyunun başından kalkıp gi¬ 
den bir kitle yaratmak istememiş¬ 
ler.) 

Motorun Üzerinde 

Oyuna başladığınızda Single 
Player'da üç seçeneğiniz olduğu¬ 
nu göreceksiniz. Bunlardan Mo- 
tocross'da ormandan, çamurlu 
alanlara, sıcak çöllerden tropik 
adalara, hatta cehennemdeki çu¬ 
kurlardan Paris'in çatılarınaa ka¬ 
dar 10 ayrı alanda, Superc- 
ross'da hayal edebileceğiniz en 
zor 7 kapali pistte yarışıyorsunuz 
ve Freestyle'de bir motorla aklı¬ 
nızdaki her fantaziyi uçsuz bu¬ 
caksız geniş bir arzide gerçekleş¬ 
tiriyorsunuz Her turlu rampa, 
çukur, tepe, engei ve hayalgü- 
cünüzle birlikte tabii Hiç sınır 
yok Motocross ve Supercross'da 
geçmeniz gereken rakiplerinizi 
yanında yaptığınız diğer hareket¬ 
lerden de puan alıyorsunuz. Fre¬ 
estyle'de ise tek amacınız sizin 
belirlerdiğiniz bir sürede belli bir 
puana ulaşmak. Torunament'ta 
ise tüm türlerden ortaya karışık 
yapıyorsunuz Her oyun stili 
practice ve race olmak üzere iki¬ 
ye ayrı türe ayrılıyor Practice'ın 
farkı, yaptığınız puanların kayıda 
geçmemesi; çünkü normal mod- 
da (race) oynarken isteseniz de 
istemeseniz her yarıştan aldığınız 
tum puanlar ve diğer ıstatiki bil¬ 
giler sızın oluşturduğunuz bir 
motor profiline kaydediliyor Bir 
de Baja denilen bir oyun tıpı var 
kı, bu modda harita içinde kon¬ 
muş belli bayraklara sırayla git¬ 
meniz gerekiyor (tabu kı diğer ra¬ 
kiplerden önce, ve bazı yerlerde- 





























hu bayraklara ulaşmak için epey 
maymunluk 
ya pmanı/ 
gerekecek) 

Ayrıca her 
yarıştan ön¬ 
ce zorluk 
seviyesini 
belirliyorsu¬ 
nuz Bun¬ 
lardan 
Nevvbıe da 
aracın ha¬ 
vadaki kon- 
tolü tama 
men bilgi¬ 
sayara ait, 
kı bu da hiç 
zevkli değil 
Racer da 
havadaki 
kontrol size 
ait, ama 
aracın mo- 
rnentum u 

yok (boylece hareketleriniz ve 
dönmeleriniz kısmen kısıtlanıyor) 
ve inişlerde bilgisayar yardımcı 
oluyor Extreme'dc ise sadece sız 
ve motorunuz var, bıigısayar ta¬ 
mamen aradan çekiliyor ve sınır¬ 
sız özgürlüğün tadını çıkarrıyoı- 
sunuz (düşmezseniz tabu) Bu 
nun haricinde bir de motorunu 
zun kapasitesini (12b, 250, 500 
cc) vc diğer bazı özelliklerini be¬ 
lirleyeceğiniz eki an var Tur ve 
rakip sayısı, pist, sure gibi diğer 
ayarları da yaptıktan sonra oyu 
na geçiyorsunuz 

Şeytanla Tango 
Yaptınız Mı? 

Oyunun en can alıcı kısmı ha¬ 
reketleri İki tur yapabileceğiniz 
hareket var Biri motorunuza 
yaptıracağınız dönme hareketle¬ 
ri, diğeri de motorun üzerinde 
sizin yapacağınız şaklabanlıklar 
Oyunu yapan arkadaşlar, piyasa¬ 
yı şöyle bir araştırmışlar ve teori¬ 
de bir motorsıkletın havada her 
yöne doğru 360 derece dondu- 


ruleb ildiğini öğrenmişler [ama 


Havadayken yaptığınız bu artistik 
hareketler size puan kazandırıyor 
(A, basıl B orta, A ve B'ye aynı 
anda basarak yaptıklarınız ise zor 
hareketler) Eğer bu artistik hare¬ 
ketleri yaparken, bisikletinizi aynı 
anda döndürmeyi de başarırsa¬ 
nız (tabii ki tum bunları yaptıktan 
sonra yere inişini/ de düzgün ol¬ 
malı, son anda düşerseniz hrç bir 
işe yaramaz) ekstra puanlar kaza¬ 
nabilirsiniz İşte bu puanlar da, 
sizin surucuı kayıtlarınıza işleniyor 
vc puanlarla motorunuzun özel¬ 
liklerini geliştiriyorsunuz (Eğer ye¬ 


Alternatif 


Motocross Madness 


ayaklarınızı ve kollarınızı bıraktık¬ 
tan sonra motora sırt üstü uzanır- 
1 siniz 

j - Saran Wrap : B, sol, yukarı J 
vty dirim bardır sağ ayağınızı 
da halada san ar 

- No Hands : A, yukarı, sol f 
Tum zamanların cn basit hareke¬ 
ti Ellerinizi bırakır 

i 

Bunların haricinde kesfedebıle- 
' ceğiniz bırbinyfe çeşitli kombolar 
kurabileceğiniz bir suru hareket 
var Ayrıca oyunun diğer güzel 
kısmı bazı goz dolduran hareket¬ 
lerinizi kolaylıkla kaydedip arka¬ 
daşlarınıza küçük dosyalar (50k- 
1 OOk) halinde yollayabileceğiniz 
bir save ve replay sistemi yapmış 
olmaları 

Kısacası bu oyunda sınır yok, 
Yeter artık, yapılabilecek her şeyi 
yaptım, bu oyunda burada biter 
demenize imkan yok. Bir çok se¬ 
çeneği ve imkanlarıyla, multıp- 
layer desteğiyle dc kesinlikle 
uzun, gerçekten uzun hır sure 
ıfnoLor çılgınlarım oyalar 

Ve 

tutku 5 harftir belki, ama 
4 ünde acı vardır (TÖ)*,, 


Gökhan & Batu 


I sadece teoride falan demeyin, 
yıllar önce fizikçiler bir şort tahta- 
■ sının 360 derece döndürülmesi 
| nın imkansız olduğunu söylüyor¬ 
lardı, ama bunu hiç duymamış 
bazı sörfçüler, denediler ve ba¬ 
şardılar; siz oyuna ismim veren 
ı ve ona danışılarak programlanan 
j dünyanın en çılgın motorcusu 
Şdgar Tor r on teras' ın neler yapu- 
I |ını biliyor musunuz? (her ne ka¬ 
dar oyundaki hareketlerin 80% 
daha önce yapılan hareketler ol¬ 
sa da, gettjte kalan bu r ı. rjı 
rıennrernfr 20%'fl k kesırn yar, (ştı? 
i adamımız Edgar da, inanmazsı¬ 
nız oyun sayesinde bu hareket- 
lirden bazılarını öğrenmişi)) Bu 
yüzden oyunda, sizin ayarladığı¬ 
nız loşlarla havada her lurlu 
dönme haraketini yapmanız 
murnkun Birde ikinci hareket 
' grubu var ki, oyun «sas bundan 
I oluşuyor diyebilirim Oyunda ıkı 
j tane A ve B tuşu var ve yon tuş¬ 
larının da yardımıyla ayni bir 
Street F ıghter oyunundaki gibi 
çeşitli kombolar yapıyorsunuz 


terince iyi olursanız 750 cc'lık bir 
motor bile kazanabilirsiniz!) 
Önemli olan diğer bir ayrıntı, bu 
A ve B tuşlarıyla yapılan hareket¬ 
lerde, tam hareket sırasında ek¬ 
rana dinamik denge kontrolü¬ 
nün gelmesi Burada düşmemek 
ıçrn ekrandaki işareti ortada kal¬ 
maya zorlamalısınız, her hangi 
bir yöne doğru çok fazla giderse 
dengenizi kaybediyorsunuz 
(newbie zorluk seviyesinde bun¬ 
lar otomatik oluyor) 

İşte size bu hareketlerden ba¬ 
zıları; 

- Double Candy-Bar; A&B, yu¬ 
karı, sağ ğ iki ayağınızı da fuel 
tankın oradan direksiyona kadar 
kaldırır jayrıcana bu hareket biz¬ 
zat Edgar tararından bulunmuş 
tur) 

- Easy Boy : A&B, aşağı, aşağı 
t Ayaklarınızı fuel tanka kadar 
kaldırır ve iki kolunuzu da hava¬ 
da sallandırır (gerçek profesyo¬ 
nellerin bile yapmakta zorlandığı 
bir hareket) 

- Nothing : B, aşağı, yukarı ğ 
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İNCeleme 

F/fl-18E SÜPER HORNET 


F/A- 18 E SUP 


Uçmak ya da uçmamak...İşte bütün mesele. 



- Şiş^şt, Sinan olm? 

- Evet? Size nasıl yardımcı olabili¬ 
rim? 

- Bırak şimdi geyiği, bu ne? 

- Ne nedir sayın bayım? 

-Olm bu ay bana uç oyun ver- 





mîşsin.. 

- Eeee??? 

- Üçü de uçuş simulasyonu! 
Mahsus mu yapıyosun manyak? 

- İyi ya, sen seversin işte, Üç uç 
yaz, uç uç yaz Nıhahaha . 

- Sen iyice tuhaflaştın bu aralar, 
barı biri başka bişii olsaydı? 

- Yok abi elimde oyun, canımı 
mı alıcan? 

- Valla güzel bi alternatife benzı- 
yo, dur bi düşüneyim! Düşünür¬ 
ken bı yandan da gırtlağını sıka¬ 
yım! Hırssss 

- Eööoo, bak eğer gırtlağımı sık¬ 
mayı bırakırsan soz önümüzdeki 
ay en baba oyunları sana vere 
cem Hırkk 

- Çocuk mu kandırıyon, Önü¬ 
müzdeki ay askerde olacaksın, 
seni simdi halletmezsem memle¬ 
kete büyük fenalık etmiş olurum! 
Mikrobik kışı, bulaşıcı şahsiyet se¬ 
ni! 

- Hörrkk, hörrkk Pırahh, vura- 
cam şimdi kafana zumzuğu 
haL.Hırrkk. . 

- Almazlar ki seni hava kuvvetle¬ 
rine de göresin elinin körünü bu 
yükseklik korkusuyla! Aha bırah- 
tım f ne halin varsa gör, deveta¬ 
banı yaprağı seni! 

Ver Yavrum Kendini To 
The DarkSide! 

Uçuş ve yarış sımulasyonları, 
bunlar bir yazarın en sık karşılaş¬ 
tığı iki vazgeçilmez oyun turu¬ 
dur Ve her ikisi de ış oturup 
yazmaya gelince tam bir karın 
ağrısıdır Demek istediğim, çok 
nadir durumlar dışında her ıkı 
türde de herhangi bir konu te¬ 
lan pek bulunmaz, peki ne yaza¬ 
caksınız? Grafiklerin ne kadar sü¬ 
per olduğunu mu? Yoksa fizik 
kurallarına ne denli uygun bir 
oyun olduğunu mu r 1 Belki en 
iyisi ışın kolayına kaçıp tu m şay¬ 
iayı oyun menüleri ve tuşlarıyla 
doldurmaktır? Peki ya size veri¬ 
len uç oyunun uçu de askeri 
uçuş simleri olursa o zaman ne 
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yaparsınız, ne halt edersiniz? Ya¬ 
zı işlen müdürünün gırtlağına 
pençelerinizi geçirmek için daya 
nılmaz bir arzu duymaz mısınız? 
Uç FRP, uç FPS ya da uç BTS ol¬ 
sa tamam, ama uç Sim! Ne ko¬ 
nuları var ne de bir şey, bir de 
uzay simlerim beğenmezler, ya¬ 
hu en azından çoğunda iyi kotu 
bir senaryo ve hikaye var Mese¬ 
la TIE Fıghter ya da X- 
Wing, yapıldı mı hocam 
öyle atmosfer 
sahibi, öyle 
sürükleyici 
bir askeri 
sim? Yol 
efendim, 
nerede? Eline 
bı görev senaryosu geçiren, bi 
de bı yerlerden ma ket uçak bu 
lan herkes askeri sim yapıyu Ya¬ 
hu ben bu oyunları mecbur ol¬ 
duğum için değil sevdiğim için 
oynuyorum, şunları biraz çekici, 
biraz sürükleyici yapsanız ölür 


- Takat, fakat. 

- Sus terbiyesiz adam, bı de 
oyun diye önüme ne koymuş, 
hale bak Bıkmadınız mı "Kalleş 
Ruslar, Kahraman Amerikalılar" 
palavrasından be? Madem konu 
yok o zaman uzaylı feian katın 
oyunun içine siz de, eşsek sıpa- 
iarıi 

- Fakat biz oyun satıp ekmek 
parası kazan¬ 
mak 


mûH'm ü/7 

Ver sen kendini ver, 
iyidir Dark Side iyiii!... 

-Al yavrum, sana taş gibi F-18 
yaptık, git bunla düşmanı bom¬ 
bala! 

- Elife? Sonra? 

- Ne sonra, nasıl sonra? Sonrası 
vatanı kurtarmış olacaksın, bay¬ 
rağımız şanla şerefle vc, ve, ve- 


î-Çirı Snıff Hüngür 
Bak hâlâ duruyori Yıkıl 
bre karşımdan gözüm görme¬ 
sini Senin ataların ekmeğe "bu¬ 
ğu bıgf derken biz dünyayı yo- 
neUyoduki Bu işlerin kitabını yaz¬ 
mışız, kime yutturuyosun sen? 
Cin olmadan şeytan çarpmaya 
çıkmış, düdük makarnası! 

İmparatorluk içimde 
yanarı özlemdir... 

Hadi oyunda adam gibi bir 
konu ya da akıcı bir senaryo ol 
mamasını bir kenara bıraktım, ve 
fakat gd gor kı bu tarz oyunla¬ 
rın en önemli özelliği olan gra¬ 
fiklerden de burada eser yok. 
Oyunu çalıştırın, gördüğünü! 
manzara karşısında hayatınızdan 
tiksineceksiniz, bundan ıkı sene 
önce bile bu oyunun grafikleri 
vasat kalırdı Yeryüzüne bakıyor¬ 
sunuz dümdüz, ileride bırşeyler 
var ama şehir mı yoksa ekrana 
kuş mu elmiş belli değil Kul- 


Flanker 2.0 


Mad Dog 


lanılan poligonların 
sayısı bir elin parmak¬ 
larını geçmez, hadi onu bıraktım 
kaplamalarda tek renk, var mı 
yok mu belli değil Gerçeklik 
konusu ise içler acısı, 20 mm 
makineli top resmen elektrikli 
dikiş makinesi gibi çalışıyor Bu 
oyunu görünce aklıma seneler 
önce Atari 800 üzerindeki bir 
fcflŞla f-18 oyunu geldi, ama bir 
farkla, o oyun daha iyiydi.Uzun 
lafın kısası, uzak durun, uyar¬ 
madı demeyin 
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DİRT TRACK RACINC, 



Amerikan'nın belki de dünyanın en kirli araba yarışı çok hızlı bir şekilde PC lere de girdi. Bu arabalara dikkat! 


| Yapım: Ratbag 


Dağ 1 1 1 m: Wlzardworks Tü r: Yarış 


Web: www.ratbaggames.com 




en büyük etken Daha önce de 
söylediğim gibi bir simulasyon- 
dan beklenen her şeyi yerine ge¬ 
tiren oyun yapay zekası ile sizi ba¬ 
yağı bir zorlayacak. Bu oyunda 
araba tekniğini ve kendi sınırlarını¬ 
zı keşfedecek, para kazanmak ve 
tabii ki daha da ileri gitmek için 
elinizden gelen her şeyi yapacak¬ 
sınız 

p hom<ım 
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(oyunda toplam yerel, bölgesel 
ve ulusal olmak üzere toplam 12 
seri bulunyuro) de değişiyor. Bu 
serilerin tümü oval, Tri Oval ve 8 
şekillerindeki toplam 30 ayrı par¬ 
kur üzerinde gerçekleştiriliyor 

Arabam uçar gider... 

Bir simulasyondan beklenen 
herşeyi karşılayan oyunda kazalar 
ayrı bir önem taşıyor Yapılan ka¬ 
zanın yeri ve şiddetine bağlı ola¬ 
rak çeşitli hasarlar alan arabanın 
gidişi de bu hasarlardan etkileni¬ 
yor Ama hasar olarak sadece bel¬ 
li bir kaç etki göze çarpıyor. Yani 
yapılan farklı kazalar sonucunda 
araba aynı görüntüye sahip olabi¬ 
liyor Bu nedenle meydana gelen 
hasarların her yarış sonrasında ve¬ 
ya öncesinde onarılması gerek¬ 
mekte Eğer araba yarışa girmek 
için yeterli bulunmazsa yarışa so¬ 
kulmaz İçten görünüm modun- 
da kokpit bir Dirt Track arabasın¬ 
dan beklenebilecek her şeyi sunu¬ 
yor Normalde arabanın sadece 
rengim değiştirebileniz dahi In¬ 
ternet bulunan 3. parti araçları 
kullanarak yeni dizaynlar oluştura¬ 
bilir veya hazır olan bîr arabayı 
yükleyebilirsiniz, Tabii ki eğer bir 
sponsor bulacak olursanız hem 
çok para kazanabilir hem de ara¬ 
banızın görünümünü değiştirebi¬ 
lirsiniz, Sponsor sayısı ve kazana¬ 
cağınız para tamamen yarışlarda 
gösterdiğiniz performansa bağlı 
Eğer bir sponsor ile anlaşacak 
olursanız o seri boyunca başka 


bir firma ile anlaşma yapmanız 
mümkün değil. Bunun haricinde 
araba üzerinde istenilen tu m de¬ 
ğişikliklerin yapılması mümkün 
her yarış öncesinde kendi kulla¬ 
nım özellikleriniz ve parkur özellik¬ 
lerine göre araba üzerinde her 
türlü değişikliği yapabilir ve bu ya¬ 
raları kaydederek ileride de kulla¬ 
nabilirsiniz, Oyunun buradaki bir 
eksiği acemi oyuncular için parku¬ 
ra özel ayarların bulunmaması sa¬ 
yılabilir. Yarışlarda çeşitli başarılar 
kazanarak aldığınız parayı kulla- 
narakyeni bir araba alabilir, yeni 
serilere katılabilir, arabayı tamir 
veya en önemlisi Upgrade edebi¬ 
lirsiniz. 

Oyun kullanımı kolay olan ara- 
yüzü ve üzerinde tüm materyalle¬ 
rin Render edildiği parkurlar ile 
yüksek kalitede görüntü sağlıyor. 
Motor sesleri özellikle gerçeğe 
çok yakın olan oyundaki eski mo¬ 
deller yeni modellere göre çok 
daha fazla ses çıkartıyorlar. Bu 
motor sesi ile elinizin altındaki gü¬ 
cü daha iyi anlıyor ve eksozdan 
gelen patlama veya geri tepme 
sesleri de oyun grafiğini tamamla¬ 
yan etkenler. Desteklediği 3D So- 
und özelliği ve anonslar ile kendi¬ 
nizi bir yarış pistinin ortasında his¬ 
setmeniz mümkün. 

Oynanabildiği ise Dirt Track 
Racing'in bir numara olmasındaki 


merika'nın en ünlü mo- 
torsporlarından biri 
| olan Saturday Night 
Raicng için ne söylenebilir ki? 
Yaklaşık 5 milyon insan küçük ve 
yerel parkurlarda yazın ortasında 
güneşin göbeğinde bu yarışları 
bu hiç de güzel görünmeyen 
hatta çok kötü olan bu arabaların 
yarışını izliyorlar. Şu ana kadar 
özellikle bu yarışlarla ilgilenen fir¬ 
malar olduysa da (Bayağı önceleri 
EA ve ABC) en kapsamlı olarak 
değinen Ratbag ortaya neredey¬ 
se mükemmel denilebilecek bir 
oyun ortaya çıkardı, Ama Dirt 
Track Racing aslında Online yarış¬ 
çıların iştahını kabartabilecek bir 
oyun 

Ouick Race, Multiplayer ve Ca- 
reer Mode olmak üzere üç tane 
yarış m odu bulunan oyun TCP/l P 
veya LAN üzerinden 10 kişiye ka¬ 
dar oynanabiliyor. Beraberinde 
gelen Game Spy Lite ile oldukça 
zevkli ve çeşitli oyun seçenekleri¬ 
ne hızlı ve güvenli bir şekilde katıl¬ 
mak mümkün. Career Mod'da ise 
oyuna başlarken $ I OOO'lık kredi¬ 
nize karşılık gelen bir araba seçe¬ 
rek yarışlara başlamanız gereki¬ 
yor. Oyunda fiyat ve özelliklerine 
göte uç farklı araba türü mevcut 
Stock (modifikasyon yapılmamış), 
Production Stock (500 Hp modifi- 
yeli Stock arabalar) ve Late Mo- 
dets [profesyonel, 800 hp modifi- 
yeli ve fiberglas kasalı arabalar) 
Tabii ki kullandığınız arabaya bağ¬ 
lı olarak girebileceğiniz seriler 
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INCeleme lesî Oriue Off-Road 3 


TEST DRIVE OFF-ROAD 3 


Şehir içinde uysal bir k«ti edasıyla salınan JeepTerin bir de kendi yasam ortamlarında nasıl kükrediklerine şahit olun! 


[YapîmMİatbag^ Bilgi İçin: www.ratbaggames.com 




zellikle son bir kaç yıl 
içerisinde ülke olarak 
J Jeep'in varlığının bir 
ez drTihû keşfedilmesi ile beraber 
2. dünya savaşından beri hurda 
olarak kullanılan Jeep'ler bir anda 
değerlendi ve hemen her marka 
iyi ya da kötü kendi Jeep model¬ 
lerini üretmeye başladı. Özellikle 
kadın sürücülerin tarfikte kendile¬ 
rini güvende hissetmek ve bir di¬ 
ğer kesiminde araba = kız, Jeep = 
Çok Kız mantığı ile hareket etme 
sinden dolayı bu araçlar aslında 
yapabileceklerinin sadece bir kıs¬ 
mını yerine getirebiliyorlar. İşte 
kendi türünde bir numara olan 
Test Drive Off-Road 3 ile piyasada 
bulunabilen bir çok model araba¬ 
yı kendi anavatanları sayılabilecek 
parkurlarda kullanarak limitlerini 
zorlavabilirsiiniz Ovunun sloaa- 


World Tourida kullandığınız ara¬ 
bayı da Arcade'de kullanma imka¬ 
nı sunar. Bunun size ekstra hiç bir 
ekstra getirisi olmayacaktır Kazan¬ 
dıracağı maksimum şey parkurlar¬ 
da tecrübe kazanmak ve arabaları 
tanımak olacaktır 


nın dediği gibi: Yol yok. Kural 
Yok! 

Test Drive Off-Road 3'de Arca- 
de ve World Tour olmak üzere iki 
ayrı modda yarışabilmek müm¬ 
kün Ama bunlardan asıl önemli 
olanı World Tour. Çünkü Arcade 
modda yapabileceklerinizin sınırı¬ 
nı World Tour belirliyor Arca¬ 
de'de ilk olarak belirli parkurlarda 
az sayıda araba arasından seçim 
yaparak yarışabilirsiniz. Bu sayılar 
World Tourida kazanılan başarıla¬ 
ra bağlı olarak değişebilir ve 


_ 


World Tour ise size başarınızı 
paraya çevirme imkanı sunar. 
World Tour her biri iki yada üç 
kupadan oluşan 3 ayrı bolüma 
ayrılır. Bu kupalar da yine kendi 
içlerinde iki ya da üç yarıştan olu¬ 
şurlar. Rakiplerin yapay zekasına 
ve yarışlarda kazanılan paralara 
göre ayrılan bölümleri birinci (al¬ 
tın), ikinci (gümüş) veya üçüncü 
(bronz) olarak bitirecek olursanız 
sadece bir sonraki bölüma ulşa- 
ma imkanı elde etmekle kalmaz 
aynı zamanda Arcade modun 
imklanlarını da arttırabilirsiniz 
Eğer tüm bölümleri tüm kupaları 
kazanırsanız geriye sadece bir ta¬ 
ne büyük yarış kalır: Acıması ol¬ 
mayan World Tour Cup! 

Tüm parkurlarda aşılması gere¬ 


Alternatif 


ken zorlu tepeler olduğu göz 
önünde bulundurulursa sızı başa¬ 
rıya götürecek olan ipucu "Yokuş 
yukarı tırmanızken gazı devamlı 
pompalamak" olacaktır. Bu özel¬ 
likle Low En d olarak tanımlanan 
araçlrda çok işinize yarayacak bir 
yöntem 


Kullandığınız Arabayı 
Hak Edin! 

World Tour'a başlamadan ön¬ 
ce ilk olarak size verilen 30000 
kredi dahilinde bir Jeep almalısı¬ 
nız. Bunlar arasında ilk göze çar¬ 
pan tabii ki AM Generalin Hum- 
mer ve bir kaç farklı modeli. 
Oyunda Hummer'da dahil olmak 
üzere Dodge, Ram, Dodge T- 
Rex, ford Explorer, Isuzu VehiC- 
ross, Jeep, Wrangler V8, Che- 
nowth Desert Patrol... olmak üze¬ 
re toplam 27 Off Road aracı li¬ 
sanslı olarak kullanılmış. Bunları 
kullanabilmek için ilk olarak haket- 
melısiniz. Kazandığınız paraya 
bağlı olarak garajınızı genişletebi¬ 
lir ve Upgrade seçeneklerini kulla¬ 
narak da her parkur için uygun 
özelliklere sahip araçlar oluştura¬ 
bilirsiniz Daha sonra bu araçların 
motorları, lastikleri, süspensiyon 
ve bir kaç özel modifikasyonu sa¬ 
tın alarak uygulayabilir ve bu sa¬ 
yede parkurlara göre performan¬ 
sını belirleyebilirsiniz. 

Geliştirilen yem fizik modeli ile 
3D Drivıng Engine her arabanın 


Hard Trucfc ftacıng 


Test Drive Off ftûAd 


ve parkurların kendisine has özel¬ 
liklerini en iyi şekilde yansıtıyor 
Oyunda Barmond, Black Forest, 
New York gibi gerçek Off-Road 
pistleri hız, süspansiyon gibi çeşitli 
özellikleri göz önünde bulundu¬ 
rularak oyuna eklenmişler. Oyun¬ 
da kullanılan Branching Techno¬ 
logy ile bitişe farklı yollardan ulaş¬ 
mak mümkün, Bunun haricinde 
geliştirilmiş 3D Engine'de parkur 
içine yerleştirilen kırılabilir nesne 
ler ile oyuna daha gerçekçi bir 
hava ve hareket katılmaya çalışıl¬ 
mış. 

Oyun ses efektler açısında pek 
iç açıcı olmasa da (tipik motor, 
gürleme ve kayma sesleri olması¬ 
na rağmen, mesela kar gibi farklı 
yüzeyelere ait özel sesler mevcut 
değil) kullanılan lisanslı özel par¬ 
çalar (Blink 182, Giriş Against 
Boys, Incubus ve desert Boy) ile 
kendine çok iyi bir Soundtrack 
oluşturmuş. Oyunun şu an için 
tek eksiği gerek tek bilgisayar üze¬ 
rinde ekranı bölerek gerek ağ ve¬ 
ya Internet üzerinden Multiplayer 
olarak oynanamıyor olması 
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GRAND PRIX WORLD 



Kendi Formula 1 yarış takımınızı yönetmenin ve para kazanarak başarılara koşmanın zevkin) çıkartın. 
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j Yapım: Microprose 

ürkiye’de NTV'nin verdiği 
destek ile son senelerde 
oldukça ilgi görmeye 
başlayan Formula I yarışları 
dünyanın en yüksek bütçesine 
sahip sporlardan biri Teknoloji 
savaşı olarak nitelendirilen bu 
Formula l'in 2000 sezonu 10 
Mart hafta sonu Avustralya'da 
çok hızlı bir şekilde başladı. 

BMW, Jaguar gibi yeni takımların 
da katılması ve gerçekleşen bir 
çok transfer ile çok daha fazla 
heyecanlı olması beklenen For¬ 
mula 1 senenin ilk yarışında sey¬ 
redenleri hayal kırıklığına uğrattı. 
Geçen sene firmalar şampiyonlu¬ 
ğunu kılpayı kaçıran McLaren ya¬ 
rısı daha basında terk etmek zo¬ 
runda kalırken, Ferrari'ye birincili¬ 
ği kendi elleri ile hediye etti işte 
Microprose dünyada bu kadar il¬ 
gi gören bir sporu sanaf aleme 
aktararak İnternette 
kendi sanal Formula 
dünyasının oluşmasına 
neden oldu 
Bir Formula 1 Mana- 
ger türünde olan 
Grand Prıx World 1998 
sezonu üzerine kurulu 
Bu oyunda Stevvart, 

Prost, Ferrari gibi top¬ 
lam 11 takımdan birini 
seçerek onların yöneti¬ 
mini üstlenebilirsiniz In¬ 
ternet üzerinde bulu¬ 
nan eklentileri kullanarak mesela 
Williams takımını BMW olarak 
güncelleyebilirsiniz. Burada 
önemli olan sezona ne kadar pa¬ 
ra ile başlamış olmak veya kim¬ 
lerle çalışıyor olmak değil, önem¬ 
li olan takımınızın kazanazağı ba¬ 
şarılardır Tum takımlar, sürücü¬ 



ler ve firmalar şampiyonluğunu 
kazanmak ister ama Minardi ve 
Tyrell için alınacak bir puan bile 
çok önemlidir 

Takım Yöneticisi olarak her şey 




sizin elinize bakıyor Mekanikerle- 
ri, sürücüleri ve geliştiricileri ile 
tamamiyle sizin emrinize verilen 
takımın tüm hareketlerinden siz 
sorumlusunuz. Takımla ilgili tüm 
bilgileri mühendislik, ticari ve ya¬ 
rış ekranı üzerinde görebilir ve 
gerekli olan tüm işlemleri yine 
bu ekranlar 
üzerinden 
kendiniz yeri¬ 
ne getirmeli¬ 
siniz, Engin- 
nerıng ekra¬ 
nını kullana¬ 
rak araba ile 
ilgili tüm 
ayarları yapa¬ 
bilir ve para¬ 
nız doğrultu¬ 
sunda Ar-Ge 
çalışmalarını 


gerçekleştirebilırsiniz. Ticari ekra¬ 
nı kullanarak sponsorluk anlaş¬ 
maları üzerinde çalışabilir, gelir 
ve gider hesaplarını tutabilirsiniz 
Bir çok sözleşeminın 98 sonuna 
kadar geçerli olduğu göz 
önğünde bulundurulursa 
takım ekranını kullanarak 
99 sezonunda daha başa¬ 
rılı olmak için başarılı in¬ 
sanları kendi grubunuza 
katabilirsiniz. 

Formula 1 Ateşinde 

Yanın! 

Aslında ilginilmesi gere¬ 
ken o kadar çok ayrıntı ve 
geçilmesi gereken o ka¬ 
dar çok aşama var ki Grand Prix 
World bunların gereksiz olanları¬ 
nı oyunda kullanmamış Bir çok 
gerçek teknik ayrıntı gizlenmiş 
olmasına rağmen öğrenme aşa¬ 
ması oldukça zorlu Başarılı ol¬ 
mak için ilk olarak Formula kural¬ 
larını ve mantığını oturtmuş ol¬ 
manız gerekli Öğrenmeye ana 
pencerede bulunan Fİ ekranın¬ 
dan başlayabilirsiniz Oyun içinde 
bulunan kanat açıları, tekerlek 
türleri ve bu tür genel ayarları 
kullanarak arabadan maksimum 
performans olabilirsiniz Turn 
bazlı olan oyuna yarış hafta so¬ 
nu ile başlıyorsunuz. Sıralama 
turlarında ve yarış esnasındaki 
tüm işlemleri dörde bölünen ek¬ 
ran üzerinden yerine getirebilirsi¬ 
niz TV bölümü üzerinde parku¬ 
ra yerleştirilen kameraları manu- 


el olarak değiştirerek istediğiniz 
yeri görüntüleyebilirsiniz. Harita 
üzerinde o an için pistte bulu¬ 
nan tüm arabaların yerlerini gö¬ 
rebilir ve arabalar veya yarış ile 
ilgili tüm bilgilere ulaşabilirsiniz 
Araba içi görünüm ve spiker bu¬ 
lunmayan oyunda bu sayede Pit 
havası yaratılmış. Pit'te bulunan 
ekranları kullanarak veya telsiz 
görüşmeleri yaparak sürücünü¬ 
zün ne durumda olduğunu ta¬ 
kip edebilir veya yapması gere¬ 
kenleri bildirebilirsiniz 

Grand Prix World oldukça kali¬ 
teli olanTv görünümü ve 3d ola¬ 
rak modellenen arabalar ile kali¬ 
teli bir görünüm sağlıyor Kame¬ 
raların arasının açık olması ba¬ 
zen yarışı zora sokarken bir bö¬ 
lüm zamanlama saatinin eksikliği 
hissediliyor Profesyonel olarak 
hazırlanmış oyunun menü arka 
planı ve seslerinin korkutucu ol¬ 
dukları söylenebilir Ama çok net 
ve kullanımı kolay olan yarış ek¬ 
ranı ve sesler ile oyun sıkmayan 
çok heyecanlı bir hava kazanı¬ 
yor 

P hant om 


Grafikler 
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İNCELEME KiSAKisn 





KISA KISA 


İşte bu ay eleğin üstünde kalan taşlar. Aman dikkatli dun, a tük durun. 


T 


Extreme Paintbravvl 2 


Tonka Construction 2 


rJcTTici. Bu Piyasadim Kaşarak Uzekla^oSiırâİEir SûlTvvare 

Tün Stnîr Krizi Getirtmece teveî Puanı; 







B ilgisayarda oyun ovma¬ 
manın en zevkli yanı 
belki 0e gerçekte yapa^ 
rnayac^Şrıız bazı şeyleri hıc üır 
nsk artma girmeden tecrübe ede¬ 
bilme’ şansıdır Bir hartadır Inter¬ 
net ve N#wvork üzerinden öerq\- 
ce deliler gibi oynadığımız Hatf- 
Life Counmer StnKe İle gerçeğN 


.^■J.ı yaşayarnayacağrmr? hır tero- 
rlftanrJterûftet savaşın içme dalı¬ 
yoruz, Bir haytl gelişmiş olan 
oyun -siıemi sayesinde oynamak¬ 
ları ;evi’ alıyoruz Goirvlen | ı,- 
şardükça para kazanıp yeni sırlı¬ 
lar alıyoruz yeni silahlar aktıkla 
yerıj takrikleı uyguluyoruz Eli¬ 
mizde candır ık hu ’abantayla v> 
terörist dolu bir hangara son 
hızla girip, teröristlere nişan alma 
fırsatı bile vermeden kafalarına 
bil h kıJryuı MkıyOfUz veya para 
kazanıp pahalı silahtar tüfekler 
zırhlar alınca Uzakta pusuya ya- 
trp pahalı dürbünlü tüfeklerim izle 
le\ w ■ I y r îr l ız ,- j h val 1 1 -ar Uyı ji 1 (. r ,-k 
zevkli v!■ irurolnjıu ımpeten eski¬ 


miş de olsa heyecanla oynattıra- 
hıııyns kendisini 

Üu ararla bir paranrı. 1 / ■ r,i| ı s 
/e bilmediğiniz bir özelliğimde!. 
bahsetme zamanı geldi Delki de. 
liıiıyuiuın lığını/ şaşıracaksınız 
ama hu zamanlar Falı ithali hake¬ 
miydim Yanlış okumadınız Arka¬ 
daşlarımızın kuruduğu hu v mzırı 
şirketinde, rina üzerine- trtrfen. 
ay PaıntiMİJ hakemliği de 
yapmıştım Exrerm Paı nl.1> 
ravvl oyununu görünce bu 
yüzden biraz neycanlanmış- 
tım. Oyunun CD'sı uzennde- 
ki scrcrnshDtfcırda da grafik¬ 
leri güzel görünüyordu. Pö 
Intpairun tnk ; m çalışması 
u/enne kurulu oyun zevkim 
bilgisayarda yaşayabileceği! 

düşünmüştüm^ rimfı oyunu yük¬ 
ledikten sonra tam aglşmiyia ha¬ 
yal kjrıkltğına uğradım Yazının 
başında -ounıer Slilke dar bah¬ 
setme nedenim de âlında buy 
■ İn (.'outii.- ı SiTİb.-‘ı Ja da nispe- 
ı arı eski l.nı teknoloji kullap inmişti 
anta pyurı hırta zevkten gldmabi- 
lıyordu İnsanı Ayrıl vrAjlile ,'ırlık 
eskimiş sayılan grafik ye oyun siv 
temleri üretıirnîıj.oizın fisinu> 
ravViın ise insanı zevkten değil si¬ 
nirden çıldırttığını gördüğümde 
Du oyunun K-şa Kısa la- tal ihin¬ 
deki en berbat oyun seçilmesine 
karar Verdim Alnvıyin, uzak 
durun. 


Fİ rma* Umursam ly o m m 
Tür: First Ferson 5 ti noter 


l,i raiı-ır. nyıal makine- 
İPTİ üzerine sevimli 
oyunların adı ardfna 
yapılmaya başlandığına şaNc 
oluyorum ve bu durumun da 
Düne 2 den sonra patfay.ıveren 
RTS fırtınasına veya Laf a'dan 


Level Puan 

madan önce arsanın üzerindeki 
eski binayı ortadan kaldırmalı ve 
bir temel çukuru Kakmalısın ız Bi¬ 
nayı ortadan kaldırmak ir,iri eli¬ 
nizde pek çok yd var Dinamit* 
le 1 m i* sin iz. bt ■ 1 1 lozer le r Te veya 
demir loplarla binayı dağıtır rm 
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sonra tüneyen 3 D aksiyonlar va¬ 
kasına dönmesinden korkuyo¬ 
rum, Çünkü bu oyunlar harbi¬ 
den eğlenceli olabiliyor Bu du¬ 
rum belki de Di ı erkeklerin ben¬ 
dimizden büyüle güçlü şeylere 
hükmetme arzusuna sahip oh 
mamızdan kaynaklanıyor olatri 
(ir Varıl bir hatun bu İnşası ma* 
<ırırjt.ı kullanma oyunlanrıclâîı İn 
zırrı aldığımız kad*ft ^evk almaya- 
aktır muhtemelen Neyse, yeni 
du kadınlar şunu yapar erkekler 
şunu yapar polemiğine girme¬ 
leri oyunumuza dönelim 
Tonka Constructınn / ile, ken- 
dm f ze ■ mirîn>ı farklı yüi'tnm ılı* 
istediğiniz gibi hır bina kuruyor 
şuhuz. Binanındı kurmaya başla¬ 



sınız Artı sızı kalmış. Sonra bi¬ 
nanızı kurmaya sıra geliyor kj 
hemen hemen hH; bîr anırınız 
yo k Atmosfer ın dtŞU'ia fca e 1 ar 
yükselen hu gökdelen veya kü¬ 
çük şirin, pembe panjuru i bir ev. 
Hepsı :.u'ır. fantezilerinize kalmış. 
Ama ne yazı}, ki sadece o kadar. 
Oyunun size sunduğu başka bir 
şey yok. Yanı yaptığınız bınay» 
neden yaptrğnrza dair bir fikriniz 
olmaaiğı gibi zaten binayı ya- 
p^rien de kimse çıkıp da w?rı bu 
binayı hangi parayla yapıycm, 
n melen izin aldın, ne ,-iLiIm? gibi 
sorular falan da sı>rmı jyoı 
C^nınıim isfedlğj heryere 
dalabiliyorsunuz, sadece cad 
delerde dolaşan şişman kedileri 
ezemiyorsunuz. Meyse, oyur 
fena değil ama iki saat oynadık¬ 
tan sunta da hayal Ar- 
kiidasrazın evinde falan görür¬ 
seniz bir bakın ama gtilp de 
özeı olarak ou oyunu almanızı 
tavsiye etmıl-yı h i im SöyNH - necil 
demeyin 

































STEPHEN KING’S F13 


M25 Racer 


FTrms: imerplay fne yazık kİ) 

Tün Oyun Şeklinde Duvar Resimleri 


t.evci Puanı; 
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Flrınar Neden merak ediyorsunuz kİ... 
Tün Uzay Shont'em-up 


Level Ruam 


1 99l'de liseden iki arkada¬ 
şımla, Mesut ve Ozgur'le 
birlikte, Beyoğlu'ndaki Si- 
nepop'da gösterilen Stephen 
King'in Hayvan Mezarlığı filmine 
girmiştik, Aslında olay biraz kata¬ 
kulli içeriyordu çünkü sevgili Öz¬ 
gür Jaws III filmim seyrettikten 
sonra bir daha korku filmine gir¬ 
meyeceği yeminini etmişti O 
yüzden Hayvan Mezarlığına gel¬ 
mek istemiyordu Ama biz de 
Mesutla kafaya koymuştuk, ada¬ 
mı bir korku filmine sokacaktık, 


nadığı o zamanki Dünya sinema¬ 
sına ise bir hayli yol vardı, 

Bab'da bir kaç şey atıştırdıktan 
sonra filme girmek üzere dışarı 
çıktığımızda hem yağmuru hem 
de kalabalığı bahane ederek he¬ 
men yanımızdaki sinemaya gir¬ 
meyi Hayvan Mezarlığını seyret¬ 
meyi teklif ettik Ozgür'e Özgür 
on dakika içinde isteğimize tes¬ 
lim oldu ve bizimle birlikte Hay¬ 
van Mezarlığına girdi Ancak da¬ 
ha filmin ilk korkunç sahnesinde 
(ağacın üzerine kedinin zıpladığı 



O dönemde gösterilen bir kome¬ 
di filmine gireceğimizi söyleye¬ 
rek, Cuma günü okul çıkışında 
taa Yeşilköy'den Beyoğlu'na git¬ 
miştik Ozgür'le birlikte, O dö¬ 
nemde Beyoğlu istiklal caddesi 
gerçek anlamda bir caddeydi ve 
içinden otomobiller, otobüsler 
falan da geçebiliyordu, Yayalar 
ise yolun iki yanındaki dar kaldı¬ 
rımlarda birbirlerini ezerek yürü¬ 
yebiliyorlardı. O gün bizim şansı¬ 
mıza yağmur da yağıyordu ve 
Mesutla yaptığımız 
plana dayanarak, 

Bab isimli restoranda 
(Hayvan Mezarlığının 
oynadığı sinemanın 
yanandaki restoran) 
bir şeyler yemek ba¬ 
hanesi ile dolmuştan 
erken inmiştik Gire¬ 
ceğimizi söylediğimiz 
komedi filminin oy¬ 


sahne) Sevgili Özgür bir çığlık at¬ 
tı filme ara verilene kadar bir da¬ 
ha gözünü açmadı Ara verilince 
de filmden çıkıp bizi dışarıda 
bekledi. Neyse, bu oyunu 
görünce aklıma bu anım geldi, 
Oyun (aslında oyun bile değil, 
ekran koruyucu ve Windows ar- 
kaalanlarını CD'ye koyup oyun 
diye yutturmaya çalışıyorlar) hak¬ 
kında söyleceğim tek söz ise, 
uzak durunuz olacaktır Sevgili 
Mesut ve Ozgür'e selamlar 





ği (ama arada sırada iyi döverdi 
haa) Vahide hanım, bize sosyolo¬ 
jik bir olaydan bahsetmişti Mede¬ 
ni ülkelerde, komplekslerim yen¬ 
miş çağdaş ülkelerde az yakıt tü¬ 
keten küçük otomobillerin kulla¬ 
nıldığı, daha az gelişmiş, okuma 
yazma seviyesinin daha az oldu¬ 
ğu doğu ülkelerinde özellikle de 
Arap ülkelerinde ise çok benzin 
tüketen ve aşırı lüks otomobillerin 
daha çok satıldığını anlattığından 
beridir Austin Mıni'ye olan aşkımı 
saklamaktan çekinmiyorum ki, 
M25 Racer'da da bir Austin Mini 
ile yarışa başladığımızı görünce 
bu aşkımı Level sayfalarından 
haykırmamın vaktinin geldiğini 
anladım Neyse M25 Racer'ın da 
en sevdiğim yanı bu oldu Yani 
oyuna bîr Austin Mini ile baş¬ 
layabiliyorsunuz O kadar Gerisi 
boş Ne yazsam yalan. Hayat kör 
bir kuyu, bizier de içine taş at¬ 
maya çalışan akıllılar, 


Cem Şancı 


G özlerim 

dolu dolu 
oluyor se¬ 
ni görünce benim 
kucük Austin Mini'm 
Hayatım boyunca 
beni etkileyen iki 
otomobil olmuştur 
dünyada. İlki, oto¬ 
mobillere falan aklı¬ 
mın yem ermeye 
başladığı 6-7 yaşla¬ 
rımda piyasaya çıkan 
BMW 3-16 r dır ki, ilk paramı ka¬ 
zanmaya başladığımda ne yapıp 
edip bu nazlı güzelden bir tane 
almışımdır kendime (ama tam 
baş belası oiduğunu kabul ediyo¬ 
rum Benzine doymaz, tedaviye 
doymaz, yedek parçaya doymaz 
Offf off napacam ben şenle Feriş- 
tah. Feriştah=benim BMW'nun is¬ 
mi ) 

Neyse ikinci favorim de o za¬ 
manlarda şirinliği iile herkesin 
gönlünde that kuran küçük oto¬ 
mobil, Austin Mini idi. Ancak ne 
yazık kı, Avrupa da çok beğeni¬ 
len ve kullanılan bu otomobile 
ülkemizde daima aşağılık gözüyle 
bakıldı Trafikte bu minik otomo¬ 
billeri kullanan insanlarla alay 
edildi Yıllarca bu yasak aşkımı 
herkesden sakladım Kızlar, Aus¬ 
tin Mini'den hoşlandığımı bilme¬ 
sinler diye odamın duvarlarına 
asamadım resimlerini ama sonra 
bir gün, bir tarih dersinde, aydın 
görüşüyle tüm öğrencilerin sevdi¬ 
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PLAYSTATION 


Road Rash JaiJbreak 


4 . 

ROAD RASH JAILBREAK 


Hey, neden elindeki levyeyle arkadaşının kafasına vuruyorsun oğlum? 


ine muhteşem bir oyun 
ve yine o temdik ısım 
Flectronic Arts! Bu adame 
laı işlerim gerçekten iyi yapıyor¬ 
lar Electronic Arts firması, Road 
Rastı oyunlarını on yıla yakın bir 
zamandır yapıyor ve bazı ufak 
hatalar dışında motorize tekme, 
tokat ve şiddet yönünden insan¬ 
ların sadıstik ihtiyaçlarını en iyi 
şekilde karşılıyor (hayır birader, 


Tür: Yarış Yapım: Electronic Arts Dağıtım: Electronic Arts Türkiye Distribütörü: Aralltfcılat Web: ww.roadrash.com 


ra ki menüden ayarlayabilirsiniz 
jversus) ise ıkı sepetli motoru kul¬ 
landırıyor Doğal olarak bunun 
irin dört kışı gerekli İşte burada 
mu İti tab desteği devreye giriyor 
Time TrıaT da ise zamana karsı 
ayrı ayrı altı kişi yarışabiliyor 


He he, artık değil... 

Ben ilk oynamaya başladığım 
Saman epey kaşınıştım kendimi 
tuşları öğreneyim diye Bu yüz¬ 
den basitçe size anlatıcam hare¬ 
ketleri 


Caz: 

Fren: 

Silah değiştirme: 
Geriyi görme- 
Motorun önünü 
kaldırma ve 
arabaların 
üzerinden atlama: 
basınC X, X basılı) 
Nitro: 


X 

Kare 

Üçgen 

Yuvarlak 


ard arda ıkı kez gaza 


Ön kaldırma hareketi¬ 


ni aşağıya basık tutarken yapınCnitronuz 
yoksa çalışmaz) 

Rı 


Yumruk: 

ExtTa Yumruk: 
Rakibin silahını 
çalma: 

Tekme: 

Döner tekme: 
Yukarı tekme: 
Yukarı çift tekme: 
Alternatif vuruş: 
Kon uçma £küfür 
etme ve hayvani 
sesler çıkartma: 
Kamera açıları: 


Aşağı + Rı 

İleri+Rı 

R 2 

Aşağı+R2 
Yukarı + R2 
Yukarı + R2 ? R2 
Lı 


L2 

Select 


Grafik olarak oyun mükemmel 
sayılmaz Ekrana aynı anda altı¬ 
dan fazla motosiklet girdiği za¬ 
man, oyunda büyük ölçüde bir 
yavaşlama fark ediliyor Ama mo¬ 
torlar ve sürücüleri iyi dizayn 
edilmiş ve oyun hala oynanabilir 
düzeyde GOzu çok farla ra ti atsız 
edecek bir unsur yok sızın anla¬ 
yacağınız 

Sesler gayet iyi Motorsıklet 
sesleri yeterince gerçekçi Hele o 


motorumuza ve koyuluyoruz ışî- 
m izce e . 

S pat* 1 kurtarabilmek için bir 
çeteye katılmalı ve butun yarışlar¬ 
dan iyi bir derece almalısınız[en 
az uç uncu] Bunun için Jailbreak 
seçeneğine gitmeniz gerekli Hefl 
iyi deistte yaptığınızda, yeni si¬ 
lahlar ve nitro paketleri ile ödül- 
jpn d iriliyorsun uz Bu arada ben 
Spaz' a bir soyadı buldum. 

Thick; nasıl ama (komiklik yap 
tim Aşk olsun, insan yalandan bi 
İd 6 Isa güler yarıı) 

"Fıve-0" M odu size polis olup 
diğer armutları pişirme ve ağzını¬ 
za düşürme şansını veriyor Oyu 
na eklenmiş beş yeni multıplayer 
seçeneği var Skull-tü-Skult da iki 
kışı motorlarıyla kspçıyor* 
Cüps&Robbers' 1 seçip ister polis 
olup hırsızı yakalayın, ister hırsız 
olup polisten kaçın Bi nevi High 
E ta kes' rn - noter sıkleti ola ne Za¬ 
ten bu oyuna Need hor Speed 
programlarının da parmağı bu¬ 
laşmış Side Gar ise tamamen ye¬ 
ni. Sepetli bıı 4 mofûllf'. et ile yarı¬ 
şa giriyorsunuz jeo-op]' ta ıkı kışı 
oynuyorsunuz ve birisi sepette 
oluyor İki kışının beraber mı yok¬ 
sa sadece dıreksıyondakının mı 
motoru yönlendireceğim bir son¬ 


sa do mazoşist değilim,). Daha 
önce bu oyunu hîç duymamış 
olanlara açıklamak qerekırse, 
"Mortal Kombat' ın motorsiklet 
üzerinde geçeni" demek yeterli 
olacaktır sanırım Manyak rn o ter¬ 
si klet yarışı Road Rash, geri dön¬ 
dü Bazı fanatikler oyunun eskile¬ 
rinden çok daha kötü olduğu 
inananda ama bence bu sefer, 
eski oyunlardaki hatalar kapatıl¬ 
mış Tabı eski oyunlardaki moto¬ 
siklet kaza görüntüleri burada 
yok Tabı bu yerıı oyun, yem bif 


de hikayeyle geldi Tum zaman 
ların en pislik motorcusu olan 
Spaz yakalanıp İçeriye atılıyor 
Yapmamız gereken ış de doğal 
olarak onu hapisten kaçırmak 
Bu kez polislerle epey uğraşacak 
gibiyiz di mi sayın okurlar? Evet 
dediniz duydum Hey sen, "ben 
hayır demiştim" deyince başkala¬ 
rından daha akıllı olduğunu mu 
zannediyorsun? Değilsin! Kusura 
bakmayın okurlar, ya, sîze deme¬ 
dim Aranızda bi tane var, o ken¬ 
dini bıliyo Neyse, atlıyoruz işte 
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nın altında du tuşun ne işe yara¬ 
dığı yazmıyor çunku Her bolüm¬ 
de iki, üç adamı devirmeye ba¬ 
kın ve mümkünse birinci olun 
Böylece daha çok nitro sahibi 
olursunuz Her bölümde de üc 
nitrodan fazla kullanmamaya ça¬ 
lışın ki sayısı giderek artsın Bakın 
bir de enteresan bir olay bul¬ 
dum; yavaşça bir arabanın üzeri¬ 
ne çıkıyorum ve orada frene ba¬ 
sıyorum. Adam beni gittiği yere 
kadar goturüyo Ama bir de pe¬ 
şimdeki polisi göreceksiniz, kudu¬ 
ruyor herif, ben nanik yapıyo¬ 
rum o kafasını gidona vuruyor:) 

Tabi araba durunca yiyorum 
elektriği Polisin tipi de punklar- 
dan aşağı değil ki kardeşim, hat¬ 
ta daha manyak Hani Robocop' 
un kanalizasyona düşmüş hali 
desem yeridir. 

Diğer yarışçıların başladığımız 
anda arayı açmalarına da sınır 
oluyorum Önce uçuyorlar, nitro 
bile kullansam yetişemiyorum, 
sonra tin tin tin Pazar gezmesi... 
cık cık ok, olmaz öyle Bir de ho¬ 
şuma giden atraksiyonlar var ta¬ 


nerırıerın çiKaraiKian neyvanı ses¬ 
ler yok muu, arkadaşımla bera¬ 
ber oynarken koptuk, ben bir 
aralar yerlerde süründüğümü 
hatırlıyorum gülmekten Müzik¬ 
lerle ise yine özel olarak ilgilenil¬ 
miş Gayet kaliteli Motorsiklet ve 
Rock; başka bir şey demiyorum 


Tamam ahbap, 
senin dediğin olsun 

Oyunun en güzel tarafı oyna¬ 
nabildiği Manyak zevkli bir 
oyun Titreşim ve analog desteği 
sayesinde yolu ve motoru altınız¬ 
da hissedeceksiniz Darbe tuşları¬ 
nın R ve L gibi joypad' in önün¬ 
deki tuşlar olması da tesadüf de¬ 
ğil tabi ki, analog için Baktınız 
ortalık çok karışık, atlayın bir ara¬ 
banın üzerinden, birazcık da ha¬ 
vada seyahat edin Yalnız dikkat 
edin de araba yerine kamyona 
girmeyin Yoksa önce kamyon, 
sonra da şoförü üzerinizden ge¬ 
çebilir Bir de virajlı ve bol ağaçlı 
yerlerde yapmamanızı tavsiye 
ederim. Save veya Load etmek 
için kare tuşunu kullanın Ekra¬ 


bi ki. Mesela yolda yürüyen ya¬ 
yalara ve yere düşen motorcula¬ 
ra vurmaya bayılıyorum Düşene 
bı tekme de sen vur sözüne şid¬ 
detle katılıyorum yani, bu kadar 
mı zevkli olur yahu Ama ben 
düşersemde arkadan gelen bir 
tabur motorsikletli üzerimden ge¬ 
çiyor. Bir de bölüm sonlarındaki 
çarpıtılmış fotoğraflara bayılıyo¬ 
rum, herifler yamuk yumuk çıkı- 
yo ehi ehi ehi... 

Peki ya uçmak is¬ 
ter misiniz? Ne alaka 
mı? Sööliym, eğer 
cevabınız evet ise 
hızla bir direğe çar¬ 
pın Kendinizi uçma 
öğrenmesi için an¬ 
nesi tarafından yu¬ 
vadan aşağıya itilmiş 
bir kuş gibi özgür, 
çaresiz ve zavallı his¬ 
sedeceksiniz 

Yeterki o naşatayı yerine 

bırak... 

Oyunda bir sürü yol var. Hep¬ 
si bırbırıyle bağlantılı olmak üze¬ 
re yaklaşık 128 kilometrelik bir 
yarış alanı var Bu alan değişik 
varyasyonlarla yüzden fazla yarış¬ 
ta kullanılıyor İşin güzel tarafı, 
her yolun diğerinden bariz farklı 
olması Böylece insan hiç sıkılmı¬ 
yor. Ama bazen de çoğunda ay¬ 
nı kayaların olması ve uçakların 
kalkması beni ayar ediyor Her 
yerde havaalanı mı var arkadaş? 
Kullanabileceğimiz 15 yem mo¬ 
tor ve 6 sepetli motor var. Ayrı¬ 
ca, rakiplerimize karşı levye ve 
elektroşok dahil, 12 ayrı silah kul¬ 
lanabiliyoruz Zaten yeterince yu¬ 
muşamış olan rakibimizi 45 deği¬ 


şik kombo ve süper hareketler 
kullanarak iyice mafiş hale getiri¬ 
yoruz 

Road Rash Jaılbreak, iyi bir ya¬ 
rış deneyimiyle dövüşü tam kıva¬ 
mında birleştirmeyi başarmış ve 
oyunculara müthiş bir eğlence 
sunmuş Eğer motorsikletli punk- 
ları gebertmek veya polisleri hızla 
giden motorlarından bir zincir 
darbesiyle düşürmek ısterse- 
niz(kim istemez ki), bu oyun tam 
size göre. 
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Bu arada, Levef da birinci yılı¬ 
mı da bu sayıda doldurmuş ol¬ 
dum Göz açıp kapayıncaya ka¬ 
dar geçti bir sene. Daha dün gi¬ 
bi sanki Level'dakı atmosfer ve 
insanlar öylesine sıcak ki, zama¬ 
nın farkına bile varamadım Der¬ 
gideki tüm arkadaşlara ve özellik¬ 
le de yazılarımı okuyup bana 
destek olan sizlere teşekkürü bir 
borç bilirim. Kendinize iyi bakın 
Bye&Smile 
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Su yım bej saniye içinde kendisini imha etmeyecektir. Sindirerek okuyabilirsiniz. 
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oruntüye Tatil manza¬ 
raları gelir. Olan biten- 
Iden habersiz yazar, 
memleketinde büyüklerin ellerin¬ 
den, küçüklerin yanaklarından 
öpmekte, (bu arada tüm okuyu¬ 
cuların geçmiş bayramı hayırlı, 
uğurlu, kutlu olsun!) dönünce 


ama çok az, hemen anlatmaya 
başlayayım : 

Oyunumuz sezdiğiniz üzere - 
bence gelmiş geçmiş en başarılı 
dizilerden olan- Ml'ın Playstation 
uyarlaması, Yapımcı firma infog- 
rames'in oyunun konusu, demo- 
su ve müzikleri için pek de yaratı¬ 
cı bir düşünceye gereksinimi ol¬ 
madığını tahmin edebilirsiniz Ez¬ 


Buradan görevlerinizi madde 
madde görebilir ve hangilerim 
başardığınızı kontrol edebilirsiniz 
Ana menüde oyunun ayarını 
da belirledikten sonra İlk görev 
yerimiz olan Rusya'ya uçabiliriz. 
"Possible" ve ll lmpossible" olmak 
üzere iki zorluk seçeneği bulunu¬ 
yor. Umarım "possibleh seçip 
oyunun namına gölge düşür- 


sağdakı rafta," der Yazar sağda¬ 
ki rafta bulunan mini bilgisayarı 
alır. Şifreyi girer, parmak ızı testi¬ 
ni geçer. Açılan bölmeden çıkan 
CD'yi sürücüye yerleştirir. "Pat¬ 
ron 11 konuşmaktadır 

Merhaba ***(Yazarın kod adı¬ 
nı güvenlik nedeniyle veremiyo¬ 


bere bildiğimiz müzik eşliğinde 
izlediğimiz açılışın ardından ilk 
görevimize atılıyoruz Menü ek¬ 
ranında göreve katılacak ajanlar 
ve haklarında kısa birkaç not, gö¬ 
revde kullanılacak alet ve silahla¬ 
ra ait bilgiler ve briefing yer alı¬ 
yor Bu bilgilere oyun esnasında 
dilediğiniz anda da ulaşabilirsi¬ 
niz, ancak tüm bunlar [Briefing 
dahil] sizlerı oyuna ısındırmak 
için sunulmuş bilgiler, pratikte 
pek fazla bir yararları yok Bri¬ 
efing yalnızca görevin ana hatla¬ 
rını belirtiyor Asıl işinize yaraya¬ 
cak olan yine menüden girebile¬ 
ceğiniz "Objectives" seçeneği. 


mezsıniz, (Bu seçeneği işaretledi¬ 
ğinizde objectives menüsünde 
bir kaç maddenin azalmış oldu¬ 
ğunu göreceksiniz İsterseniz si¬ 
linmiş görevleri de yerme getire¬ 
bilirsiniz, ancak size ne yararı 
olur ne zararı, Sadece zoru ba¬ 
şarmış olamamanın verdiği ezik¬ 
likle başbaşa kalırsınız ). Göreve 
başlamadan hemen önce bri¬ 
efing son bir kez ekrana gelecek 
Ama Commandos'da olduğu gi¬ 
bi neyin nerede olduğunu belir¬ 
ten görüntülü bir briefing alma¬ 
nız mümkün değil Bulmanız ge¬ 
reken bina ya da kişiler size gö¬ 
rev sırasında CinYin telsiziyle bil- 


Jenerlk... 

Dım dı dım dı dım dım dım 
dım dı dım dı dım dım dım (Arka 
plandaki o pek bildik müzik eşli¬ 
ğinde yazı işleri müdürü fitili ya¬ 
kar Fitil yanarak ilerlerken ekran¬ 
dan tüm yazı işlerinin adları ge¬ 
çer. Fitil tam yazarımıza ulaşmak 
üzereyken ekran yine kararır,) 


Başlıyoruz... 

Yazar zücaciye dükkanına gi¬ 
rer "Sizde hiç kristal yazı işleri 
müdürü heykeli var mı?" diye so¬ 
rar Tezgahtar kız "Aradığınız 


BU DİSK... 

Yalanım varsa n'oliim, olay ay¬ 
nen böyle, ben de havaya gir¬ 
mek için Ml'ın müziğini dinleyip 
duruyorum Zamanım da çok 


yazacağı yazılar için dört günü¬ 
nün daha olduğunu düşünmek¬ 
te, içini ferah tutmaktadır Yaza¬ 
rın yüzüne bir gülümseme yayı¬ 
lır, ekran kararır 


ruz!) Tatilden yeni döndün ama 
bilmem biliyor musun dergiyi iki 
gün içinde bitirdik bitirdik, bitire¬ 
medik, sen bittin Al sana beş ta¬ 
ne yazı, 36 saat de sure J Senin 
görevin**\ tabii kabul etmek 
zorundasın, teslim süresini bir 
dakika bile asmamak Her zaman 
olduğu gibi yazıları yazarken sa¬ 
na ya da arkadaşlarına bir şey 
olursa eylemlerinizden habersiz 
olduğumuzu belirteceğiz. Bu 
disk beş saniye içinde kendi ken¬ 
dini yok edecektir İyi şanslar 
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dirilecek ve radarınızda renkli 
noktalar olarak yer alacak Oyun 
thırd person olarak tasarlanmış, 
ancak yer yer first person görüş 
açıları da kullanabilmenize ola¬ 
nak sağlanmış Teknoloji de dizi- 
dekınden biraz daha ileride Ör¬ 
neğin, bilmem hatırlar mısınız, 
ekibin kimlik değiştirme uzmanı 
birisini taklit edeceği zaman özel 
bir alete kişinin fotoğraflarını, bil¬ 
gisayar yardımıyla hazırlanmış uç 
boyutlu yüz yapısını girer; alet 
de o yüze uygun bir kalıp hazır¬ 
lar, plastik bir maske üretirdi 
Oyunda ise "facemaker" adlı 
alet, taklit etmek istediğiniz kişiyi 
bayılttığınız anda aynı maskeyi 
hazırlayabiliyor 


menizi bekliyordu,Tüm bu duy¬ 
gular içinde Görevimiz Tehli- 
ke'nın harcandığını duşunuyor- 


Rusya'da elçilik binasında bir da¬ 
vete katılıyorduk ve sağı solu 
yoklayan muhafızlara görülme¬ 
mek zorundaydık Gerçi havalan¬ 
dırma çıkışlarına duman jenera¬ 
törlerini davetlilerin burnunun 
dibinde yerleştiriyorduk ve onla¬ 
rın gıkı çıkmıyordu, ama olsun¬ 
du, o kadarok kusur kadı kızında 
bile olurdu Davetteki diğer ajan¬ 
ları bulup onlardan malzemeleri¬ 
mizi temin etmek, aynı zamanda 
peşimizdeki bir katili de atlatmak 
zorunda olmak İlkine göre da¬ 
ha cok ,, adventure"ı andıran bir 
bölümdü ve her şey kafamdaki 
"Görevimiz Tehlike’ye tastamam 
uyuyordu İkinci kısım ise bol 
miktarda aksiyon içeriyordu, an¬ 


motoruna karşın, çevreyi ve et¬ 
kileşimleri, zorluğu ustaca değiş¬ 
tirerek karşımda bukalemun gibi 
kılıktan kılığa girerek beni şaşır¬ 
tacaktı I Aferimdi ona I 

..YOK EDE...,NEYSE BOŞVER ! 

Eklemek istediğim son bir 
detay daha : Oyunun yapısı ol¬ 
dukça esnek, olmazsa olmaz diye 
bir şey yok I Örneğin bir adven- 
ture'da yolu tutan bir adam varsa 
o yoldan bir çözüm bulana kadar 
geçemezsiniz. Oysa Ml'da aynı 
durum sözkonusu değil Size 
resepsiyona inmenizi söyleyen 
görevlinin yanından hızla geçe¬ 
bilir ve o size ikinci uyarsını yap¬ 
madan işiniz hızla halledip geri 
dönebilirsiniz. Ya da saf dışı bırak¬ 
manız gereken kişiyi mutlaka size 
bu iş için verilmiş silahla uyut¬ 
manız şart değil Eğer yumruk¬ 
larınıza güveniyorsanız neden bir 
alternatifiniz olmasın ? 

Değişken ve esnek bir oyun 
yapısı, özlediğimiz Cim Phelps ve 
dım dı dım dı dım d im dım 
Görevimiz Tehlike, son zamanlar¬ 
da oynadığım en iyi konsol 
oyunu mu bilmem ama, uzun 
zamandır yarış ve dövüş oyunları 
içinde daralan bünyeme getirdiği 
farklılıklarla yepyeni bir ta d ver¬ 
diği açık !5,4,3,2,1, 0 kadar 



...BEŞ SANİYE İÇERİSİNDE... 

Açıkçası ilk bölümü bitirdiğim¬ 
de oyunu kolay ve kötü bir com- 
mandos benzeri olarak nitelen¬ 
dirmiştim Görevimiz tehlike dizi¬ 
lerinde hiç eksilmeyen heyecan¬ 
dan, gerilimden uzak bir bölüm¬ 
dü, daha çok gürültülü bir askeri 
operasyon havası taşıyordu Yap¬ 
mamız gerekenler için zihnimizi 
zorlamamız gerekmiyordu, çün¬ 
kü Cim uydu bağlantısıyla tüm 
operasyonu takip ediyor ve "Ra¬ 
darında beyaz renkli nokta ola¬ 
rak görünen binaya gir!" gibi 
mesajlar veriyordu Ayrıca görül¬ 
menizin hiç bir önemi yoktu 
Commandos'da "Ein Felesta" se¬ 
sim duyduğunuz anda görüldü¬ 
nüz demektir ve işiniz bitmiştir 
Oysa burada ne öten sirenler, 
ne de dört bir yandan koşan nö¬ 
betçiler vardı Size ateş eden nö¬ 
betçiyi vurmayı bir yana bırakın, 
hızla koşmanız bile bolüme de¬ 
vam etmek için yeterli oluyordu 
Bug'lar da cabasıydı Örneğin az 
önce bahsettiğim gibi ateş altın¬ 
dayken ekip arkadaşınıza istedik¬ 
lerini verirken nöbetçi ateşi kesip 
sizin karşılıklı konuşmanızı bitır- 


dum. 

Ve ikinci bölümde anladım ki, 
fena halde önyargılarımın kurba¬ 
nı olmuştum 

...KENDİ KENDİSİNİ... 

İkinci bolümün ilk kısmı (Bu 
arada oyunda toplam beş bo¬ 
lum var her biri alt bölümlerden 
oluşuyor Toplam yirmi alt bo¬ 
lum oyunuyorsunuz ) tam istedi¬ 
ğim gibiydi Zorluk yine çok yük¬ 
sek tutulmamıştı ama bu kez or¬ 
tam tam arzu ettiğim gibiydi 


cak ilk bölüm gibi yavan değildi, 
zordu, adımlarınızı çok dikkatli 
atmak ve çok çabuk olmak zo- 
rundaydınız, Bol bol platform ve 
yakın mesafede çarpışmaya hazır 
rakiplerle, labirente benzer bö¬ 
lüm yapısıyla bu kez de karşım¬ 
daki Tomb Raider" benzeri bir 
oyundu Bu kadarı da fazlaydı 
artıkl Karşımdaki oyun hem beni 
küçüklüğümün o bayıldığım dizi¬ 
sine götürecek, hem önyar¬ 
gılarımdan utanmamı sağ¬ 
layacak, hem de değişmeyen 



Batu & Gökhan 


Grafikler 




&flkl«neni «erimi dcTtadt debiyi. hâre- 
alil. nnfc|J, Etkileyici grafitin. torun 
yo ir Mojurruiö çıtiffch-lor 


Ses ve Müzik 




fclaccL- femrlğ} Siten flttÇffift, ödlüm içi 
&ı İttikleri de ffifc uygun, 

hjıvjhyAı fr FEC-rfkıırtİJ 

OynanabJUrHk 


■MEUîfcîe iyi fl€ emleri mi*, fclraî öt 
-diiJtt etkiyi* çök ı\t\ oiürmkı 

filr âJülycn oyunu için ;ok lyl 


Atmosfer 


fliğfî kimi ra mır, bjr krtf dakik*, 
ktm I Jarnarı s&after vorfebrI*ci?ğı rı \t bölüm¬ 
ler VİT. 


LEVEL Notu r 


Artvuiitıjif ıküJyöHVrtner» tA?ıWt ! 'r' 

b^ıunMıUintiıtn fo.r ıŞyıuVıtı, 

y Oyuntu MytAiı ı 

> .Vtemery htofc ? 

y Artllug Toyped direği V4i 
V> IAj.i] SkcKik ddataği: Var 

> lirik Vak 

V MoUlt deıtiği Yek 

V DirtkıııyHi dıılıği: Vw 

V MulH Ub Yok 

y To.bancı döleği- Vflk 

V PC VeHiycnu* M 



hn p \tt www , \tşv ei, ç om. tr 






































2m o 




PLAYSTATION 


BLOODV ROflR II : THE NEtU BREED 


İBLOODY ROAR 11 :the n 


NEW BREED 


tekrar insan suretine bürünecek¬ 
siniz Ardından yine rakibinize 
vurarak yaratığa dönüşmek için 
gerekli olan enerjiyi toplayabilir¬ 
siniz. Yaratık-insan dönüşümü si¬ 
ze daha ekili vuruş yapma ola¬ 
nağı sağladığı gibi özel hareke¬ 
tinizi sergilemenize de fırsat ve¬ 
rir. Ancak bu özel ve güzel ha¬ 
reket sizin yaratık enerjinizin tü¬ 
münü tüketeceği için enerjinizin 
azalmasına yakın yapmanızda 
yarar vardır. 

Homur da Homur... 

Biz insan gibi dövüşürdük, bu 
yaratık işi nereden çıktı derse¬ 
niz, onun da ayrı bir öyküsü 
var, deneylerle insanları yaratık 
yapıyorlar da bunların bazısı iyi 
oluyor, bazısı kötü örgüt kurup 
kendilerine katılmayan türdeşle¬ 
rinin köküne kibrit suyu ekmek 
istiyor filan Eğer ilgilenirseniz 
oyunda ince ince anlatılmış za¬ 
ten, ben çok detaya girip sıkma¬ 
yayım. 

Oyunumuzun dört tür oyna¬ 
nış şekli bulunuyor. Arcade se¬ 
çeneğinde klasik olarak sırayla 
kendiniz dahil herkesi bir de 
son adam Gado'yu (aslan 
adam) yenmeniz gerekiyor. VS 
seçeneği ile ikinci joypad'in sa¬ 
hibiyle aranızdaki tarla meselesi¬ 
ni halledebilir, Survival seçeneği 
ile de biri sizi yenene dek üst 
üste kaç kişiyle başa çıkabildiği¬ 
nizi ölçersiniz. Benim favorim yi¬ 


ne Story. Bir karakter seçip 
onunla belli bir öykü boyunca 
bir sürü dövüş yapıyor, finalde 
de özel bir karakterle dövüşü¬ 
yorsunuz. Bölüm aralarındaki di¬ 
yalogları gereksiz bulanlar hiç 
bulaşmasınlar. Arcade'i bitirdiği¬ 
nizde Gado'yu seçebiliyor, 
Story'yi bitirdiğinizde ise öykü¬ 
deki bölüm arası cizîmlerine tek¬ 
rar tekrar bakma hakkını kazanı¬ 
yorsunuz. Watch seçeneği ise 
suya sabuna dokunmadan ale¬ 
mi seyreyleme şansını sunuyor 
size, çeşitli açılardan.. 

Genele bakacak olursak oya¬ 
layıcı, grafikler bildik, sesler 
elektronik cızırtılar, hareketler 
akıcı ve hızlı ama ara demolar 
animasyon şeklinde olabilirdi, 
karakterler karşılıklı konuşabilir¬ 
di, ya da ne biliim her şey bu 
kadar klişe olmayabilirdi Kötü 
demeye dilim varmıyor, ama 
ben buradan bakınca da farklı 
hiçbir şey görünmüyor. 
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iye boğazımızı ne kadar 
£ j yırtsak da bir şey değiş¬ 
meyecek Ne Street 
Fighter EX 2 Supra Plus Alpha 
Deluxe 2000 gibi eklene eklene 
tren olmuş adlı dövüş oyunları¬ 
nın sonu gelecek, ne de belki 
tutar zihniyetiyle büyük amcala¬ 
rına rakip olacak yem yapımla¬ 
rın. Aslında platformlar olsun, 
araba yarışları olsun bu iş böyle, 
ancak işin can alıcı kısmı şu ki, 
diğer oyun türlerinde pek çok 
numarayla orijinallik sağlamak 
mümkünken, dövüş oyunların¬ 
da belli bir formatın dışına çıka¬ 
bilmek imkansıza yakın. Ya hare¬ 
ket, ya da karakterlerde sayı üs¬ 
tünlüğüyle daha "iyi” oyun ol¬ 
maya çalışılıyor. Bloody Roar II 
de kervanın son katılımcıların¬ 
dan Yine peşinen söylüyorum, 
oyun kendini çok çok kötü ol¬ 
mayan her dövüş oyunu gibi 
bir süre zevkle oynatıyor. Zaten 
türün iyisi de o "bir süre"nin 
uzunluğu ile belirleniyor Her 
zamanki gibi manga tiplemeler, 
çocuksu, karizmatik, şebek ka¬ 
rakterler, yenilik var mı? Bir par¬ 
ça 


Homur Homur 

Efendim, oyunumuzun sırtını 
dayadığı özellik, her karakterin 
aynı zamanda bir Werebeast, 
yani eöğ, naşı diyoğlağ, şekil 
değiştirip yaratığa dönüşme 
özelliklerinin olması. Tavşandan 
kurta, yarasadan bukalemuna. 


dokuz karakterin her birinin dö¬ 
nüşebileceği bir yaratığı var Ta¬ 
bii bu dönüşümü gerçekleştire¬ 
bilmek için belli bir güce ulaş¬ 
manız gerekiyor Bu gücü de 
rakibe hasar vererek arttırabilirsi¬ 


niz. Bir kez yaratık-insan olduk¬ 
tan sonra yaşam enerjinizden 
ayrı olarak ekranın altında yara¬ 
tık enerjiniz görünecek. Aldığı¬ 
nız her darbeyle azalan bu 
enerji sıfırlandığı anda siz de 
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H olksvvagen grubu, bilgi¬ 
sayar oyunları dünya¬ 
sındaki kozlarını oyna¬ 
maya devam ediyor. Bu kez Colin 
Mcrae Rally' ye rakip olabilecek 
bir oyun yapmayı planlamış. Mo¬ 
bil 1 British Rally nin OfTioal oyu¬ 
nu olan Rally Championship, ne¬ 
redeyse tamamen Seat Ibiza üze¬ 
rine kurulu Diğerlerinin arasında 
ağırlı k/beygir gucu oranı en iyi 
olanı bu araba Volkvvagen Golf, 
Skoda Felicıa ve Skoda Octavia 
da, VW grubunun oyundaki di¬ 
ğer araçları. Oyunda 16+6=22 li¬ 
sanslı araba ile yarışabiliyorsunuz 
Anladığınız üzere, sizin açmanızı 
bekleyen altı adet araba var (Su¬ 
baru Impreza dahil) Adamlar 
kendi araçlarını abartmak suretiy¬ 
le iyi reklam yapmışlar da bakalım 
oyunu yapmayı becerebilmişler 


Haydi al götür beni 

Önce bir oyuna başlayalım, ge¬ 
risi nasılsa gelir Güzel sayılabile¬ 
cek bir demo izliyoruz iyi, güzel 


de neden fonda 
hiç bışıı yok? Unut¬ 
muşlar mı yoksa? 
Belki de aceleye 
gelmiştir, eksi pu¬ 
an Yalnız en so¬ 
nunda, Seat' ı de¬ 
ğişik açılardan gös¬ 
termesine hasta oldum; çok gösel 
ve de seksi Hemen ardından bir 
dil secimi 
ekranı ile 
karşılaşıyo¬ 
ruz. İyi iyi, 
İngilizce, 
Almanca, 
Fransızca, 
İtalyanca 
ve İspanyolca desteği var Gun 
gelir Türkçe de olur, üzülmeyin 
Daha sonra normal olarak ana 
menünün açılması lazım Ve de 
normal olmayarak, bu menüye 
ulaşabilmek 
için yaklaşık 
20 saniye 
bekliyoruz 
Menüdeki op- 
tions seçene¬ 
ğinde klasik basit ayarlar var fakat 
nedense kamera açılarını ve titre¬ 
şimi buradan aya dayamıyoruz 
Oyunda titreşim olduğunu, bitir¬ 
mek üzereyken anladım. O da 
mecburiyetten pause' a bastım 
da ööle 
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arabayı geçmeniz ge¬ 
rekli, Tabii ki yapılan 
programlama hataları¬ 
nın elverdiği kadar Siz 
bir aracı sollamak ıcın 
yanındayken, ona ya¬ 
kın geçerseniz sanki ar¬ 
kadan çarpmış mu¬ 
amelesi yapıyor ve siz 
duruyorsunuz, o bir¬ 
den hızlanıyor, Fiyasko 
derecesinde bir hata. 
Championship' te ise 
herkesle beraber zama¬ 
na karşı yarışıyorsunuz 
Replay olayı sadece Time Trial ve 
burada var 

Oyunun 
parkurları ger¬ 
çekten bir ha¬ 
rika. Bir par¬ 
kurda beş ay¬ 
rı yol çeşidine 
rastlayabiliyor¬ 
sunuz Manzara süper; pikniğe 
gider gibi araba kullanıyorsunuz. 

Gerçek zamanlı ışıklandırma ve 
hava koşulları manzaraya bir 
ahenk ve derinlik katmış. Çevre 
koşulları süper yani. Pistlerin top- 
lam uzunluğu 600km den fazla 
ve neredeyse fotoğraf gibi 


Ve sevdiklerime 

kavuştur... 

Ama işte oyunu Playstation'da 
bitiren can sıkıcı noktalar: 

1- Araç kontrolleri inanılmaz 
zor ve saçma Parkur toprak değil 
buz pisti mübarek. Ön tekerlekle¬ 
rin dönüşü aşırı yavaş. Ayrıca geri 
gitme ve fren yapma olayları da 
ayrı bir karışık. 

2- Eksozlardan çıkan parlak 
mavi gaz da ne öyle? 

3- Çarpınca tampon'u yolda bı¬ 
rakma var ama hiç anlaşılmıyor 
Toca'daki gibi parçalanıp kopma- 
lıydı bence Bu ayrıntı var ama 
başka tabelaları deviremiyorsu¬ 
nuz. Hem 
hep tam¬ 
pon gidi¬ 
yor, araba 
hasar almı¬ 
yor. Tam¬ 


pon kırılana kadar arabaya neler 
olur neler 

4- Ses efektleri fena değil, çalış¬ 
mayan dozerlerden ve boş evler¬ 
deki köpeklerden gelen sesleri say¬ 
mazsak Bir de arabaların çalışma 
sesleriyle yoldaki sesleri aynı mı siz¬ 
ce? İkinci fiyasko! 

5- Yanlarda duran nesneler in¬ 
san mı yoksa kağıttan feyk mi? 

Yorum sızın. Bye&Smile. 
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Bu kalbin 
doğduğu yere 

Neyse, geçelim 
bakalım direksiyon 
başına. Time Trial, 
Two Player, Arca- 
de ve Champıons- 
hip seçenekleri 
var. Arcade benim 
favorim. Çünkü 
burada, aynı par¬ 
kurda sizden önce 
başlamış olan dört 
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kimi zaman bir eşyayı bulma, ki¬ 
mi zaman da aldığınız bir eşyayı 
uygun yerde kullanma şeklinde 
olabilir Belli bir yol üzerinde git¬ 
meyip, bazen görevi tamamla¬ 
mak için geri dönmeniz gereki® 
Görevlerin karşılığı da size puan 
olarak yansır Karşınıza çıkan ya¬ 
ratıkları saf dışı bırakarak ve puan 
kazanarak da karakterinizi gelişti¬ 
rebilmeniz mümkündür. 

İsterseniz menüleri hemen 
aradan çıkarayım, ardından de¬ 
vam ederiz : 

Item : Envanterinizi açar. Kul¬ 
lanabileceğiniz eşyalar üç grupta 
toplanır. Yeşil olanlar sizin üstü¬ 
nüze başınıza giydiklerinizde. İs¬ 
tediğiniz zaman giyer, istediğiniz 
zaman çıkartırsınız. Elbette mo¬ 
daya uysun diye değil, size sağ¬ 
ladığı çeşitli özellikler için kullanı¬ 
lırlar Mavi eşyalar siz kullanmak 
istediğinizde bir kereye mahsus 
olarak kullanılırlar. Kimileri her 
zaman her yerde kullanılabilirken 
kimileri de ancak doğru yerde 
kullanıldıkları zaman işe yararlar 
Pembe eşyalar ise sizin bir şey 
yapmanıza gerek kalmadan doğ¬ 
ru yere geldiğinizde otomatik 
olarak devreye girerler 

Events : Aldığınız görevleri ek¬ 
rana getirir Bitirdiğiniz görevler 
gri, diğerleri pembe olarak görü¬ 
nür 

Status : Yaşam enerjinizi, pu¬ 
anınızı, toplam kaç görev aldığı¬ 
nızı, hangi bölümde bulunduğu¬ 
nuzu ve o an üzerinizdeki eşya¬ 
lardan hangilerinin kullanımda 
olduğunu öğrenebilmenizi sağ¬ 
lar. 

Help : Oyun içinde karakter¬ 
lerle konuşmak, levhaları oku¬ 
mak vb işlemlerin hangi tuşlarla 
yapılacağını açıklar 

İkinci Çinko 

Tomba 2'ye baktığımızda ge¬ 
nel oyun anlayışı bakımından ilki¬ 
ne göre kayda değer bir farklılık 
göremiyoruz Menüler, oynanış 
şekli, biraz elden geçirilmiş, me¬ 
nüler daha kolay açılır ve kullanı¬ 
lır hale getirilmiş İlk oyundaki 
harita seçeneği kaldırılmış (Zaten 
harita yon bulmanıza değil, yal- 


llerindeki makinenin 
uzunca bir süre için 
(PS2’nin geldiği bu gün¬ 
leri değil de iki sene öncesini 
düşünelim mesela} yürürlükten 
kalkmayacağının, yetersiz bellek, 
sabit diskte yer problemi gibi so¬ 
runlardan uzak olduklarının bilin¬ 
ciyle yaşarlar Ellerindeki oyunlar 
kimi zaman PC oyunlarından ge¬ 
ri kalmayacak düzeyde kaliteli 
olabilir (Bkz Gran Tourısmo 2, 
Resident Evli 3 vs ] Ancak maki¬ 
nenin performansı sabit olduğu 
için oynayabilecekleri oyunun 
da ancak belli bir sınıra kadar 
yükseleceğim bilirler Odd- 
vvorld'ün yeni PS2 versiyonunu 
izleyenler aynı kaliteye PS'da 
ulaşmanın mümkün olmadığını 
da göreceklerdir. Şimdi ben bu 
kadar lafı neden söyledim, onu 
izah edeyim PC'de üretilen 
oyunların ilki ile İkincisi, üçüncü- 
sü, sekizincisi arasında ciddi bo¬ 
yutta farklar bulunur, bunu da 
hızla ilerleyen bilgisayar teknolo¬ 
jisi ile açıklamak mümkündür. 
Ancak PS'daki bir oyunun -aynı 
konsolda çalışan- yeni versiyonu¬ 
nun genellikle ilkine göre ancak 
, biraz rotuşlanmış, mekanları de¬ 
ğiştirilmiş, motorda çok ufak oy¬ 
namalar yapılmış, kapsamı geniş¬ 
letilmiş olduğunu görürüz Ne 
de olsa ilkiyle tamamen aynı tek¬ 
nolojinin eseridir ve aynı makine¬ 
de çalışacaktır. Oysa zaman za¬ 
man bu kuralı tamamen değişti¬ 
ren istisnalar da piyasada boy 
gösteriyor. Buyrun Tomba 2 ye 


başlamış, Tomba'da her şeyi eski 
haline getirmek için mücadeleye 
başlamıştı Bu kez de sevgili arka¬ 
daşı Tabby'nin kaçırılması üzeri¬ 
ne yanında uçan minik arkadaşı 
Zıppo ile birlikte tekrar yollara 
düşüyor Tombacık 

Birinci Çinko 

İlk oyunu oynamış olanlar bile¬ 
cektir, Tomba genel platform 
oyunlarından daha dolambaçlı 
bir yol içerir Dümdüz atla ya zıp- 
laya ilerlemezsiniz, oyun sırasın¬ 
da karşınıza bir dolu karakter çı¬ 
kar ve onlarla konuşarak çeşitli 
görevler alabilirsiniz Bu görevler 


hep beraber bakalım, neler de¬ 
ğişmiş, neler kalmış ? 

Orman kaçkını kılığı, yeşil pan¬ 
tolonu, pembe saçları ve şirin su- 


halinı andıran dostumuz Tomba 
yine Koma domuzlarına larşı mü¬ 
cadele veriyor İlk öyküde yedi 
Koma domuzunun gelişi ile ülke 
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nızca bulunduğunuz yerin adını 
ve ülkenin neresinde olduğunu 
öğrenmenize yarıyordu, bu ba¬ 
kımdan haritanın yokluğu aran¬ 
mıyor } Ancak asıl değişim oyu¬ 
nun ilkine göre bir boyut daha 
eklenmiş olarak tasarlanmasında 
Eee, bu devirde iki boyutlu oyu¬ 
na kız bile vermiyorlar 
Tomba 2 de gereken 
değişimden nasibini al¬ 
mış ve bu değişiklikle il¬ 
kinden oldukça ötelere 
gitmiş. Sabit kamera açı¬ 
sından oynadığınız ilk 
oyunda arka planlar üç 
boyutluydu ve siz bazı 
noktalarda ekranın sağı¬ 
na soluna değil de dik 
olarak da hareket edebi¬ 
liyordunuz. Bu kez de 
durum aynı, yani yine 
tam anlamıyla bir hare¬ 
ket serbestliğinden söz 
edemiyoruz Tomba yal¬ 
nızca belli yerlerde hare¬ 
ket yönünü değiştirebili¬ 
yor, ancak hareketli ka¬ 


mera sayesinde tüm karakter ve 
mekanları her açıdan görebiliyo¬ 
ruz artık, üstelik oyuncunun işini 
kolaylaştırmak amacıyla, diğer 
hareket yönüne geçiş noktaların¬ 
da ekranda minik bir ok belirip 
size gitme olasılığınız olan yerleri 
bildiriyor 


Çok büyük bir yenilik gibi gö¬ 
zükmese de oyunun bir diğer 
önemli farklılığı tüm karakterlerin 
dillenip konuşmaya başlaması. 
Arkada din don eden bir müzik 
eşliğinde yalnızca bir tuşa basa¬ 
rak geçen yazıları okumanın mo¬ 
notonluğundan oyuncuyu kurta¬ 
rarak karakterler arası etkileşimin 
oflayıp puflamadan takip edilme¬ 
si sağlanmış Din don eden mü¬ 
zik dedim de ben yine müzikte 
aradığımı bulamadım açıkçası; 
uzun süre dinlemeniz ruh sağlı¬ 
ğınız üzerinde kalıcı hasara ne¬ 
den olabilir. Şöyle hızlı, tempolu 
bir şey yapmak varken aynı me¬ 
lodi neden bin kere, milyon kere 
çalar durur anlamam 

Tombaaaaa 

Tomba 2'ye rakip olarak aklı¬ 
ma gelen ilk oyun Croc 2 Croc 
2'deki üç boyutlu hareket sistemi 
Tomba 2'den daha esnekti hiç 
şüphesiz; duz bir çizgi üzerinde 


Batu & Gökhan 


değil, bir düzlemde istediğiniz 
yöne hareket etmenize olanak 
sağlanmıştı Ancak şu var ki bir 
platform oyunu için bu serbestlik 
kimi zaman olumsuzluklara da 
neden olabiliyor Örneğin Croc 
2'de kontrolü anlık olarak kay¬ 
bettiğiniz anda cup aşağı düşü¬ 
yor, ya da platformda dengenizi 
kurmakta, atlayacağınız uygun 
noktayı bulmakta zorluk çekebili¬ 
yordunuz, Uç boyutlu arka plan¬ 
da iki boyutlu platform sistemi¬ 
nin ilk uygulayıcılarından biri 
Pandemondiunrfdu ve büyük ba¬ 
şarı kazanmıştı Aynı sistemi biraz 


daha geliştirip kullanan Tom¬ 
bazın bu yönüyle Croc 2'den 
daha yüksek bir oyna na biliri iğe 
sahip olduğu kanaatindeyim. Gö¬ 
revler açısından da Tomba, Croc 
2’nin bir adım önünde Aldığınız 
eşyayı doğru yerde kullanmanız, 
bana Commodore 64 günlerinin 
şirin yumurta adamı Dizz/yi 
anımsattı (Ah Dizzy ah!). Görev 
sayısı hem daha fazla, hem de 
daha çeşitli. Sonic benzeri, "topla¬ 
yabildiğini topla, sürekli ilerle" tar¬ 
zı platformları kıyaslamanın tü¬ 
müyle dışında tuttum dikkat eder¬ 
seniz, çünkü bunlar tamamen ay¬ 
rı bir damak zevkine yönelik 


Eğer bu günlerde ciyuv ciyuv- 
daa motor gürültüsünden, 
onun bunu dövmekten sıkıldıysa¬ 
nız, her bilgisayar oyuncusunun 
bilinçaltında -ister sevsin ister sev¬ 
mesin- yer etmiş "Mario" ruhunuz 
canlanmışsa, renkli, neşeli bir 
platform arıyorsanız Tomba 2 si¬ 
zin için biçilmiş kaftan olabilir Bi¬ 
tirmeden bir de soru sorayım, il¬ 
kine göre çok geliştirilmiş, güzel 
olmuş diye sevinmek mi; yoksa 
bu oyunu çok daha önce yepa- 
bilecekken niye PS'ın ömrünün 
sonbaharına yetiştirdiniz diye si¬ 
tem etmek mi gerek ? 



NIVYVİ JOÜi.l 
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Console Master 


Merhaba konsol tutkunlan, PC sayfalarını çevirip çevirip sıkıldıy¬ 
sanız işte size dinlenmeniz için nefis bir fırsat. Kösemizin ikinci 
bolumu vattana vedde millete hayyırlti uguriii olsun. 



u ay size konsol ram 
kodları he ilgili açıklama- 
laryapacağım Ayrıca 
son zamanlarda izlenme rekorları 
kıran Çukumurat' la Makara isimli 
programıyla gündeme gelen Çu- 
kulata insan Çukumurat ile de 
bir röportajım var Byzantine'de 
Carlos olarak tanıdığınız Çuku¬ 
murat' in sadece LEVEL' a özel 
bir de bomba açıklaması olacak! 
Ama önce ilgimi çeken iki minik 
haber. 

Bomba! Playstation 2 
satış rekoru kırdı! 


4 Mart 2000' de Japonya' da 
piyasaya sürülen Playstation 2, 
ilk üç gün içerisinde, sadece Ja¬ 
ponya' da 980000 adet satıldı. 
Mart'ın sonunda bu rekor raka¬ 
mın 1 5 milyonu bulması bekle¬ 
niyor Ben de bir tane getirtme¬ 
ye çalışıyorum bu arada 


Playstation’ da MP3 keyfi! 

Playstation I için en son piya¬ 
saya surUlen donanım, Mp3 
Smart Dj isimli bir aparat. Bu ale¬ 
ti, konsolunuzun paralel porîuna 
takarak mp3 CD' lerini dinleme¬ 
niz mümkün Mp3 çaların dışın¬ 
da içinde bir ram kodu kartı da 
var(Action ReplayJ Henüz piya¬ 
sadaki yerini tamamen almamış 



Ha Ehrat Cade*« Sekrtcıf 


olmakla beraber yakında her yer¬ 
de bulunabilecek olan aletin fiya- 


yere girin ve Add New 
Code'a girin [şimdilik Edit 
Master Code'u ellemeyin, 
anlatıcam sonra) Dergide 
verilen kodları buralara 
her satır 12 karakter ola¬ 
cak şekilde girin ve kayde¬ 
din. Bunlar aslında 16 lı 
sayı sisteminde yazılmış 
olan jhexadecimal] maki¬ 
ne dili program parçaları- 
dır (assembly). Daha son¬ 
ra istediğiniz zaman bu oyunu 


tı 25 milyon civarı ola¬ 

seçip, kodları ile 

cak. Artık mp3 dinle¬ 

oyuna başlayabi¬ 

mek için bir PC sahibi 

lirsiniz. Bazı kod- 

olmanız gerekmiyor 

Ve işte bana gelen 

p| ların oyunu geçi¬ 

ci olarak bozabi¬ 

leceğini unutma- 

tonla e-mailden yola çı¬ 

yınız. Kapatıp 

karak konsol ram kod¬ 

açınca düzelir. 

larının ne olduğunu 

Makinenize ke¬ 

açıklıyorum. İşte o vi¬ 

sinlikle kalıcı ha¬ 

deo kartınızdaki hile 

sar vermez İşte 



programları, mp3 player' ınızda- 
ki Action Replay Car d veya tek 
başına GameShark cihazları 

Oyun Kodları 

Action Replay, GameShark ya 
da benzer isimlere sahip aletler 
aslında makinemizin yazılabilir 
belleğine gelen veriler üzerinde 
oynama yeteneğine sahip olan 
cihazlardır Boylece aslında bir 
bilgisayar programından ibaret 
olan oyunda bazı değişiklikler 
yapılmasını sağlar Bu değişiklik¬ 
ler zamanlayıcının kapatılması 
kadar basit veya uçarak duvarla¬ 
rın içinden geçecek kadar kar¬ 
maşık olabilir. Bu kodlan oyun 
firmaları değil, bazı özel klüpler 
yazar. Hiç Şifresi olmayan Gran 
Turismo gibi oyunların bile mut¬ 
laka Ram kodları bulunabilir 
Bundan sonraki sayılarda en çok 
istenen birkaç oyunun kodlarını 
derginizde bulacaksınız Cihazı 
kullanmak için kod editörünü 
açın ve Add New Game'ı seçin 
Sonra oyununuzun adını yazın 
ve kaydedin Sonra kaydettiğiniz 


size denemeniz için bir örnek 
Hiçbir yerde şifresi olmayan 
Gran Turismo l'in Nitro şifresi iie 
tüm ehliyet ve yarışları kolaylıkla 
almanız mümkün Bayılacaksınız, 
süper bir kod bul 

1P NİTRO [sadece İngilizce 
versiyon oyunda ve analog joy- 
pad ile yapılabilir. Analog açık¬ 
ken sağ tarafı bastırın (R3)) 
D00BC1C6 - 0004 
800B6F3E - 0006 
D00BC1C6 - 0004 
800B6F42 - 
0006 


Joypad' ınizdeki 
analog lambası yanık¬ 
ken kod menüleri ça¬ 
lışmayabilir, kapatıp 
tekrar deneyin Bu 
kod tarafımdan de¬ 
nenmiş ve çalıştırılmış¬ 
tır 


Bayanlar baylar, Çukumurat ı 
hepiniz gerek Güneş Gazetesin¬ 
deki yazılarından, gerek Afem 
FM' deki programlarından, ge¬ 



rekse Show TV' de Cumartesi ge¬ 
celeri yayınlanan muhteşem eğ¬ 
lence programından tanıyorsu¬ 
nuz İnsanları gülmekten kırıp 
geçirmenin yanı sıra gerçekten 
çok yönlü ve çok kabiliyetli bir in¬ 
san olan Çuku' nun başka mari¬ 
fetleri de var Derginizden aldığı¬ 
nız Byzantine isimli oyundaki 
başrol oyuncusu katil Carlos' un 
Çukumurat olduğunu biliyoür 
muydunuz? Ve işte sizin için, yo¬ 
ğun işlerinin arasında Çukumu¬ 
rat' ı yakaladım ve bir röportaj 
yaptım 

Çukumurat bize manyak katıl 
rolünü oynadığı Byzantine isimli 
oyunu anlatacak. Bir de bomba 
açıklaması olduğunu söylüyor; 
bakalım neymiş? İşte Çukulata' 
yla yaptığım röportaj 

LEVEL Merhaba Çuku, nasılsın? 
Çuku Yoğunuz işte gördüğün 
gibi, bir yandan gazete, bir yan¬ 
dan radyo, bir yandan da benim 
televizyon programı derken ken¬ 
dime bile zaman ayıramıyorum. 

LEVEL O zaman hemen sorula¬ 
rıma geçiyorum Öncelikle bu 
projede nasıl yer aldın? 

Çuku Bu oyun, bir Amerikan 
Dıscovery Channel yapımıydı 
Amerikalı bir yönetmen ve ekibi 
Türkiye' ye gelmiş, bir katil anyor- 
larmış, Ajansımla irtibata geçmiş¬ 
ler Benden başka yaklaşık yüz ki¬ 
şi daha vardı orada Deneme çe¬ 
kimleri yaptık. Herhalde çok vu¬ 
rucu olduğum için beni 
beğendiler Sonra esas 
çekime geçtik 

LEVEL Çekimler kaç 
gun surdu peki? 

Çuku Aslında iki haf¬ 
taydı ama benim bu¬ 
lunduğum kısımlar üç 
gün surdu. Aslında ya¬ 
pımı çok da zor olmayan bir 
oyundu zaten, yapımı da bir ayı 
geçmedi İstanbul' daki tarihi ve 
turistik yerleri dijital kamerayla fil¬ 
me çektiler, bazı yerlerin fotoğ¬ 
raflarını değişik teknikler kullana- 













































KONSOL 



nun belgesel özelligt de var 
I FVEL'.'i'kulluyoıunn 

LEVEL Sence LEVFI nasıl bir 
dergi? 

Çuku Level bence çok kaliteli bir 
dergi Sanırım okuyucusu da 
baya fazlaymış Tarzıyla genç 
kuşağa gu/el hitap ediyor Ama 
ben. ona yasın üzerindekilerin 
de okuduğuna tanık oluyorum 
Gerçekten büyük basarı Çok 
güzel bir çizgide gidiyor, bunu 
korumasını isterim Fakat Nınten* 
do ve Sega gibi diğer konsol 
oyunlanna da az da oba yer 
verilme 1 ! bence 


açıklıyorum Eminciğim Soz ve 
müzikleri bana ait olan, Hip-Hop 
tarzında canavar gibi bir albüm 
çıkarıyorum, çok yakında Ortalığı 
paramparça edıcem, beni bek¬ 
leyin! 

LEVEL beki okurlarımızdan sana 
ulaşmak isteyenler ne yapmalı? 
Çuku Benimle ilgili her türlü bil 
gıyı vyeb sitemden edinebilirler 
www cu kumu rat com adresinde 
adreslerimi, resimlerimi ve komik 
jinglelarımı|mp3j bulabilirler 
ÇukumuraF la Makara' yı sakın 
kaçırmayın, herkese selamlar?.; Ç 
hepimizi opuyorum 


rak çektiler 

LEVEL Sizin çekim nerede yapıl¬ 
dı? 

Çuku Dolapdere' de bir stüdyo, 
da çekîldü Green Box tekniği ku| 
lanla; Yeşil bir fonun önüne ge~ 
çıyorsun ve rolünü sanki arkan¬ 
da Ayasotya ya da Yerebatan 
Sarnıcı varmış gibi yapıyorsun 
Sonra onlar bilgisayarda key J Ic 
nıyor ve ta taa., Böylece senin o 
mekanda olduğun izlenimi yara¬ 
tılıyor 

LEVEL Çekimler sesli mi yapıldı? 
Çuku Evet, tamamen kendToriji¬ 
nal sesimle ve o anda seslendiril¬ 
di Biz, tüm oyuncular İngilizce 
konuştuk Aksanların bozuk ol 
ması özellikle istendi Ama oyu¬ 
nun Türkçe versiyonunda beni 
başka bir arkadaş seslendirmiş 

LEVEL Oyunda sürekli binlerini 
bıçaklıyorsun, bunun için çok ça¬ 
lıştın mı? 

Çuku Sorma ya, öğrenene ka- 
daryedl kişiyi heba ettim! Şaka 
bir yana, Amerikalı yönetmen, bı¬ 
çaklama sahnelerinin son derece 
gerçekçi ve vahşi olmasını istiyor¬ 
du Ayna karşısında defalarca ça¬ 
lıştık Alttan, üstten, yandan de*_- 
ğîşîk bıçaklama teknikleri den#* 
dik Ama zannedersem amacına 
ulaştı, çünkü duyduğum kadarıy¬ 
la izleyenler çok korkuyormu^. 
Sana gelen bir mailde birisinin 
rüyalarına girdiğim yazıyormuş 
galiba 

LEVEL Tum dünyada satılan bir 
oyunda oynamak nasıl bir duy- 
yu? 

Çuku Bir gün, yabancı yayın sa¬ 
tan pir gazetecinin vitrinine ba¬ 
karken, bir dergide kendi resmi¬ 


mi yordum Bu dergi Amerika' 
nın en çok satan bilgisayar oyun 
dergilerinden birisiydi Sonrada 
öğrendımkı Byzantıne, Amerika' 
da en çok satan oyunlar listesin 
de İlk üçe gimndş. Çok mvahteşem 
bir duygu IMryüfiÖrcd unsan sr> 

m bilgi ayarlarında görüyor. ger 
vHtren heyecan veric Ayn ca bu 
oyunda. Türkiye'm ı/m lamı ıı ve 
1 11 risî ı k y. jze 'i ı kJer 1 1 e tanı tılıycı ı. 

çorbada benim de tuzumun ol¬ 
ması beni en çok sevindiren ya¬ 
nı 

LEVEL Holywood' dan teklif gel¬ 
se gider misin? 

j Çuku Bunu hayal etme A bılif 
çok güzel. Arrw von dönemlerde 
Turkıyf j ' d t. de çok güzel tümle ı 

çevriliyor Yakın bir gelecekte on¬ 
lardan birisinde oynayabilirim. Si¬ 
nemayı ve oyunculuğu cok sevi¬ 
yorum 

LEVEL lurkıye' de yapılan bilgi¬ 
sayar oyunları hakkındaki fikirlerı- 
I nftir 

Çuku V ouriL benden daha İyi 
bilirimiz asunüa. Zannedersem 
iîiık.h tane yapıldı fana t pek ses 
getirmedi Playstation 2 İle bem 

ber PC ozonlarının daha da fazla 
pazar kaybedeceğim tahmin edi¬ 
yorum Türkiye deki yapımcılar 
oyun konsolları için yerli oyunlar 
| yazarlarsa daha başarılı olurlar 
bence Ama bir taraftan da kor- 
I san piyasasının vurduğu balta 
j var tabı 

level I LVEb ın 6 CD' lîk Byzan- 
tıne' i okurlarına armağan etmesi 
konusunda ne düşünüyorsun? 
Çuku Dünya çapında satılan ve 
lurkıye' ele çekilen bir oyunun 
| halka böyle ücretsiz verilmesi çok 
ı güzel Üstelik bildiğiniz gibi oyu¬ 


LEVEL Çok yakında bu isteğini 
yerine getııeceğlfrt merak etme 
Biraz da özel sorayım, mesela 


LEVEL Zaman ayırdığın için 
teşekkur ediyor ve sana yoğun iş¬ 
lerinde kolaylıklar diliyorum. 


kızlarla arzın .nasıl cesem? 


Çuku Çok iv 

LEVEL Anlaşldı, pek girmek is¬ 
temiyorsun hernalde Peki bom¬ 
ba açıklaman nedir Çuku? 
Çuku Bunu ilk defa LEVEL' da 


Console Ma ster da gelecek ay 
da çok önemli mevzularla görüş 
mek üzere, kendinize çoook 
kocaman iyi bakın Byc&Smile... 

MfigaıEmln - ^ 




hti p :/Avww Et*ve t e om. t r 



























h ttp ://wW%v. fevel .ieötti .t 





Açlık ve Aşçılık 

Açlık en temel ihtiyaçtır, en 
fazla önem vermeniz gereken ih¬ 
tiyaç. 

İlk Olarak Bir Buzdolabı 

Satın Alın 

The Sims'te yemek olaylarının 
başlangıcı buzdolabıdır Buzdo 
labınız olmazsa sadece tek bir 
yemek seçeneğiniz kalır: pizza 
Gidin ve bir buzdolabı satın alın 

Yemek Hazırlamak 

Siminizin buzdolabı varsa ve 
yemek yapmak için malzeme de 
aldıysanız, yemek hazırlayabilirsi¬ 
niz Bunu yapabileceğiniz iki yer 
var: tezgah veta ısıtıcı Sim'er 
masalarda veya kirli tezgahlarda 
yemek hazırlamazlar 


T ek sorun bu değil gali¬ 
ba, değil mi? Evde yan¬ 
gın çıktı ve nasıl söndü¬ 
receğinizi bulamadınız mı? 
Simleriniz bir türlü mutlu olmu¬ 
yorlar mı? Bebeğin ağlamasını 
kesemiyor musunuz? Çocuğu¬ 
nuz derslerine çalışmıyor mu? 
Sürekli işten mi atılıyorsunuz? Sa¬ 
nırım size The Sims ile ilgili tüm 
problemlerinizi çözmenize yar¬ 
dımcı olacak bir rehber gereki¬ 
yor Yeter kı siz isteyin. Strateji 
Ustası ne güne duruyor Artık siz 
de usta bir The Sims oyuncusu 
olabileceksiniz Evet, başlıyoruz 

Kişilik 

Sim ailenizi yaratırken, ilk ola¬ 
rak yüzlerini, vücutlarını ve kişilik 
özelliklerim seçersiniz 

Kişilik Sim Davranışlarını 
Nasıl Etkiler? 

Bir Sim yaratırken, beş kişilik 
özelliğine puan verirsiniz - Dü¬ 
zenli, Canayakın, Hareketli, 
Oyuncu ve Düşünceli Bu özel¬ 
liklere verdiğiniz değerler Simin 
çeşitli aktivitelere ve diğer Simle¬ 
re karşı olan tutumunu doğru¬ 
dan etkiliyor Bir özellikte sıfır pu¬ 
an varsa. Sim o özelliğin tam ter¬ 


sine hareket eder Mesela Hare¬ 
ketli puanı ne kadar düşükse, o 
kadar Tembel olacaktır 

Kişilik ve Eğlence 

Çeşitli objelerle etkileşim kur¬ 
mak Simin Eğlence (Fun] puanı¬ 
nı arttırır Her objenin arttırabile¬ 
ceği Eğlence'nın sınırı olsa da, 
bazı kişilik özelliklerine sahip 
Sim'ler 10 puana kadar Eğlence 
kazanabilirler. 

Sim Burçları 

Beş Kişilik özelliğine puan ver¬ 
diğinizde Sım'inız için bir burç 
yaratmış olursunuz İsterseniz 
burç ismine tıklayıp, önceden 
hazırlanmış özelliklerle oynayabi¬ 
lirsiniz 

Ruh Hali ve 
Güdüler 

Ruh Hali Nasıl 

Hesaplanır? 

Siminizin Ruh Halinin (Mood) 
belirlenmesinde sekiz gudunun 
(Motive) puanlarının ortalaması 
kullanılır. Bu ağırlıklı ortalama 
denilen tarz bir hesaplamadır: 
Her gudu ne kadar yüksek veya 
duşuk olduğuna bağlı olarak bir 



ağırlık taşır Mesela çok düşük bir 
Açlık puanı Simi olum sınırına 
goturur, bu yüzden de Açlık pu¬ 
anı düştükçe Ruh Halı hesapla¬ 
masında daha fazla ağırlık kaza¬ 
nır 

Simlerin Sekiz 
Temel İhtiyacı 

Simler temel ihtiyaçlarını çeşitli 
objelerle ve diğer Simlerle etkile¬ 
şim kurarak karşılarlar Sim bir ak- 
tivıteden alabileceği maksimum 
güdüye ulaştığında, o aktıvıteyı 
bırakır Simlerin bazen onlar için 
seçtiğiniz aktiviteleri yapmamala¬ 
rının nedeni de iste budur 


Yemek Araç Gereci 

Yemeği hazırladıktan sonra 
onu pişirecek bir yere gerekli 
Simler fırında, mikrodalgada ve¬ 
ya ocakta yemek pişirebilir. 
Siminizin Aşçılık yeteneği pişirme 
süresini ve kazanılacak Açlık pu¬ 
anını etkiler, j£ 

Yemek Sonrası Temizlik 

Pasaklı Simler mutfakta kirli ta¬ 
baklar, pizza kutuları veya başka 
pislikler bırakırken. Düzenli 
Simler tabakları yıkar ve çöpü 
dökerler Kirli tabaklar ve pizza 
kutularının yanında artık yemek- 
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ler de 8 saat sonra bozulup si¬ 
nek üretirler Şekerler 24 saat 
sonra bozulur 

Konfor ve Hijyen 

Konfor ihtiyacı için Sim'ler 
oturmak ve yatmak için güzel 
mobilyalara ihtiyaç duyarlar Mo¬ 
bilyalar ne kadar iyiyse Konfor 
tatmini o kadar fazla olur Sıcak 
bir banyo da Konforu oldukça 
arttırabilir. Küvetler hem Kon- 
for'u, hem Hyyen'i; Yataklar ise 
hem Konfor'u, hem de Enerjiyi 
aynı anda arttırır 

Hijyen ve Tuvalet İhtiyacı 

Hijyeni maksimum arttırmak 
için duş alın veya banyo yapın. 
Küçük artışlar için ellerinizi yıka¬ 
yabilir veya dişinizi fırçalayabilirsi¬ 
niz 

Tuvalet ihtiyacı için iki seçene¬ 
ğiniz var: tuvaleti kullanabilir ve¬ 
ya altınıza kaçırabilirsiniz. İkincisi 
tam brr rahatlama sağlasa daHjj- 
yen'i çok kötü biçimde düşürür 

Eğlence, Enerji ve Oda 
İhtiyacı 

Eğlence kişiye özgü bir şeydir. 
Sim'in hangi aktiviteden en fazla 
Eğlence puanı kazanacağı, kişisel 
özelliklerine bağlıdır TV kanalları 
Simin kişiliğine göre değişik 
oranda eğlence sağlayabilir Ka¬ 
nallar Simlerin TV izlerken aldık¬ 
ları Eğlence puanlarını etkiler 
ama dinledikleri müzik türü etki¬ 


lemez Özellikle çocuklar için eğ¬ 
lence çok önemlidir 

Enerji 

Eğer Enerji puanı -100'e da¬ 
yanırsa, Sim sırt üstü düşüp yer¬ 
de uyuya kalabil ir, eğer yeterli yer 
yoksa bu işi ayakta yapar Enerji 
ihtiyacını karşılamanın tek yolu 
uyumak veya kestirmektir. Yatak¬ 
larda uyuyabilir, koltuklarda kes¬ 
tirebilirsiniz. 

Normalde Simler Enerji puan¬ 
ları 100'e ulaşıncaya kadar uyur, 
gece yattıklarında ise tam olarak 
dinlenmeseler bile sabah 6'da 
uyanırlar. Tembel Simler uyan¬ 
makta yavaş davranırlar. Hare¬ 
ketli olanlar ise hemen kalkarlar. 
Eğer tam olarak dinlenmeden 
onları uyandırırsanız huysuzlaşa- 
caklardır Odada çalan alarm ve¬ 
ya yangın hem yetişkinleri, hem 
de çocukları uyandırır. 

Bebek ağlaması, İV ve radyo, 
telefon, bir Sim'in ölümü, bir 
Sim'in piyano çalması, tilt oyna¬ 
ması veya bir hayalet iniltisi aynı 
odada olan yetişkinleri uyandırır, 
çocukları uyandırmaz. 

Alarmlı Saati Kullanmak 

Eğer odanızda alarmlı bir saat, 
varsa. Set Alarm seçeneğiyle onu 
kurabilirsiniz Saati kurduğunuz¬ 
da odadaki herhangi bir Sim'in 
servis aracı gelmeden iki saat ön¬ 
ce çalmaya başlar ve odadaki 
herkesi uyandırır. Bir Sim Unset 


Alarm seçeneğim seçmediği sü¬ 
rece saat kurulu kalır. 

Oda İhtiyacı 

Oda ihtiyacı, diğer ihtiyaçlarla 
karşılaştırıldığında ruh halini pek 
fazla etkilemez, Yine de çok dü¬ 
şük olursa ruh halini de bir iki 
puan aşağı çekebilir İyi bir Oda 
puanı için, evin rutin bakımını 
yapın, solmuş bir menekşe veya 
kirli bir akvaıyum Simlerin hoşu¬ 
na gitmez 

Sosyal 

Etkileşimler 

İlişki Puanı 

The Sıms'teki en önemli amaç, 
mümkün olduğunca çok kom¬ 
şuyla İlişki (RelationshipJ puanını 
50'den yukarıya çıkarmaktır Ar¬ 
kadaş sayınız fazla olursa, kariyer 
basamaklarını daha rahat tırma¬ 
nabilirsiniz 

Günlük İlişki Düşüşü 

İlişki, her gün iki taraf için de 
2 puan azalır. Sim'in bir arkada¬ 
şıyla olan İlişki puanı 50'ye yakla¬ 
şırsa, arkadaşı "birbirimizi daha 
sık görmeliyiz" demek için araya¬ 
caktır 

Ruh Hail ve Kişiliğin Etkisi 

Simlerin kimlerle iyi geçinebi¬ 
leceğim öğrenmek için burçlara 
başvurabilirsiniz Kötü ruh hali 
içindeki Sim'ler kişilik özellikleri ne 


olursa olsun olumsuz sosyal etki¬ 
leşimlerde bulunabilirler. Bu du¬ 
rumdayken konuşma, şakalaşma 
gibi aktiviteler olumsuz sonuç 
doğurabilir. 

Sohbet Konuları 

Farklı Simlerin farklı ilgi alanla¬ 
rı vardır. Aynı ilgi alanların sahip 
Simler iyi sonuçlar veren sohbet¬ 
ler gerçekleştirebilir. Konuşan 
Simlerin kafalarının üzerinde çı¬ 
kan konu simgelerinden, kimle¬ 
rin aynı zevkleri paylaştıklarını ta¬ 
kip edin. 

The Sims'te 12 sohbet konusu 
vardır. Bunları dördü sadece ye¬ 
tişkinler, dördü sadece çocuklar 
ve dördü de herkes içindir. Her 
Simin, tüm konular için 1-10 
arasında ilgi seviyesi vardır. Bun¬ 
lar karakter yaratıldığında rasgele 
atanır ve değiştirilemezler 

Sohbetler Nasıl 
Gerçekleşir? 

Sohbeti başlatan kişi en çok il¬ 
gi duyduğu konuyla sohbete gi¬ 
rer İlgisizlikten dolayı bitmediği 
surece iki Sim de dörder kere ko¬ 
nuşurlar. Konuya ilgi duyan din¬ 
leyici, konuyla ilgili dört simge¬ 
den birini gösterir. Az ilgi duyan 
veya konuyu değiştiren de ise 
bir X balonu görülür, konu sim¬ 
gesi üzerinde X olan bîr balon. 

Bu dört konuşmanın her biri 
İlişki ve Sosyal puanına etki eder 
Konudan hoşlanan dileyici beş 
Sosyal, üç İlişki puanı kazanır. Ko¬ 
nudan hoşlanmayan ise beş Sos¬ 
yal puanı kazanırken, üç İlişki pu¬ 
anı kaybeder. 

Grup Sohbeti 

Simler başka bir işle ilgilenir¬ 
ken (TV seyretmek, yemek ye¬ 
mek gibi) konuştuklarında Grup 
Sohbeti ismi verilen farklı bir al¬ 
goritma kullanırlar Konuşan Sim 
sekiz Sosyal puan ve gruptaki 
herkese karşı bir İlişki puanı kaza¬ 
nır. Grup Sohbeti'nde Simler ko¬ 
nu uyuşmasıyla fazla İlgilenmez¬ 
ler, bu yüzden negatif bir etkiye 
neden olmazlar. 

Arkadaşlık ve Aşk 

Arkadaşlık, The Sims'in anah¬ 
tar kavramlarından biri. Arkadaş 
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sayınızı arttırmadığınız sürece 
mesleğinizde ilerleyemezsiniz İki 
Sim arasındaki ilişki puanı 50ye 
ulaşınca arkadaş olurlar ve İlişki 
ler panelinde ikisinin de resminin 
üzerinde mavi gülen surat resmi 
çıkar 

Biraz Aşık Olalım 

The Sims'te aşklar tek taraflı 
olabilir Eğer Siminiz başka bir 
Simle en az 70 İlişki puanı kurar¬ 
sa ve sonra da 'romantik bir etki¬ 
leşimde" bulunursa (sarılma, 
öpüşme, sırtını okşama). Siminiz 
büyük bir ihtimalle aşık olacaktır 
Bundan sonra pasta menüsünde 
Evlenme veya Taşınma teklifleri 
çıkacaktır 

Evlilik 

Bir Sim diğerinin evlenme tek¬ 
lifim kabul edince hemen evlilik 
törem gerçekleşir ve yeni Sim 
evinize taşını^feğer bu Sim ön¬ 
ceki evdeki tek yetişkinse, çocuk¬ 
larını ve tüm gelirini beraberinde 
getirir Eğer diğer evde başka bir 
yetişkin varsa, çocuklar o evde 
kalır 

Ev Arkadaşları ve 
Bebekler 

Ev Arkadaşıyla Birlikte Yatmak 

İki Sim aynı evi paylaşıyorlar 
diye, aynı yatağı paylaşacak ka¬ 
dar birbirlerini sevmeleri gerek¬ 
mez Eğer Simleriniz beraber 
yatmıyorlarsa. Arkadaşlık puanla¬ 


rını daha da arttırmanız gereki¬ 
yor demektir Ancak çocuklar, 
puana bakmaksızın bir yetişkin 
veya çocukla aynı yatakta yatabi¬ 
lir. 

Bebekler 

Karsı cinsten iki Sim birbirlerini 
arzu dolu biçimde öperlerse, 
%20 sansia bebek sahibi olmak 
isteyip istemediğiniz sorulacaktır 
Eğer kabul ederseniz 3 günlük 
bebek bakımı maratonunuz baş¬ 
lar Bebeğin kişiliği ve cinsiyeti 
rasgele belirlenir 3 gün sonra 
bebek, çocuğa dönüşür Sadece 
aile üyeleri bebeklerle etkileşim 
kurabilirler Bebeğin Açlık ve 
Enerji'si düşünce ağlamaya baş¬ 
lar Ağlayan bebekler aynı oda¬ 
daki yetişkinleri uyandırırlar 

Uyuyan Bebekler 

Bebekler Açlık seviyeleri sıfırın 
üzerinde olduğunda uyuyabilir¬ 
ler Bebekler 6 saat boyunca 
uyurlar Bebek uyurken Açlık pu¬ 
anları en fazla 1 e kadar düşer. 
Uyku, Enerji seviyelerini 2ye çı¬ 
karır 

Bebeklerle Etkileşim 

Kurmak 

Eğer bebek sessiz duruyorsa 
ıkı ihtiyacı da karşılanmış demek¬ 
tir. Ama bebek ağlarsa hangi ih¬ 
tiyacının düşük olduğunu anla¬ 
yamazsınız İlk olarak onu doyu¬ 
run Eğer Açlık puanı 0 a daya¬ 
nırsa bebeği kaybetme tehlikesi 


ortaya çıkar Eğer bebek sessizce 
ağlıyorsa ihtiyaçlarından biri ve¬ 
ya ikisi de 1 ’e duşmuş demektir 
İlk olarak bebeği doyurun Eğer 
ağlaması kesilmezse Enerji si 1 
demektir Ona şarkı söyleyin. 
Şarkı söylemek bebeği 6 saatliği¬ 
ne uyutur ve Enerji sini 2'ye çı¬ 
karır (Onunla oynarsanız Ener¬ 
ji'si yine 2'ye yükselir ama uyu¬ 
mayacağından ıkî saat içinde ih¬ 
tiyaçların yine düşecektir,} 

Bebek çığlıklar atarak ağlıyor¬ 
sa güdülerinden biri veya ikisi 
de 0'a düşmüş demektir He¬ 
men onu doyurun Ağlaması 
kesilmezse hemen şarkı söyle¬ 
yin, onunla oynamak işe yara¬ 
maz. 

Bebekleri Kaybetmek 

Eğer bebeğin Açlık puanı, alt¬ 
mış Sim dakikası boyunca O'da 
kalırsa, bir Sosyal Görevli gelip 
bebeği alır Bu olay gece veya 
gündüz gerçekleşebilir 

İyi Bir Anne-Baba Olmak 

Eğer bebek üç gun boyunca 
yaşayabilirse karyolasını kırar, 
buyur ve bir Sim çocuğu haline 
gelir 

Özellikler: Bebekten Çocuğa 

Eğer çocuğunuzu Create a 
Sim ekranından yaranıysanız, ki¬ 
şisel özelliklerim siz belirlersiniz 
ve The Sims ona ilgi duyduğu 
sohbet alanlarını atar Eğer be¬ 
bek büyüyüp çocuk olursa, özel¬ 
liklerini ve ilgi alanlarını anne ve¬ 


ya babasından alır Çocuklar 
oyun sırasında yeteneklerini ge¬ 
liştirmezler Çocukların yetenek¬ 
leri sadece onların piyano çal¬ 
makta, resim yapmakta veya bas¬ 
ket oynamakta ne kadar iyi ola¬ 
caklarını etkiler. 

Çocuklar ve Okul 

Eğer çocuk okula bir gün git¬ 
mezse, Karne notu bir puan dü¬ 
şer Çocuklar okula iyi bir ruh 
hali içinde giderek veya bilgisa¬ 
yar ya da kitaplığa tıklayarak se¬ 
çebileceğiniz Study for School 
seçeneğiyle notlarını yükseltebi¬ 
lirler Eğer Simin notu Fye düşer 
ve orada uç gün kalırsa, çocuk 
Askeri Okul'a gitmek zorundadır 
Bu durumda hesabınızdan 
1000$ düşer ve çocuk bir daha 
dönmemek üzere evinizden ayrı¬ 
lır 


Misafirler 

Komşuları Aramak 

Her şeyden önce her eve bir 
telefon koyun, yoksa Simler bir¬ 
birlerini arayamazlar Simler ken¬ 
dilerim davet eden Sim'i seviyoi 
larsa, davete hayır demezler 
Teklifi kabul eden bir komşu 
%25 ihtimalle arkadaşlarını da 
getirmek isteyecektir Eğer kom¬ 
şularınızı gece 1 ile 6 arasında 
çağırırsanız kabul etmezler ve 
onlarla olan İlişkiniz azalır Ço¬ 
cuklar akşam 7:30'dan sonraki 
teklifleri kabul etmezler Misafirler 
saat gece 1 olduğunda veya gü¬ 
dülerinden biri kritik seviyeye 
düştüğünde evlerine geri döner¬ 
ler 


Misafirleri Mutlu Etmek 

Açlık güdüleri için masanın 
üzerinde daima bir grup tabak 
ve yemekler bulunsun Eğlence 
için TV'yı ve müzik setim açık tu¬ 
tun Misafirler Konfor için istedik¬ 
leri yerlere oturabilir ve istedikle¬ 
rinde tuvaleti kullanabilirler 
Komşular bazı etkileşimleri, bir 
aile üyesi onu yapana Kadar yap¬ 
mazlar (Jakuziye girmek gibi) Ak- 
tıvıteyi başlatan Sim, misafirleri 
katılmaya davet edebilir. M isaf i f* 
leri sürekli bir şeylerle meşgul et¬ 
meyin ve kendilerini rahat hisset¬ 
melerini sağlayın 
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Kariyerler 

The Sims'te 10 adet kariyer yo¬ 
lu ve her yolda düşük-ücretli iş¬ 
lerden, ust seviye işlere kadar 10 
pozisyon vardır, 

İş Sahibi Olmak 

Simler kendi başlarına iş ara¬ 
mazlar Simlerin iş aramalarını is¬ 
tediğinizde, kendilerini iyi hisse¬ 
diyorlarsa bunu kabul edecekler¬ 
dir Gazetede her gün bir pozis¬ 
yon bulabilirsiniz. Eğer o kariyer 
yolundan hoşlanmadıysanız di¬ 
ğer günün gazetesini beklemeni¬ 
ze gerek yok Şu taktiği kullanın: 

Sim ailenizi ilk kurduğunuzda 
o günün gazetesini kontrol ede¬ 
ne kadar bir şey satın almayın 
Eğer istediğiniz kariyeri bulamaz¬ 
sanız, ucuz bir masa, sandalye 
ve bir bilgisayar satın alın İş 
araştırmanızı bilgisayarda yapın, 
bilgisayar her gün size üç seçe¬ 
nek sunacaktır İstediğiniz işi seç¬ 
tikten sonra bilgisayarı, masayı 
ve sandalyeyi satın Eşyaları satın 
aldığınız gün geri verirseniz, ver¬ 
diğiniz ücreti geri alırsınız 

İş Performansı 

Performans için anahtar keli¬ 
me ruh halidir Oyun Sım'in 
günlük ruh halini, bir önceki 
günle karşılaştırır Yüksek ruh halı 
oranları terfilere, düşük olan ise 
pozisyon kaybına yol açabilir 

Terfi ettiğinizde ikramiye ve 
maaş zammı alırsınız Kariyer 
merdivenindeki her basamak 


belli sayıda arkadaş ve yetenek 
gerektirir Sım'ıniz bu kriterleri 
sağlamadığı sürece ruh hali ne 
olursa olsun terfi edemeyecektir. 

Bir sonraki iş seviyesine geçe¬ 
cek kadar arkadaş ve yetenek sa¬ 
hibi olduğunuzda, terfi şansı o 
günlük iş performansınıza bağlı 
olarak değişir. O yüzden Sim'len- 
nizi işe iyi bir ruh hali içinde 
göndermeye çalışın Onları er¬ 
ken yatırın ve işten 2 saat önce 
uyandırarak ihtiyaçlarını karşıla¬ 
malarını sağlayın 

İş Hayatı 

Arkadaş Gereksinimi 

Bir terfi için arkadaş gereksini¬ 
mi, ailenin sahip olduğu arkadaş 
sayısına bağlıdır Eğer evdeki bir¬ 
den fazla kişi aynı arkadaşa sa¬ 
hipse, o arkadaş bir sayılır 

Pozisyon Kaybı 

İşte kötü performans gösteren 
Simler pozisyon kaybına uğraya¬ 
bilirler. Burada sadece perfor¬ 
mans önemlidir, işe gitmeyi 
unutmak veya arkadaş kaybet¬ 
mek önemli değildir. Pozisyon 
kaybını önlemek için Simlerinizi 
işe iyi bir ruh hali içinde gönde¬ 
rin. 

Kovulmak 

Arka arkaya 2 gün işe gitme¬ 
yen Sim işten kovulur. Kovulma¬ 
nın başka bir yolu yoktur İşe bir 
gün gitmeyip bir gün giderseniz 
yalnızca maaş kesintisi yapılır. İş¬ 


ten kovulursanız o kariyer yolu¬ 
nun ilk pozisyonuna geri döner¬ 
siniz. 

İş Günü Güdü Düşüşleri 

Her iş, iş günü sonunda farklı 
güdülerin düşmesine sebep 
olur. Kanunlarla ilgili işler gün 
sonunda Konfor güdüsünü dü¬ 
şürürken, Profesyonel bir Atlet 
eve geldiğinde Enerji ve Hijyen 
güdüleri duşmuş olacaktır 

Servis Aracı 

Servis Araçları iş saatinden bir 
saat önce gelir ve bir saat bekler 
İyi ruh hali içindeki Simler iş giysi¬ 
lerini giyio, servis aracı geldiğinde 
kendiliklerinden binerler. Eğer 
kendilerini kötü hissediyorlarsa 
onları işe siz göndermelisiniz 

Şans Kartları 

Kariyer şans kartları belli za¬ 
manlarda iş sonraları ortaya çıkar 
ve Siminize para veya yetenek 
puanı verebilir veya alabilirler. 
Herhangi bir kariyerde son sevi¬ 
yeye ulaşmak %5 şansla başka 
bir kariyer yoluna geçmenizi sağ¬ 
layacak bir kartın çıkmasına yol 
açabilir 

Yetenek Geliştirmek 

Simler yeteneklerini kendilikle¬ 
rinden geliştirmezler Onları siz 
yönlendirmelisiniz Kötü ruh hali 
içindeki Simler, herhangi bir ye¬ 
tenek geliştirici aktivite yapmaya¬ 
caklardır 



Yetenek puanlan arttıkça, bir 
sonraki seviyeye geçmek zorlaşır, 
İlk yetenek puanını almak için 
Simin herhangi bir yetenek geliş¬ 
tirici aktiviteyı 1 saat yapması ye¬ 
terli olurken, ikinci yetenek pu¬ 
anını almak 2 saat üçüncüyü al¬ 
mak 3 saat sürebilir 

Okul 

Okul servisi sabah 8'de evin 
önüne gelir, İyi ruh haline sahip 
olan çocuklar kendiliğinden ser¬ 
vise gideceklerdir. 

Karne 

Kontrol Paneli'ndekı Job tuşu¬ 
na basarsanız çocuğunuzun o 
andaki Karne'sini görebilirsiniz 
Çocuğun iyi ruh hali içinde oku¬ 
la gittiği her gün notu yükselir. 

A+ notuna ulaşan çocuk, rasgele 
olmak üzere küçük para ödülleri 
kazanır 

Ders Çalışmak 

Her çocuk B notuyla başlar 
Notları A+'dan düşük olan ço¬ 
cuklar için kitaplığa tıkladığınızda 
pasta menüsünde Study for 
School seçeneği çıkacaktır, Ço¬ 
cuklar düzenli olarak okula gidi¬ 
yorlarsa evde çalışmalarına gerek 
olmaz Düşük nota sahip olan 
çocukların notlarını yükseltmek 
için fazla çalışmalarına gerek yok¬ 
tur F notuna sahip olan bir ço¬ 
cuk 20 dakika çalışarak D-, sonra 
30 dakika çalışarak D, ve 40 da¬ 
kika çalışarak D+ notuna sahip 
olabilir Eğer çocuk kendini kötü 
hissediyorsa, çalışmasını söylese¬ 
niz bile bunu yapmayacaktır 
Mutsuz çocuklar, başarısız birer 
öğrenci olurlar 

Askeri Okul 

Çocuğun okula gitmediği her 
gun, Karnesindeki notun düş¬ 
mesine neden olur. Not D’nın al¬ 
tına düştüğünde çocuğunuzu 
Askeri Okul'a göndermekle teh¬ 
dit eden bir yazı çıkacaktır, 

Eğer sabah otobüs geldiğinde 
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not D veya altındaysa, uyarı mü¬ 
ziği duyacak ve yanıp sönen Kar¬ 
neyi göreceksiniz. Not F'ye düş¬ 
tüğünde ise hesabınızdan 1000$ 
kesilecek ve çocuğu sonsuza dek 
kaybedeceksiniz 

Ekonomi 

Goths ve Nevvbies aileleri ha¬ 
riç, tüm aileler oyuna 20,000 si- 
molean'lık malvarlığıyla başlarlar 
Bu varlığın içinde arsa fiyatı, evin 
tahmini değeri, eşyaların değer, 
ve ev halkının varlıkları dahildir 
Arsaların üç boyu vardır; boy ve 
yer değen etkiler. Aile taşındığın¬ 
da eşyalar evden silinir ve değer¬ 
len aile varlığına eklenir 

Eşyaların Değeri 

Satın aldığınız eşyaları, ilk 24 
saat içinde geri verirseniz, verdiği¬ 
niz parayı tamamen geri alırsınız 
Sim eşyaya bir günden fazla sa¬ 
hip olduğunda, eşyanın değeri 
bulunduğu kategoriye göre belli 
bir miktar duser Daha sonra sa¬ 
hip olunan her gun için eşyanın 
fiyatı, sınıra ulaşıncaya kadar asıl 
fiyatının %l'ı oranında düşmeye 
devam eder, 

Eğer bozulmuş veya kırık bir 
eşyayı satmak isterseniz, verdiği¬ 
niz fiyatın en fazla yarısını geri ala¬ 
bilirsiniz Tabloların ve heykellerin 
değerleri her gün farklı oranda 
değişir. Genelde bu değişim artış 
şeklinde olur. 

Giysiler 

The Si m s’te tüm giysiler ücret¬ 
sizdir Sim'inızın günlük giysilerim 
istediğiniz zaman değiştirebilirsi¬ 
niz Ama bunun için evinizde bir 
gardırop bulunması gerekir Giysi 
değiştirdiğinizde Sim'iniz duştan, 
banyodan veya yataktan çıktığın¬ 
da bu yem giysileri giyer 

İnşa Değerleri 

İnşa modundayken yaptığınız 
tüm hareketleri aynı oturumda 
geri aldığınız taktirde para kaybet¬ 
mezsiniz Yaptığınız işlemi geri al¬ 
mak için Undo tuşuna bastığınız¬ 
da tam bir geri ödeme alırsınız O 
andaki İnşa oturumunun başına 
kadar Undo yaparak paralarınızı 
geri alabilirsiniz 

İnşa modundan ayrıldığınızda, 




yaptığınız işleri geri almanın yolu 
yoktur Artık yaptığınız işleri ancak 
satarak paranızı geri alabilirsiniz, 
ama değerleri düşmüş olarak 

Faturalar 

Her üç günde bir evinize mek¬ 
tupla faturalar gönderilir Fatura¬ 
ların geldiğini kırmızı posta kutusu 
bayrağının yukarı kalkmasından 
anlayabilirsiniz Eğer on gün için¬ 
de faturaları ödemezseniz gecik¬ 
miş olursunuz Faturalar uç gün 
sonra sarıya, altı gun sonra turun¬ 
cuya ve dokuz gün sonra kırmızı¬ 
ya dönerler Eğer on gün sonun¬ 
da ödeme yapmazsanız, haciz 
memuruyla tanışırsınız 

Fatura Hesaplaması 

Ne kadar çok eşyanız varsa, o 
kadar çok fatura ödersiniz Fatu¬ 
ralar, sahip olduğunuz eşyaların 
o andaki değerlerinin %4'u olarak 
hesaplanır 

Sütunlar, kapılar, tablolar, olu 
bitkiler, heykeller, çalılar, merdi¬ 
venler, ağaçlar ve pencereler ha¬ 
riç satın aldığınız her şey faturala- 
nabilir eşyalardır. 

Haciz 

Eğer Faturalarınız 10 gün sonra 
ödenmedıyse yeşil giymiş haciz 
memuru evinize ziyarete gelir Bu 
anda hem Satın Alma hem de İn¬ 
şa modları devreden çıkar, yanı 
eşya satıp faturayı ödeme şansınız 
olmaz Hacız Memuru evdeki en 
değerli eşyayı Fantastik Asimov 
2000 ufaltma silahını kullanarak 
çekiverir Fatura borcu kapanana 
kadar en değerli eşyalarınızı çek¬ 
meye devam edecektir 


Servisler 

Sim ailelerinin kullanabileceği 
servisler İtfaiye, Polis, Hizmetçi, 
Tamirci, Bahçıvan, Gazete ve Piz¬ 
za Dağıtıcıları dır. Bunlardan ya¬ 
rarlanırsanız çok rahat edersiniz 
Her servisin günlük çalışma saati 
sınırı vardır, ama saati geçse bile 
yaptıkları bir ış varsa bunu ta¬ 
mamlayana kadar çalışırlar İşlerini 
bitirdiklerinde ücretlerini alırlar ve 
evi terk ederler 

Yeterli Para Yoksa 

Eğer hesabınızda o günün ser¬ 
visini ödeyecek kadar para yoksa, 
servis sağlayıcı evdeki eşyalara ha¬ 
ciz koyar Aynı hacız memurunun 
yaptığı gibi, ücrete en çok yakla¬ 
şan eşya servis sağlayıcı tarafın¬ 
dan alınır. Eşyanın satış fiyatına 
değil, o andaki değerine bakılır 

Gazete Dağıtımı 

The Sim News gazetesi ger 
gün saat sabah 8:45 ile 9 arasın¬ 
da posta kutusunun yanına bırakı¬ 
lır Gece yarısı olduğunda o gü¬ 
nün gazetesi çöpe dönüşür. Eğer 
kapıda bekleyen 5 tane çöp gaze¬ 
te varsa, en az birini temizleyene 
kadar başka gazete alamazsınız 

Pizza Dağıtımı 

Pizza dağıtıcıları 24 saat çalışır¬ 
lar* Fiyatı biraz tuzludur: 40$, 

Eğer Pizzacı Çocuk Freddy eve 
geldiğinde parasını ödemezseniz 
pizzayı size vermeyecektir Eğer 
yeterli paranız varsa, bir Sim onu 
karşılayıp pizza kutusunu alana 
kadar kapının önünde bekler Bir 
saat içinde kimse cevap vermez¬ 
se, evden ayrılacaktır 


Bahçıvan 

Kiralandığında üç günde bir 
gelip bahçıvanlık servisi verir Ça¬ 
lışma saatleri sabah 9'dan öğlen 
13'e kadardır Bahçıvan içerideki 
ve dışarıdaki tüm çiçekleri sular ve 
işi bitinceye kadar ayrılmaz Saat 
başına 10$ alır Dismiss seçene¬ 
ğiyle o günlük evine gönderebilir, 
Fire seçeneğiyle Bahçıvanlık hiz¬ 
meti almayı bırakabilirsiniz 

Hizmetçi 

Kiralandığında, her gün gelip 
çalışacaktır Yatakları toplar, bula¬ 
şıkları yıkar, copu döker ve temiz¬ 
lenmesi gereken her şeyi temiz¬ 
ler. Saat başına 10$ alır ve sa¬ 
bah 10 ile akşam I 7 saatleri ara¬ 
sında çalışabilir İşi tamamlayın¬ 
caya kadar evde kalır Dismiss ve 
Fire seçenekleri, bahçıvanda ol¬ 
duğu gibidir. 

Tamirci 

Yardım istediğinizde servis size 
hemen tamirciyi [İnanılmaz Mr Fi- 
xit) gönderecektir Bozuk olan her 
turlu eşyayı onarabilir, tıkanmış 
tuvaletleri açar, ampulleri değişti¬ 
rir. Saat başına 50$ almasına rağ¬ 
men yüksek Mekanik yeteneği sa¬ 
yesinde işi genelde bir saatten az 
sürer 

Yangın, Hırsızlık 
ve Kazalar 

Su Taşması 

Su Taşması, pasaklı bir Sim ta¬ 
rafından veya bir kaza sonucu 
meydana gelen su birikintilerine 
denir. Eğer bir Sim'in bir odada 
su birikintilerinin arasında yürü¬ 
mesi gerekirse Oda puanı düşer 
Dağınık Simler küvetten veya 
duştan çıkınca ya da akvaryumu 
temizledikten sonra odanın bir 
karosunda su birikintisi bırakırlar. 
Bu birikintinin büyüklüğü, eğer 
o odada su birikintisine yol aça¬ 
cak başka bir aktivıye yapılırsa ar¬ 
tacaktır 

Bozuk aletler tarafından oluş¬ 
turulan birikintiler birkaç karoyu 
işgal ederler ve Simler o aleti ta¬ 
mir edilmeden her kullanışların¬ 
da birikinti büyümeye devam 
eder Temizlenmedikleri taktirde, 
iki gün sonra yok olurlar. 
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Yangın 

Yalnızca üç eşya yangına se¬ 
bep olabilin şömine, ocak ve 
Wild Bili THX-451 barbekü. 
Ocaklar ve barbekü, beceriksiz 
aşçılar yemek pişirmeye çalıştıkla¬ 
rında ateş alabilirler. Şömineler 
ateş almazlar ama çıkan kıvılcım¬ 
lar çevredeki eşyaların alev alma¬ 
sına neden olabilir Ateş çevreye 
çok çabuk yayıldığından hemen 
kontrol altına alınması gerekir. 
Yangın sırasında İnşa ve Satın Al¬ 
ma modları devreden çıkar. Yan¬ 
gın, aynı odada uyuyan tüm 
Simleri uyandırır. 

Hırsızlar 

Hırsızlar ev boş olduğunda ve¬ 
ya herkes uyuyorsa, eve girebilir¬ 
ler. En pahalıdan başlayarak eşya¬ 
ları çalarlar, bir seferde en fazla 
beş eşya götürebilirler. Bunu ön¬ 
lemek için evdeki her odaya mut¬ 
laka hırsız alarmı takın. Hırsızlık sı¬ 
rasında Satın Alma ve İnşa modla- 
n devreden çıktığından, hırsızı 
gördüğünüz gibi alarm alabilece¬ 
ğinizi düşünmeyin. 

Alarm çaldığı anda Polis olay 
yerine gelir. Eğer hırsız hala bina¬ 
daysa, Polis onu mutlaka yakalar 
ve çaldığı eşyalara kanıt olarak el 
koyar. Sigorta şirketiniz eşyalarını¬ 
zın o andaki değerini otomatik 
olarak hesabınıza ekler ve aynı za¬ 
manda 1000$ ödül kazanırsınız. 
Eğer evde hırsız yokken polisi 
ararsanız, yanlış alarm verdiğiniz 
için azar işitirsiniz, Yine de bu 
yanlışlığın, yanlış yangı alarmında 
olduğu gibi bir cezası yoktur 

ölüm 

Bir Sim öldüğünde su esrarlı 
mesajı alırsınız: "Beden gitmiş ol¬ 
sa da, ruh daima kalacaktır" 


Elektriğe Çarpılmak 

Mekanik yeteneği olmayan 
Simler, bozuk TVden uzak dur¬ 
malıdırlar Kendiniz uğraşacağını¬ 
za Tamirci çağırın. Mekanik yete¬ 
neği sıfır olan bir Sim, eğer TVyi 
tamir etmeye çalışırsa %100 elekt¬ 
riğe çarpılır Mekanik yeteneğinde 
1 puan olan bîr Sim için bu risk 
%25'tir. 2 puanı varsa risk % 10'a 
düşer. Bundan sonraki her yete¬ 
nek puanında, tehlike % I düşer 

Simler yanmış ampulleri değişti¬ 
rirken de elektriği çarpılabilir ama 
bu risk Mekanik yeteneği ne olur¬ 
sa olsun yalnızca %1'dir. Sim 
elektriğe çarpıldıktan sonra, Sım'in 
durduğu yerde bir vazo çıkar 
(Simin küllerinin bulunduğu vazo). 

Yânarak Ölmek 

Simler yanarak öldüklerinde, 
olayın olduğu yerde bir vazo be¬ 


lirir Bir Sim tutuştuğunda başka 
bir Sim onu yangın söndürücü 
kullanarak kurtarabilir ama bu¬ 
nun için hızlı olmanız gerekir 

Açlıktan Ölmek 

Simin Açlık düzeyi, düşük sevi¬ 
yelerde çok yavaş azalır Simler 
bir anda açlıktan ölmezler, acık¬ 
tıklarını el sallayarak, bağırarak, 
kafalarının üzerindeki Yemek İsti¬ 
yorum! simgesiyle gösterirler Ve 
onları meşgul etmediğiniz sürece 
kendiliklerinden yemek aramaya 
başlarlar 

Eğer Simler kesinlikle yemek 
bulamazlarsa; buzdolabı yoksa, 
pizza için paraları yoksa veya bir 
şekilde sıkıştıysalar açlıktan ölür¬ 
ler. Bu durumda Sim yere düşer 
ve bir vazoya dönüşür 

Hayaletler 

Eğer Sim evinizde ölürse vazo 
(evin içinde) veya mezar taşı 
(evin dışında) yaratırlar. Her ak¬ 
şam saat 23'te, arsanızda bulu¬ 
nan her vazo ve mezar taşından 
8'de I ihtimalle hayalet çıkma 
olasılığı vardır. 

Hayaletler, ölmeden önceki 
hallerinin solgun görünümleri¬ 
dir Evde inleyerek dolaşırlar Bu 
inleme aynı odada uyumakta 
olan yetişkin Simleri uyandırır ve 
uyku düzeni için çok kötüdür 


Eğer hayalet odaya girdiğinde 
Sim uyanıksa işler biraz daha eğ¬ 
lenceli olur. Hayalet Simin arkası¬ 
na geçinceye kadar görünmedi¬ 
ğini korur ve aniden görünür ha¬ 
le geçerek Srm'i korkutur Korkan 
Sim panik içinde koşmaya başlar 
Eğer odada ikiden fazla uyanık 
Sim varsa, hayalet en yakındakini 
korkutur Eğer odada uyanık biri 
yoksa, hayalet üzgünce etrafta bi¬ 
raz dolanır ve kaybolur. 

Hayaletlerden Kurtulmak 

Hayaletlerden kurtulmak aslın¬ 
da çok basittir. Vazolarını veya 
mezar taşlarını sildiğinizde ya da 
arsayı yerle bir ettiğinizde haya¬ 
letler de silinir Aile taşınırken, eş¬ 
yaların arasında bulunan vazo 
da diğer eşyalarla birlikte satılır 
Ancak mezar taşı, mimarî bir eş¬ 
ya olarak avluda kalmaya devam 
eder 

...VE İŞTE BİTTİ 

Herhalde artık The Sims ile ak¬ 
lınıza takılan herhangi bir soru 
kalmamıştır. Yine de kafanızda 
başka sorular oluşursa, ve her 
şeye rağmen bazı şeyleri nasıi 
yapacağınızı bulamıyorsanız, bi¬ 
ze yazmaktan kesinlikle çekinme¬ 
yin. 

Eser Güven 
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USTASI Planescape Torment 


P L AN E SCAPE TORMENT 


Planescape Tormentin tam çözümüne crerlt s Ward'dan devam ediyoruz. 






B u bölgede de Lower 
Ward r da olduğu gibi 
birçok görevle karşılaşa¬ 
caksınız, bu görevler sayesinde 
üç yeni yol arkadaşı (Fall-from- 
Grace, Ignus, Nordom) kazanabi¬ 
lir ve Ravel'e giden yolu aydınla¬ 
tabilirsiniz 

Aelvvyn İle Nemelle’yi 
Buluştur (8000 XP) 

Girişin hemen güneyinde Ne¬ 
melle'yi bulacaksınız Sizden 
Aelvvyn'i bulmanızı isteyecek, 

Eğer Nemelle'yi bulmadan önce 
Aelwyn ile konuşursanız, bu sefer 
aynı şeyi Aelvvyn istiyor Aelvvyn'i 
daha sağıdaki bir barda bulabilir¬ 
siniz Onunla konuşun ve mesajı¬ 
nı Nemelle'ye iletin Nemelle 
max HPnizi arttıracak Tekrar 
Aelvvyn ile konuşun Size eskiden 
bir Sensate olduğunuzu söyleye¬ 
cek 


Kostümünü Al (14000 XP) 

Terzi dükkanının önünde bula¬ 
cağınız Malmaner ile konuşunca 
sizde onun için kostüm almanızı 
isteyecek İçeri girip terzi ile konu¬ 
şun ve dustman kostümü alın. 
Kostümü Malmaner'e verin ve bu 
kostümü birçok kişinin aldığını 
söyleyin, Malmaner başka bir kos¬ 
tüm isteyince içeri girin ve gods- 
man kostümü alıp Malmaner'e 
verin Dükkandan ayrıca Annah 
ve (grubunuzdaysa) Fall-from- 
Grace için giysi satın alabilirsiniz 
(veya çalabilirsiniz), 

PestleVe Kılnn’i 

Birbirinden Ayır (6000 XP) 

Apothecary'e girip Restle Kilnn 
ile konuşup yardım önerim Curi- 
osity Shop'a gidin ve egzotik şey¬ 
ler listesinden Elixir of Horrific Se- 
paration satın alın Pestle Kilnn'e 


dönüp konuşunca, iki adam birbi¬ 
rinden ayrılacak 


UNDERSIGIL 

Eğer Undersıgıl'e girerseniz ol¬ 
dukça XP kazanabilirsiniz Burada¬ 
ki Trefon'lar 1400, Larval 
Worm'lar ise 8000 XP kazandırı¬ 
yorlar Buraya istediğiniz zaman 
girip çıkabilirsiniz. 

NORDOM’U GRUBA KATMAK 

Nordom'u gruba katmak biraz 
pahalıya patlıyor ama buna de¬ 
ğer. Önce Curiosity Shop'a gidip 
Metallic Cube Fîgurine (1500 al¬ 
tın) satın alın. Sonra Brothel'e gi¬ 
dip modron'lara bu küp hakkında 
soru sorun Kübü kullanın ve 
onunla oynayarak kilidini açmaya 
çalışın Bendekı sıra şöyleydi Left 
knee (5), left wıng (3), right wing 
[3), right arm (2) Yanlış yaparsa¬ 
nız baştan deneyin Kilidi açınca 
modron labirentine ışınlanacaksı¬ 
nız. Etrafta biraz dolaşıp engine- 
ering odasını bulunve ortadaki 
modron ile konusun. Labirentin 
seviyesini hıgh yapmasını soyle- 
yin, yoksa Nordom'u bulamazsı¬ 
nız. Nordom'u bulmak oldukça 
vakit alıyor ve odalardaki yaratık¬ 
lar çok guçlu, Labirentten çıkmak 
istediğiniz zaman Nameless 
One'ın ölmesine izin verin. Labi¬ 
rentin en başına ışınlanacaksınız, 
hemen güneye giderek engine- 
erıng odasına ulaşabiliyorsunuz. 
Mühendisle konuşunca sizi daha 
önce gitmiş olduğunuz herhangi 


IGNUS’U GRUBA KATMAK 

(5000 XP): 

Eğer Nemelle ile decanter hak¬ 
kında konuşursanız size gizli keli¬ 
meyi söyleyecek Şimdi Smolering 
Corpse Bar'a gidip decantehı Ig- 
nus üzerinde kullanın Ignus gru¬ 
bunuza katılacak, Ignus bir büyü¬ 
cü ve ateşle ilgili büyüleri hazır 
olarak geliyor Ama grupta 
Dak'kon gibi biri varken Ignus'a 
çok fazla ihtiyaç olmuyor. O yüz¬ 
den isterseniz onu gruptan çıka¬ 
rabilirsiniz, 

Malmaner’in 



bir şehre ışınlıyor. İstediğiniz za¬ 
man kubu kullanıp buraya gelebi¬ 
lirsiniz 

FALL-FROM-GRACE’İ 

GRUBA KATMAK 

Brothel of Slatıng Intellectual 
Lusts'a girin ve Fall-from-Grace ile 
konuşun Ona katılmanızı isteyin¬ 
ce size basit bir görev verecek. 
Göreviniz Grace'in on öğrencisiy¬ 
le konuşmak. Onlarla yaptığınız 
konuşmalar yeni görevlere yol 
açacak Ama Grace'i kazanmak 
için sadece konuşmuş olmanız 
yeterli Etrafta dolaşıp dokuz kızla 
da konuşun Soldaki ilk odaya gi¬ 
rip gardırop (Luıs) ile konuşun. 
Grace ile konuşun ve 10 öğren¬ 
cinin kendiniz olduğunu (veya 
Luis olduğunu) söyleyin Fall- 
from-Grace grubunuza katılacak¬ 
tır. Onunla tum konular hakkında 
konuşun veondan grup üyeleri 
hakkındaki fikirlerini öğrenin. 

Morte’nirı Gerçek 

Hikayesi (12000XP) 

Grace'ten Morte ile ilgili fikirleri¬ 
ni öğrendikten sonra Morte ile 
konuşup onu doğruyu söylemesi 
için sıkıştırın, Böylece Morte ger¬ 
çekte neden sizinle birlikte oldu¬ 
ğunu anlatmaya başlayacak. Hi¬ 
kayesinin sonunda Morte, +4 
Strength, +2 Dexterity ve +2 
Constitution kazanacak 

Julıette’in Aşk Hayatını 

Kızıştır (20000 XP) 

Juliette ile konuştuktan sonra 
ona sevgilisi rolünü oynamayı 
teklif edin Civic Festhall'e gidin 
ve odalardan birinde bulacağınız 
Montague ile konuşun Monta- 
gue kızı size bırakınca bunun as¬ 
lında bir oyun olduğunu söyle¬ 
yin. Ona oyunu devam ettirmesi¬ 
ni teklif edin Juliette ile konuşup 
görevi tamamlayın. Juliette ile Ra- 
vel hakkında konuşmayı unutma¬ 
yın 

Dolora’ya Kalbinin 

Anahtarını Getir 

(42000 XP) 

Dolora ile konuşup ona yardım 
edeceğinizi söyleyin Civic Fest- 
hall'e gidip Merriman ile konu- 
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sun. Onu doğudaki koridorda 
dolaşırken bulabilirsiniz, Eğer hafı¬ 
zasını silerseniz size yardım edece¬ 
ğini söyleyecek Curiosity Shop'a 
gidin ve egzotik şeyler listesinden 
Rune-covered Ale Stein satın alın, 
Art & Curio Gallery'e gidin Giriş¬ 
teki ilk eseri (Dark Bird of Ocant- 
hus) inceleyin Yvana ile konuşun¬ 
ca bu tüylerin hafıza silici etkisini 
öğreneceksiniz. Tüylerden birini 
satın aldığınız bardak ile yakala¬ 
yın Cıvıc Festhall'e dönüp Merri- 
man'e bardağı verin (1 2000 xp), 
size anahtarları verecek Dolo- 
ra'ya dönüp anahtarları verin ve 
onunla Ecco hakkında konusun 


konuyu konuşun ve Nenny ile 
tekrar konuşun. Soldaki ilk odada¬ 
ki gardırop (LuisJ ile konuşun ve 
gerekirse zorla kokulu peçeyi alın. 
Vivian'a kokuyu, Marıssa'ya peçe¬ 
yi verin, Vivian'a kokuyu verince 
+ 1 Charisma kazanacaksınız. 

Yves’in Hikayeleri 

(Hikaye x 5000 XP) 

Yves ile konuşun ve ona hika¬ 
yelerinizi takas etmeyi önerin Si¬ 
zin hikayeleriniz bitince grubu¬ 
nuzdaki diğer üyelere de hikaye 
anlattırın. Hikaye başına 5000 XP 
kazanacaksınız 


Ecco’ya Konuşma 
Yeteneğini Geri Kazandır 
(30000 XP) 

Dolora'dan Ecco hakkında bilgi 
aldıktan sonra Ecco ile konuşun 
ve ona yardım edeceğinizi söyle¬ 
yin. Curiosity Shop'a gidip egzotik 
şeyler listesinden Fiend's Tongue 
ve Deva's Tears satın alın Brot- 
hel’e dönüp Ecco ile konuşun ve 
Fiend's Tongue'yı üzerinde kulla¬ 
nın Ecco argo kelimeler kullandı¬ 
ğını farkedecek (ne de olsa iblis 
dili) Deva's Tears'ı de kullandığı¬ 
nızda Ecco eski haline dönebile¬ 
cek. Ona Ravel hakkında soru so¬ 
run. 

Vivlan’ın Kokusunu, 
Marissa’nın Peçesini Bul 
(25000 XP) 

Vivian ile konuşunca sizden ko¬ 
kusunu bulmanızı isteyecek 
Nenny ile konuşun ve ona Vivi- 
an'ın kokusunu sorun Maris- 
sa'dan şüphelendiğini söyleyecek 
Marıssa ile konuşunca onun da 
peçesini kaybettiğini duyacaksınız. 
Önce Nenny'e peçeyi sorun Son¬ 
ra Kımasxı Adder-Tongue ile bu 


Reekvvınd’ln Lanetini 

Kaldır (15000 XP) 

Hatırlarsanız Hive'ın market 
bölgesinde Reekvvind'den bu gö¬ 
revi almıştınız Cıvic Festhall'de 
Jumble Murdersense ile konuşun 
Onu sinirlendirince size hıçkırık la¬ 
neti yapacak. Dışarı çıkıp hemen 
kapının yakınındaki Salabesh the 
Onx ile konuşun Ondan lanet 
için yardım isteyip biraz zorlayın¬ 
ca, size bir lanet öğretecek 
Jumble'a gidip onu lanetleyin 
Jumble üzerinizdeki laneti kaldı¬ 
rınca, aynı şeyi Reekvvind için de 
isteyin, 

Civic Festhall’daki 
Private Sensorium’a Giriş 

İçeri girince karşılaşacağınız 
Splinter ile konuşun EğerAelvvyn 
ile konuştuysanız size eskiden bir 
Sensate olduğunuzu söylemiş ol¬ 
malı. Splinter'dan sizi private sen- 
sorium'a götürmesini isteyin Eski¬ 
den bir Sensate olduğunuzu söy¬ 
leyebilir veya Sensate grubuna 
katılabilirsiniz Artık Cıvic Fest- 
hall'deki her yere gidebileceksiniz 

SensoryStone’ları Kullan 




(12000 XP) 

Private Sensorium'a girince üç 
kristale de dokunun İJk kristal pek 
önemli değil. Mavi olan Deinor- 
ra'nın kristali, yeşil olan ise Ra- 
vel'in kristali Deinorra'nınkınden 
size bıraktığı mirası, Ravefinkin¬ 
den ise Ravel'in labirentine nasıl 
girebileceğinizi öğreneceksiniz 
Bu bilgileri öğrenmeniz çok 
önemli 


çekmecesinden mendili alın Tek¬ 
rar Kesaı-Serris ile konuşunca Ra- 
vei'in onun annesi olduğunu ka¬ 
bullenecek. Şimdi ona Ravel'in bir 
parçasına ihtiyacınız olduğunu 
söyleyin Size kanını önerecek, ka¬ 
nı mendil ile alın Böylece Ravefin 
labirentine giden anahtarı almış 
olduk 

Nameless Orıe’ın 


Deionarra’nm Mirası 
(8000 XP) 

Kristalle konuştuktan sonra Ad- 
vocate'e gidin Onunla tüm ko¬ 
nularda konuşunca Deionarra'nın 
babası olduğunu öğreniyoruz. 
Ondan mirası isteyin, lannıs ile 
tekrar konuşunca sizden Deionar- 
ra'nın kristalim kullanması için izin 
almanızı isteyecek Gidip Splinter 
ile konuşun ve izni alıp lannis'e 
geri dönün. 

Ravel’in Labirenti İçin 
Portal Anahtarını Bul 
(48000 XP) 

Private Sensorium'da Ouell ile 
konuşun. Sizden çikolata isteye¬ 
cek. Curiosity Shop'a gidip Cho 
colate Guasıt satın alın ve Ouell'e 
dönerek verin. Artık sizinle konu¬ 
şacak, Ona Ravel ve labirentine 
giden anahtarı sorun. Anahtar 
olarak Ravel'den bir parça kullan¬ 
mamız gerekiyor. Brothel'e gidin 
ve daha önce öğrenmedıyseniz 
Juliette ile konuşup Kesaı-Serris île 
Kimasxi Adder-Tongue'nin kardeş 
olduklarını öğrenin. Ecco ile ko¬ 
nuşup Kesai-Serris'in Ravel'in kızı 
olduğunu öğrenin Şimdi Kesaı- 
Serris'e gidin ve onunla Ravel 
hakkında konuşun, bu konuda 
konuşmak istemeyecek Kımasxı 
ile Kesai-Serris ve onun babası 
hakkında konuşun. Kimaxsı'nın 


Günlüğünü Bul (30000 XP) 

Civic Festhalfun doğusundan 
yatakhane kısmına geçin. Görev¬ 
liyle konuştuğunuzda size oda 
anahtarınızı verecek (bunun için 
Splinter"ı Sensate olduğunuza 
inandırmış olmanız gerekli) Oda¬ 
daki rafları araştırınca birisinde 
dodecahedron bulacaksınız Onu 
kullanın, diyalogların sonunda 
günlüğünüze kavuşacaksınız ama 
dilini anlamanız için yardım ge¬ 
rekli, Festhall'den çıkıp Finam the 
Linguist'in evine gıdın Onunla 
konuşunca size babasından bah¬ 
sedecek Eğer ölülerle konuşma 
yeteneğiniz varsa babasının külle¬ 
riyle konuşun. Aklınıza gelenlere 
izin verin (Allovv) Günlüğü oku¬ 
mayı öğrendiğinize göre, günlü¬ 
ğü açıp okuyabilirsiniz Eğer Fi¬ 
nam sizden onun günlüğünü 
bulmanızı isterse Brothel'e gidip 
Luis'in bulunduğu odadaki çek¬ 
meceden günlüğü alın Günlüğü 
daha Finam ile konuşmadan bul¬ 
mama rağmen, Finam benden 
günlük istemedi Ama odanın 
içinde onu arayıp durduğuna gö¬ 
re isteme şansı alabilir Şimdi Ad- 
vocate'e gidin ve günlükte oku¬ 
duğunuz miras olan makbuzu 
alın. 



Ravel’in Labirenti İçin 
Portalı Bul (40000 XP) 

Makbuzu aldıktan sonra Lower 
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Ward'a dönüp Great Foundry'e 
girin Nadilin ile konuşup makbu¬ 
zu verin, karşılığında size bir obje 
verecek, Identify ile objeyi incele¬ 
yip, onun Unfolding Portal oldu¬ 
ğunu ortaya çıkarın Eğer Nadilin 
üzerinde hırsızlık yaparsanız (An- 
nah ile veya hırsız iseniz kendiniz¬ 
le) bir makbuz daha bulacaksınız 
ve bu makbuz karşılığında The 
Justifier isimli bir gürz alabiliyorsu¬ 
nuz. 

RAVEL’S MAZE 

Ravel'in labirentine ulaşmak 
için elinizdeki Unfolding Portafı 
kullanmalısınız (tabii anahtar olan 
kanlı mendili de almış olmanız ge- 
rek) Ravel'in labrıenti aslında çok 
basit bir yer Etrafta tirigit isimli ya¬ 
ratıklar var ve kolayca öldürülü¬ 
yorlar Hemen haritanın ortasına 
gidin, orada Ravel Puzzlevvelti 
bulacaksınız Konuşmaya başla¬ 
madan önce oyunu kaydedin 

Ravel İle Konuş 
(300000 XP) 

Ravel ile konuşurken seçeceği¬ 
niz doğru cümleler size oldukça e 
XP kazandırabilir. Konuşmanızın 
bir kısmında size 'What can chan- 
ge the nature of man?' sorusunu 
soracak, cevap olarak söylemeniz 
gereken kelime J Love' Onun hak¬ 
kında ne düşündüğünüzü sorun¬ 
ca ona gerçeği söyleyin, yani çir¬ 
kin bulduğunuzu. Böylece istedi¬ 
ği kışının kılığına girebildiğini öğ¬ 
reneceksiniz. Marta kılığına girme¬ 
sini söyleyince tekrar bağ ıra kİ arını¬ 
zı çıkaracak, bunu bilezik olarak 
kullanabiliyorsunuz Ei-Vene kılığı¬ 
na girmesini söyleyin ve size do¬ 
kunmasına izin verin +3 HP kaza¬ 
nacaksınız Ona çıkış yolunu ve 
ölümsüzlüğünüzü sorun Size 
bulmanız gereken bir melekten 
bahsedecek Tüm konuşma bitin¬ 
ce sızı bırakmak istemeyecek ve 


onu öldürmek zorunda kalacaksı¬ 
nız Bıraktığı eşyaları alın (özellikle 
tırnağı çok güçlü bir silah) ve hari¬ 
tanın kuzeydoğusuna gidin Bu¬ 
radaki portalın önüne gelince bir 
diyalog ekranı çıkacak, diyalogu 
takip edince Curst'e gideceksiniz 

CURST 

Curst iki kısımdan oluşan bir şe¬ 
hir: Curst ve Inner Curst Burada 
alacağımız tüm görevlerde bu iki 
kısım arasında seyahat etmemiz 
gerekecek Inner Curst'e, kuzey¬ 
batıdaki geçıti kullanarak ulaşabi¬ 
lirsiniz Bu şehirdeki amacınız Ra- 
vel'ın bahsettiği meleği (Deva) 
bulmak Birkaç kişiyle konuşunca 
devanın yeraltında olduğunu öğ¬ 
reniyorsunuz Burada iki seçene¬ 
ğiniz var İster hemen çöplüğe gi¬ 
dip yeraltına inebilirsiniz, isterse¬ 
niz sizi yeraltına ışınlayacak S gö¬ 
revi yapabilirsiniz Bu görevler çok 
iyi XP verdiği ve basit oldukları 
için bunu şiddetle tavsiye ediyo¬ 
rum Çünkü bir kez aşağı indikten 
sonra tekrar Curst’e dönüş yok 

Yeraltına Giden 

Anahtarı Oluştur 

Traitor's Gate Tavern’e girine 
ve barmen Tainted Barse ile ko¬ 
nuşun Size anahtara giden gö¬ 
revlere başlamak için Marquez ile 
konuşmanızı söyleyecek Tüm gö¬ 
revleri bardaki kişilerden alacağız 

1) Barse'nin kızını kurtar 
(65000 XP}: Marquez ile konuş¬ 
tuğunuzda, Barse'nin kızını kurta¬ 
rırsanız anahtarın ilk parçasını ve¬ 
receğini söyleyecek Inner Curst'e 
gidin, Warehouseun hemen so¬ 
lunda bir kızın etrafındaki haydut¬ 
ları göreceksiniz. Önce onlarla ko 
nuşun ve dövüş başlayınca Jasil- 
ya'ya zarar gelmemesine dikkat 
edin Haydutlar ölünce Jasilya ile 
konuşun, tekrar Curst'e dönüp 
Marguez ile konuşun İkinci göre¬ 


vi Kitla'dan alacağınızı söyleye¬ 
cek, 

2) Aile anlaşmazlığını çöz 
(150000 XP): Görevi alınca Ta- 
vern'den çıkıp hemen yakındaki 
blacksmith dükkanına girin ve 
Crumplepunch ile anlaşmazlık 
hakkında konuşarak ondan miras 
kağıdını alın (legacy) Inner 
Curst'e gidin ve Dıştıllery dükkanı¬ 
na girip Kester ile konuşun, on¬ 
dan da miras kağıdını alın. Şimdi 
isterseniz Kester veya Crumple- 
punch'a mirası ikisi arasında pay¬ 
laştırmaya karar verdiğinizi söyle¬ 
yebilirsiniz Ben kağıtları doğru¬ 
dan Kitla'ya götürdüm Üçüncü 
görevi Nabat verecek 

3| Çöplük bekçisini koru 
[43750 XP): Çöplüğe gidip Kyle 
ile konusun Wernet isimli bir 
haydutun onu tehdit ettiğini söy¬ 
leyecek Inner Curst'e gidin, Wer- 
net'i hemen sol tarafta bulacaksı¬ 
nız Onunla Kyle hakkında konu¬ 
şun ve Curst'e geri dönün Şimdi 
Kyle’ın yanına gidince üç tane 
haydut gelecek Onları öldürün 
Nabat ile konuşup görevi ta¬ 
mamlayın Dördüncü görevi Dal- 
lan'dan alacaksınız 

4) Resmi bir anlaşmazlıkla 
ilgilen [187500 XP}: Inner 
Curst'a gıdın ve kuzeybatıda eski 
Carceri portalının orada duran 
An'izius ile konusun Hemen ku¬ 
zeydoğudaki Sıabha ile konuşun¬ 
ca size daha fazlasını teklif ede 
cek An'izius ile Siabha arasında 
birkaç kez gidip gelip teklifi yük¬ 
seltin Şimdi Inner Curst girişine 
gidip Guard Captaın ile konuşun 
İstediğiniz bir tanesini (veya ikisini 
de) suçlayın Suçlamadığınız kişiy¬ 
le konuştuktan sonra Derran'a 
dönüp görevi tamamlayın Son 
görevi verecek kişinin adı Dona 
Ouisho 

5) Dona Ouisho için iblisi 
kurtar (191250 XP}: Ta- 

vern'den çıkıp Gram Sılo'ya girin 


ve ust kata çıkın. Pentagrama 
doğru yuruyup iblisi çağırın 
Onunla konuşun ve serbest bırak¬ 
manızın karşılığında birşey isteyin 
Size Heartgrinder isimli bir balta 
verecek. Simdi onu ister serbest 
bırakabilir, ister öldürebilirsiniz. 
Dona'ya dönüp görevi tamamla¬ 
yın Tainted Barse ile konuşun, si¬ 
zi yeraltına ışınlayacak, 

rilDCT 

UNDERGROUND 

Yeraltındaki ilk haritada yapıla¬ 
bilecek pek birşey yok Bu harita¬ 
daki amacınız haritanın en kuzey¬ 
batısındaki yolu takip ederek ula- 
şabıleceğiniz Prison'a gitmek. Bu¬ 
nu yapana kadar etrafta dolaşıp 
yaratıkları öldürerek biraz e XP ka¬ 
zanabilirsiniz. Kuzeydoğuda iyi e 
XP verebilecek iki tane Black Abis- 
hai ve konuşup biraz bilgi alabile¬ 
ceğiniz Tek'elach var Kuzeybatı 
yolunda önce Hermit ile karşılaşa¬ 
caksınız Burada dinlendikten 
sonra yola devam edin ve Prison 
bölgesine ulaşın 

Deva’y* Kurtar 

(403750 XP) 

Bu haritadaki Curst guard'ları 
Morte ile tek tek üstüne çekip ö j 
dürürseniz rahat edersiniz Toplu 
halde saldırdıklarında çok zor olu¬ 
yorlar, İlk olarak kuzeye gidin ve 
batıya doğru giden yola dönün 
İlk dönüşten güneye doğru gi¬ 
den yolu takip edip kapıyı açınca 
Trias adındaki deva ile karşılaşıyo¬ 
ruz Sizden onu serbest bırakma¬ 
nız için kılıcını bulmanızı isteyecek. 
Trias'tan ilk kapıyı nasıl açacağımı¬ 
zı da öğreniyoruz, Haritanın sol 
tarafında ıçı içe çember şeklinde 
oluşan hapishane var. Buraya ge¬ 
lip ilk kapıya dokununca Name- 
less One, Trıas'ın gösterdiği şekil¬ 
de kapıyı açacak, İçeride çok fazla 
guard var. An nah grubunuzday¬ 
sa stealth yaparak yerlerini birer 
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PILLAR OF SKULLS 

Bu haritaya geçtiğinizde ilk iş 
olarak yalnızca Nameless One'ı 
seçin. Başka bir grup üyesi sizinle 
gelmesin Çünkü Pillar of Skulls'ın 
yanınızdakilerle ilgili kötü istekleri 
oluyor. Özellikle Morte'yi görürse 
onu alıyor ve geri kurtarabilmek 
için çok yüksek strength ve dexte- 
rity gerekiyor Yalnız başınıza Pillar 
of Skulls'a gidip konuşmaya başla¬ 
yın 


Pillaüdan öğrenmeniz gereken 
iki şey var. Birincisi Fortress of 
Regret'e nasıl gidebileceğiniz, di¬ 
ğeri ise Baator'dan nasıl ayrılabile¬ 
ceğiniz. Ama Pillar her sorunuz¬ 
dan önce sizden bir karşılık istiyor 
Bunlar arasında Fjhull'un yerini 
söylemek, grup üyelerinden birini 
ona vermek, kalıcı olarak 15 hp 
Kaybetmek var Eğer elinizde 
modron kubü varsa (işte şimdi 
verdiğimiz paraya değecek) siz¬ 
den kübü vermenizi de isteyebili¬ 
yor. Ben ilk soru karşılığında 
Fjhull'un yerim söyledim, İkincisi 
karşılığında da kübü verdim Pil- 
lar'dan gerekli bilgileri aldıktan 
sonra Baator'a geri dönün Hari¬ 
tanın güneybatısına gittiğinizde 
portalı açmak için bir diyalog ek¬ 
ranı çıkacak Portaldan geçince 
tekrar Outlands'e döneceksiniz 
Fjhull'un yanına giderseniz, Pil- 
lar'a verdiğiniz bilgi yüzünden fi- 
end'ler gelip ona saldıracak, ister¬ 
seniz hepsini öldürebilirsiniz 
Fjhull'un üzerindeki eşyaları alma¬ 
yı unutmayın. Şimdi iskeletin kuy¬ 
ruğuna doğu ilerlerseniz yeni bir 
portal açılacak ve Curst'e (en azın¬ 
dan geri kalana) geri döneceksi¬ 
niz 

CURST GÖNE 

Curst'e döndüğünüzde Farke- 
deceğiniz ilk şey artık Curst diye 
birşey kalmadığım göreceksiniz, 
Burada yapacağını şey şehir mer¬ 
kezine gidip portaldan geçerek 
Carceri'ye ulaşmak. Ama eğer 
kendinize güveniyorsanız oyun¬ 
daki en güçlü yaratık olan Fiend 
from Moridor's Box'ı öldürmeyi 


neysekı çok güçlü değiller Etraf 
temizlendikten sonra Annah ile 
stealth yapıp, aşağıdaki iskeletin 
kafasındaki kapıya girebilirsiniz. 
Böylece oraya giderken dövüş¬ 
mek zorunda kalmazsınız 


Fjhull Forked-Tongue 

İle Konuş (350000 XP) 

İskeletin kafasından Fjhull'un 
evine giriyorsunuz. Fjhull iyilik 
yapmakla lanetfenmiş bir yaratık, 
o yüzden onun bu özelliğini biraz 
sömüreceğiz Onunla konuşup 
ölümlülüğünüz hakkına bilgi alın 
Size Baator'a gitmenizi ve Pillar of 
Skulls ile konuşmanızı söyleyecek 
Size yardım etmesini söyleyin, ya¬ 
lan söylemediğinden size elinde 
olan silahlan ve büyüleri sayacak 
Bunlardan istediğinizi alabilirsiniz, 
özellikle büyüleri çok işe yarıyor 
Fjhull'un evinden çıkıp, hemen 
sağ taraftaki iskeletin koluna doğ¬ 
ru gidince Baator'a giden portal 
açılacak. 


BAATOR 

Aslında Baator'da yapmanız 
gereken şey çok basit, haritanın 
güneydoğusundan Pillar of 
Skulls'a gitmek. Baator her cins 
Abıshaı'nin cirit attığı bir mekan 
ve Abıshai'lerin en zayıfı 7000 XP 
veriyor O yüzden eğer grubunu¬ 
zun başa çıkacağına inanıyorsanız 
haritadaki tüm Abishai'leri temizle¬ 
meye çalışın Küçük gruplar halin¬ 
de üstünüze çekebilirseniz çok 
zorlamıyorlar. Bu haritada An- 
nah'ın Backstab yeteneğinden ol¬ 
dukça faydalanabilirsiniz Önce 
Stealth yapın, yalnız birAbishai 
bulun ve ona saldırın Annah tam 
saldırmadan önce görünmezlik- 
ten çıkacak ve 3-4 kat fazla zarar 
verecektir Yaralı Abishai'yi de ko¬ 
layca indirebilirsiniz Bu haritada 
öldüğünüzde otomatik olarak Pil¬ 
lar of Skulls'a ışınlanıyorsunuz 


deneyebilirsiniz. Onu haritanın 
soluna doğru bulacaksınız ve öl¬ 
dürmeniz gerçekten de çok zor 
Bildiğiniz tüm güçlü büyüleri yap¬ 
sanız bile çok fazla iyileştirme iksiri 
kullanmanız gerekecek Ama öl¬ 
dürdüğünüzde de buna değiyor. 


birer tespit edin ve Morte ile de 
üstünüze çekip öldürün En içi 
odada Cassius ile karşılaşacaksı¬ 
nız Ondan kılıcı istediğinizde sizi 
sınamak istediğini söyleyecek, bu¬ 
rada ister gücünüzü, ister zekanı¬ 
zı, isterseniz becerinizi kullanabilir¬ 
siniz Tabii bunların seçtiğiniz ka¬ 
rakter sınıfıyla ilgili olduğunu söy¬ 
lememe gerek yok Eğer fighter 
iseniz gücü seçmelisiniz, bunu se¬ 
çince sizinle dövüşüyor Dikkatli 
olun çünkü gerçekten çok güçlü 
Sadece sizinle konuşmasına rağ¬ 
men dövüş sırasında diğer grup 
elemanlarınızla da saldırın Kılıcı 
alıp devaya gidin ve kılıcı kullana¬ 
rak zincirlerinden kurtarın, Eğer 
kılıçla devaya vurursanız oyun ba¬ 
şarısızlıkla bitiyor (bu oyunu kay¬ 
bedeceğiniz ender durumlardan 
birisi) Deva size yapmanız gere¬ 
kenler hakkında bilgi verecek Ko¬ 
nuşmanız bitince haritanın kuzey¬ 
doğusundaki portala gıdın 

VHALOR’U GRUBA KATMAK 

(180000 XP) 

Portalın arkasındaki odada du¬ 
ran bir zırh göreceksiniz. Portala 
girmeyip yanından dolaşın ve zır¬ 
hı inceleyin Sizinle konuşmaya 
başlayacak Size katılmasını isterse¬ 
niz bunu kabul edecek Eğer onu 
grupta istemiyorsanız bile e XP 
kazanmak için şimdilik katılmasına 
izin verin. Katılınca onunla konu¬ 
şun ve size bakınca ne gördüğü¬ 
nü sorun Aklınıza anılarınız gele¬ 
cek ve e XP kazanacaksınız. Artık 
isterseniz Vhailor'u öldürebilir, 
gruptan çıkarabilir veya onunla 
devam edebilirsiniz, Ben Nor- 
dom'u tercih ettim Ama grupta 
fighter eksikliği çekiyorsanız Vha- 
ilor işinize yarayabilir, 

OUTLANDS 

Outfand'e geçtiğiniz gibi yara¬ 
tıkların saldırısına uğrayacaksınız, 


Tam 500000 XP kazanıyorsu¬ 
nuz ve bu, oyunda kazanabilece- 
ğiniz en yüksek ikinci XP puanı. 
Ayrıca üzerinden +3 Consti tu ti on, 
+3 Armor Class, + I 5 HP veren 
Aegis of Torment çıkıyor. Yani ne 
kadar uğraştırırsa uğraştırsın, bu 
yaratığı öldürün 


CARCERI 

Curst'teki portaldan geçerek 
Carceri'ye ulaşıyorsunuz. Buradaki 
ana amacımız kuzeydeki Admi- 
nistration binasını girip Trias ile 
yüzleşmek Ama daha önce şehir¬ 
deki kaosu engelleyip işinizi kolay¬ 
laşabilirsiniz 

Carceri'ye girdiğinizde hemen 
kuzeyde bir kasanın altına sıkışmış 
Belrog ile Tovus Gijjafı göreceksi¬ 
niz. Belrog'a yardım edince Tovus 
ölüyor ve üzerinden oyundaki en 
mükemmel animasyonlardan biri¬ 
ne sahip olan Meteor Storm çıkı¬ 
yor [125000 XP). 

Girişin hemen sol tarafındaki 
standın üzerinde iki Gehreleth'ın 
insanlara saldırdığını göreceksiniz 
Yaratıkları oldurun (225000 XP) 


Kuzeyde Jasılya'ya saldıran hay¬ 
dutları öldürün (75000 XP] 
Warehouse'un hemen önündeki 
yağmacılarla konuşup, onlara şe¬ 
hirde kaos olduğunu ve bu şekil¬ 
de herkesin öleceğini söyleyip ik¬ 
na edin (150000 XP] 

Warehouse'a girin ve Ebb Creakk- 
ness ile konusun Onu da kaosu 
engellemeye ikna^edin [200000 
XP) 

Haritanın batısında bir idam sah¬ 
nesi göreceksiniz. Yargıçla konu- 


http://wwsv Ic^tcnııı i t 

























II USTASI 


Planescape Torment 



sup idamı engelleyin (225000 XP] 
Haritanın ortasındaki Barracks bi¬ 
nasına girip dinlenebilirsiniz, 

Wish Büyüsü 

İşte AD&D'nin en mükemmel 
büyülerinden bin Bu büyüyü o 
kadar iyi bir yere saklamışlar ki 
bulmanız neredeyse imkansız. 
Wish büyüsünü Warehouse’un 
içinde, X;391 Y:289 koordinatla¬ 
rında bulabilirsiniz İmlecin koordi¬ 
natını öğrenmek için L tuşuna ba¬ 
sın Haritada Wish büyüsünün 
tam yerini görüyorsunuz. 


Şehirdeki kaosu azalttıktan 
sonra, artık Administratıon bina¬ 
sına girebilirsiniz 

Administration Building 

Trias bu binanın ucuncu ka¬ 
tında bulunuyor İlk katta soh- 
meın isimli yaratıklarla karşılaşa¬ 
caksınız, fazla zorlanacağınızı 
sanmıyorum. İkinci katta daha 
çok Curst Guard'lar var, herza- 
manki taktikle kuçuk gruplar ha¬ 
linde onlardan da kurtulun 
Ucüncu katı da temizledikten 
sonra, eğer grubunuzdaki tek 
hırsız Annah ise onu kullanarak 
sandıklardaki tuzakları etkisiz ha¬ 
le getıtirp içindekileri alın Bazı 
sandıklardan harika şeyler çıkı¬ 
yor. Bunlardan biri de Mark of 
the Savant isimli silah Hazır ol¬ 
duğunuzu düşünüyorsanız gü¬ 
neybatıya doğru gidip balkona 
çıkın ve Trias ile konuşun 
Onunla mümkün olan tüm ko¬ 
nularda konuşmaya çalışın 
Eninde sonunda onunla dövüş¬ 
meniz gerekecek, dovuş sırasın¬ 
da af dilese de en sonunda onu 
öldürün (375000xp) Şimdi por- 
taldan geçtiğinizde kendinizi 
tekrar The Hıve'da bulacaksınız 

THE HIVE 

Burası artık son dövüşe hazır¬ 
lanmanız için tek şansınız Eğer 
hala yapmadıysanız Felhs Tattoo 
Parlor'a gidip yararlı olduğunu 
düşündüğünüz dövmeleri satın 



alın çünkü güçlü olmanız gere¬ 
kecek, Elinizdeki gereksiz şeyleri 
satın ve alabildiğiniz kadar iyileş¬ 
tirme iksiri alın Eğer bulabilirse¬ 
niz bir iki tane de Charcoal 
Charm alın çünkü ateşe karşı da¬ 
yanıklı olmamız gerekecek Di¬ 
ğer grup üyeleri hakkında endi¬ 
şelenmenize gerek yok çünkü 
birazdan yalnız başınıza kalacak¬ 
sınız O yüzden en iyi eşyaları 
(yuzuk, bilezik, dövme, charm- 
lar) Nameless One'da toplayın 
Hazırsanız morgun önündeki 
Pox ile konuşup kendinizi öldur- 
tun ve içeri girin 
Şu anda oyuna başladı¬ 
ğınız yerdesiniz Hemen 
kuzeydoğuya doğru yürü¬ 
yünce odanın sonunda 
portalı farkedeceksınız, 
Portala bir konuda pişman 
olduğunuzu söylemeniz 
gerekecek (250000xp), 
İçinde companion olan se¬ 
çeneği seçerseniz, son bir 
kere arkadaşlarınızla konu¬ 
şacaksınız ve Morte size bazı bil¬ 
giler verecek Artık portaldan ge¬ 
çebilirsiniz 

Fortress Erıtrance 

İlk olarak güneydoğuya doğ¬ 
ru ilerleyin ve bir yolun sonunda 
bulacağınız Deionorra ile konu¬ 
şup ondan biraz bilgi alın Eğer 
Deionorra'nın mirasından aldığı¬ 
nız yüzüğü taşıyorsanız, Deio¬ 
norra yuzuğu daha da güçlen¬ 
direcek Şimdi buraya geldiğiniz 
yere dönün ve batıya ilerleyip 
kapıyı açın, 

Fortress Interior 

Burada karşılaşacağınız tek ya¬ 
ratık cinsi Greater Shadovv Ol¬ 
durduğunuz her yaratık için 
1 0000 XP alıyorsunuz ama hep¬ 
siyle başa çıkabilmeniz mümkün 
değıf O yüzden eğer level atla¬ 
manıza fazla kamadıysa, yeteri 
kadar öldürüp level atlayabilirsi¬ 
niz Yoksa boşuna uğraşmayın 
Burada yapmanız gereken şey 
dört makinaya dokunmak ve 
sonra açılan portaldan geçmek 
Her makinaya dokunuşunuzda 
haritanın farklı bir yerine ışınla¬ 
nacaksınız Makınaların yerleri 
ise şöyle: haritanın güneydoğu¬ 
sundaki odada, haritanın orta¬ 
sında mavi bir havuzun hemen 
üstünde, kuzeydoğudaki odada 
(bu biraz zor goruluyor), kuzey¬ 
batıdaki ortadaki odada Makı- 
naların yerlerini yandaki harita¬ 
da görebilirsiniz 
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Tum makinalara dokunduktan 
sonra kuzeydoğu odasında açı¬ 
lan portala girin 

Trial Of Impulse 

Burada Ignus veya Vhailor ile 
I karşılaşacaksınız (Eski grup üyesi 
adaylarından biriyle) Pek zorlu 
rakipler değiller, özellikle Ignus Ne 
karşılaşmadan önce Charcoal 
Charm ile ateşe karşı dayanıklı 
hale gelirseniz işiniz iyice kolayla¬ 
şıyor Vhailor için ise Healing 
Charm en iyi çözüm Odanın or¬ 
tasındaki kristale dokunup bir 
sonraki bölgeye geçin. 

Maze Of Reflections 

Bu bölgede sizden önceki ha¬ 
yatlarınızdan üç tanesiye karşıla¬ 
şacaksınız Önce Practical Incar- 
natıon konuşuyor Onunla birleş¬ 
menizi isteyecek, eğer bunu ya¬ 
parsanız oyunu kaybedersiniz, o 
yüzden onu sizinle birleşmeye 
zorlayın Bunu başarabilmeniz 
için Intelligence ve VVisdom özel¬ 
liklerinizin yüksek olması lazım, 
bu yüzden buyuk ihtimalle onun¬ 
la dövüşmek zorunda kalacaksı¬ 
nız Ölüp ölmemesi pek bırşey 
farketmiyor 

Sırada Good Incarnation var 
Ona sorduğunuz an sizinle bir¬ 
leşmeyi kabul ediyor ama ona 
öncelikle geçmiş hayatlarınız hak¬ 
kında soru sorun Öğrendiğimize 
göre ilk hayatımızın anıları bronz 
kürede saklıymış Artık size katıl¬ 
masını sağlayabilirsiniz İşte oyu¬ 
nun en mükemmel yerlerinden 
birisi burası Eğer yeterince yük¬ 
sek Intelligence özelliğine sahi|> 
şeniz, Pharod'un cesedinden al¬ 
dığınız bronz küreyi kullanın Kü¬ 
reyi kullandığınızda gerçek ismini¬ 
zi öğreneceksiniz ve tam 
2000000 (ıkı milyon) e XP kaza¬ 
nacaksınız Bu da yaklaşık 10 le¬ 
vel atlamak demek oluyor Artık 
karşımızda kimse duramaz Ayrıca 
bu yolla kolunuzdaki Rune of 
Torment dövmesini de sökeceksit 
nız ve bu mükemmel animasyo¬ 
nu olan bir büyü 

Son olarak Paranoid Incarnati- 


on ile konuşun Yine eğer Intellı- 
gence özelliğiniz yüksekse, onun¬ 
la Uyo dilinde konuşma seçeneği 
çıktığında seçin Boylece size katı¬ 
lacak, aksi taktirde onu da öldür¬ 
mek zorunda kalacaksınız 

üçüyle de işiniz bitince Deio¬ 
norra belirecek Onunla konusun 
ve sizi son bölgeye ışınlamasını 
sağlayın. 

Fortress Roof 

Kuzeybatıya ilerleyince Trans* 
cendent One ile karşılaşacaksı¬ 
nız. 

Konuşmaları dikkatli takip edin 
ı çunku butun hikayeyi burada 
anlıyoruz Bu noktada oyunu bi¬ 
tirmeniz için birden fazla sansınız 
var İki tanesinin sonunda farklı 
demo izliyorsunuz, 



İlk olarak eğer Sıege To- 
wer'daki Coaxmetal'den Blade of 
Immortal'ı aldıysanız, kendinizi 
öldürmekle tehdit edin Hikaye 
gereği bunu kabul edemeyecek, 
sizinle birleşmesini istediğinizde 
de bunu kabul edecek Eğer 
oyunu bu şekilde bitirirseniz tek 
tek tüm arkadaşlarınızı diriltiyor¬ 
sunuz ve oyun bir nevi mutlu 
sonla bitiyor 

Eğer Bronz Küreyi kullanıp is¬ 
minizi öğrendiysenız, Transcen- 
dent One ile aranızdaki bağı öğ¬ 
rendikten sonra ona isminizi so¬ 
run Diyalogu sürdürdükten 
sonra size saldırmak isteyecek 
ama buna gerek kalmadan öle¬ 
cek 

Ucuncü olarak da onunla dö¬ 
vüşebilirsiniz Birkaç iyileştirici ik¬ 
siriniz varsa cok fazla zorluk çı¬ 
karmıyor ve dövüş başlamadan 
önce isterseniz bir arkadaşınızı 
da diriltebiliyorsunuz 

Bu yollardan birini kullanarak 
Transcendent One'ı altettiğiniz- 
de arkanıza yaslanın, sesi biraz 
daha açın ve kısa ama çok güzel 
oyun sonu demosunu seyredin 


Eser Decypher' Güven 
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Sırlar L 



ti (3. Bölüm) 


Geçen ay kahramanımızı Galata Kulesi nde İskender ite birlikte bırakmıştık... 


■ skender ile olan konuşmanız 

I bııüfkteri soın h Ermenin -ı-ıvi- 
nc gidin Kjtaphkıakj Esfo Ko¬ 
ma Mühendisliği adlı kitabı bu¬ 
lun Buradaki resim, birazdan Ye- 
rebatan Sarayı'nda çözeceğimiz 
bir bulmaca ile çok ilgili o yüzden 
iyi bakın 



Haritaya geçip KLİO'ya girin 
Yerebatana Sarayı'ndayız Sola, 
ileri, ileri, sağa gidin Bozuk olan 
sütun grafiklerini elinizdeki sütun 
taraması ile tamir edin Tamir etti¬ 
ğiniz simulasyonun içinde dolaşa¬ 
rak, az önce resmini gördüğünüz 
kaldıracı yapmakta kullanacağınız 
parçaları bulmanız gerekiyor Sı- 
mulasyonun içindeki gidebildiği¬ 
niz her mekana gidin ve yere dik¬ 
katlice bakarak şunları bulmaya 
çalışın: Levye, 2 tahta alet ip, 
tahta sap, iki çerçeve, dört adet 
destek parçası ve sımulasyona 
başladığınız yerden forseps ve ha¬ 
latı, bir yandaki mekandan da te¬ 
kerleği alın Simulasyonu tamir et¬ 
tiğiniz yere geri dönün Yem açı¬ 
lan yoldan devam edin Meduza 
kafalarını bulduğunuz mekanda 
yerdeki bloklara dikkat edin. Açık 
renkli olanları levye ile yerinden 
sökün İki tanesinin altından altın 
meduza başları çıkacak. Tahta sa¬ 
pı üzerlerinde kullanarak üstteki 
düz, alttakinin ise sağ yanağı alta 
gelecek şekilde ayarlayın (bu bil¬ 
mecenin cevabını daha önce Em- 
re'nın evindeki bilmece kitabının 
arasından çıkan kağıtta görmüş¬ 
tük) Bunu yaptığınızda blok biraz 
yukarıya çıkacak. Şimdi bu ekran¬ 
dan biraz geriye çıkıp topladığınız 
o parçalarla Roma Kaldıracı nı 
yapmanız gerekiyor Bunun için, 
çerçeveyi en soldaki iki deliğe yer¬ 
leştirin, dik (merdiven şeklindeki) 
parçayı en sağa yerleştirin. İpi bu 
ikisinin üzerinde kullanın Ortada 


kalan deliklerden ilerideki ve orta- 
dakine, ortalarında delik olan des¬ 
tek parçalarım sokun, Kalan iki de¬ 
liğe de kalan destek parçalarını 
koyun (size en yakın olana delikli 
parça gelecek) Üzerlerine tahta 
çubuğu yerleştirin En öndeki 
desteği çıkartın ve o uca tekerleği 
yerleştirin Desteği tekrar yerine 
takın. En son olarak da üste pa¬ 
langa ve ıpı yerleştirdiniz mi, kal¬ 
dıracınız hazır demektir. 

Kancayı tutup meduzalı bloğa 
tutturun Tekerleği çevirin Blok 
en üste çıktığında hızlı davranıp 
levyeyi tekerleğin arasına sokun ki 
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blok tekrar aşağıya düşmesin Blo¬ 
ğun altından çıkan yelpazeyi alın 
Böylece Yerebatan Sarayı simulas- 
yonunu bitirmiş oluyorsunuz. 

Emre’nin Evi 

Simulasyondan çıktıktan sonra 
Emrenin evine geri donun Kapı¬ 
daki notu okuyun ve yerdeki ga¬ 
zeteleri inceleyin Gazetelerden 
birinin arkasında burçlarla ilgili re¬ 
simler ve yazılar var Sızı ilgilendi¬ 
ren, hangi burcun hangi resimle 
ifade edildiği Buna dikkat edin 
yeter 
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Şimdi haritanızda Sahaflar Çar¬ 
şısı açılmış olmalı Oraya gıdın 
Soldaki oturan boğayla konuşup 


sattığı herneyse alabilirsi¬ 
niz, ama hiçbir işinize ya¬ 
ramıyor Sağdaki kitap sa¬ 
tıcısı Emre'yi tanıyor, 
onunla konuşabilirsiniz Ki¬ 
tap satıcısının arkasındaki 
kitap standına bakarsanız, 
sızı ilgilendiren ıkı kitap 
göreceksiniz Üstteki rafta 
bulunan astronomi harita¬ 
sı, birazdan çözeceğimiz 
bir bilmecede isimize yara¬ 
ması için orada, ama hiçbir şey 
anlaşılmadığı için işimize de yara¬ 
mıyor Alttaki bolümde ise kırmızı 
kaplı bir kitap göreceksiniz Onu 
alın, aldıktan sonra da inceleyin 
Boylece haritada Arasta Shops 
açılacak Buraya gidin. 

Arasta Shop'a gittiğinizde he¬ 
men sağınızdaki dükkana girin, 
satıcının saldırısından kurtulduk¬ 
tan sonra, hemen arkanızdaki tez¬ 
gahta, yere yakın bulunan keseyi 
alın Keseyi inceleyin ve Efes guç 
kelimelerini bulun Adamla konu¬ 
şup kelimeleri satın alın 
Buradan çıkıp arkeoloji 
müzesine gidin Müze 
görevlisinin yukarıdaki 
odasına çıkıp onunla 
konuşun Az önce aldı¬ 
ğınız kırmızı kitabı üze¬ 
rinde kullanıp tekrar ko¬ 
nuşun Buradan çıkıp 
İstanbul Unıversıtesı'ne 
gidin Şerife'yı size yar¬ 
dım etmesi için ikna et¬ 
melisiniz Bunu başardı¬ 
ğınızda kendinizi Efes simulasyo- 
nunda bulacaksınız. İçeriye girdi¬ 
ğinizde, isterseniz merdivenin üs¬ 


tündeki üç taş oyununu oynayın, 
heykellere biraz bakın ve simulas¬ 
yondan dışarı çıkın Arkeoloji mü¬ 
zesine gidin, girişin solundaki pal¬ 
miye sütununa yakın çekim ba¬ 
kın, Sağdaki heykelin arkasında 
kalan mezara yakın çekim bakın 
ve HOMER ile mezarı tarayın. İs¬ 
tanbul Universitesi'ne geri dönün. 

Elinizdeki yıldız madalyonunu, 
arı yuzuğunu ve Efes Harflerim 
HOMER ile tarayın ve HOMER'ı 
Şerife'ye verin Sanal Gözlükleri 
takıp Efes Simulasyonuna girin 
İlerleyip tapınağa girin, sağdaki 
kapıya bakın Kapıdaki kelimelerin 
dizilişi yanlış Eiinizdeki Efes 
kelimeleri ile bunları düzeltecek¬ 
siniz Düzeltmeniz gereken 
kelimeler ve İngilizce'leri şöyle 

Düşünce - Dark (Karanlık) 

Bilgi - Truth (Gerçek) 
Akıl-Year (Yıl) 

Erdem - Sea (Deniz) 

Kapı açılınca mezara iniyor¬ 
sunuz ama simulasyon size 
mezarın üstünde yazılanların da 
yanlış olduğunu söylüyor. Siz 
mezarı, müzede taradığınız 
mezar ile değiştirmelisiniz. Bunu 
yapınca ortaya çıkan adak 
tabağına yıldız madalyonunu 
atın Böylece, Emre'nin çok iyi 
gizlediği Artemis simulasyonuna 
geçeceksiniz 

Evet, düğümün son 
boğumunu da önümüzdeki ay 
açıyoruz. Sırlar Labirentine son 
noktayı koyduğumuz yazımızı 
gelecek ay sakın kaçırmayın. 

Sinan Akkol 
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2. Bölüm 


Son derece geniş bîr oyun ölen Fantasy S'in en kaplamlı çözümü ile karşınızdayız. 


Disk 3 ■ 







IJyan diktan s©rıra flınoafaın 
yamr ul gidiyoruz Oraöan çtötp 
i kata gidin ve gcmiF ı nkmlro- 
Is iri ı j altr ı I- ■ ;Je -V 11 ın evine r k jğı u 
gın ı r ı l ve ' ı nar -il :-ı ■ > rj irip Hru.- f- 
masîfir Od İle konuşup Onu Lı- 
l l pnin r t jFvı ile a^aı ıı ■ 

konuşun Konuşmaer 
batince aranan ayrılın. Rınoa’mn 
y r n ı ır il I ayız K onuşiTıaîardan ion 
ra $quaÜ üzüntüden bdymyuı 
Dermeni İnanmayın. >tnxiı tekrar 
I şurayı kontrol ediyoruz Bu 
tada ilk üm <■ tur ejderha ıi - mı 
icabı Mva^caksınız Daha sonra 
bu ejderha ile gerdek bir kapıl¬ 
manız olacak. 


Leveİ 29, HP: 17218 


Tekrar SquaH r ı kontrol ettiği 
minele, ganinin kontrolünü alın 
Şimdi iıdea'k hcuse’ırı yı ıMrrıir 
dakı adaklarında gizleme ol- 
üuîkian SEEÜ SHİH bufmaruz qe 


Saranı olacak. Turuncu sevimli 
şey ile Konuşuma asker gelecek 
Sevimli şey İle konuşun. Oasağı- 
y, 1 1 l jv • ■: ek Ama re k r ar gel e>: - k 
Konuşma larpan sonra asker ge 
l+eeifv Unu I Mkludığınıiüa başka 
askerler de gelecek KIT'OS ve 
WAIî'D geldiğiıtae asansöre Di¬ 
nin. Kumanda adasndafcfels 
knr i.mjji nişan çıkın. Dışandaki 
İterle kc-rıuşlukMn sonra geleli 
adamla Konuşun Konuşmalar- 
dan Sofıra tekrar içeri yir-irı 
Asansöre binin Dr Od înei rakip 
edr Asansörle aşağı m dikten 
iünra dinarı çıkın Arabaya hrun 
Askerleri akladıktan sonra taşıyı¬ 
cıya binin Duz ilerleyip askerleri 
haklayın Çarndan bakırı 'Sağ ta¬ 
raftaki bilgisayarla uğraşın. Hara 
verebilir. Tekrar deneyin. Kap 
açıldığında aşağıya inin Açılan 
kapıdan ilerleyin. Elone ite konu 
sun. Şimdi tekrar bizim çocuklar 
dayı 4 . ArŞfcadafi mene adamla 
konulun arabayablnin ve bîr 

hrr turuna çıkın Şimdi _ 

lop lanmış durumdayız (Bakrn 
burayı unutmayın I burası önemli 
1 .1 r yel) üut : ıt geLc ek Ko- 
nı^rT^rdnn sonra sag tarata"! 
taşıyıcıya bîrvlp aşağıya inin i Bu 
bu irıyv-ı merkez bina diyorum, 
bul ayı unutmayın] So* tarafa 
ilerleyin. Yol JKİye ayrılmak. y uka- 


Level 34, HP 17010 


Yaralıyı hakanlıktın v.-ı ıra SrV 
ya devam edin Burada bu men 

diyen y^r i )i kk^f I i t» bu vı?w 

gömn.unı. iz Düğmeyi bulu fi iv?- 
sın Yukarıda bir kapı akılacak 
Merdivene tırmatıp aıansûce ka¬ 
dar İlerleyip Sonra düz ı Dileyip 
demroyu izleyin A^mbrden in¬ 
diğinizde tekrar bacılar.aksınız 
Sızın kaderim? bu ne yapaHm 
Selarr lagufta Asansörün 
önündeki askerle kur usun, son¬ 
ra turuncu vevırrıİ! şeyle kunu- 
sun Tamirci adamia konuşun 


Gemiyi bulduğunuzda sağa iler¬ 
leyip adam lar ö Kot -u şm ! WA11S 
13e konuşup ona bûEuo soruları 
sorun. Daha sonra saq tarataki 


kamaraya. q-rp adamla konuşur 
Santa tekrar Edeas House'a :j< 
dip Ede* He konuşup tekrar Sor d 
Shlp'e ger’ aunurı Kamaradahı 
adamla konuşun Yanınızdan ay¬ 
rılacak. Yanma gidip tekrar ko¬ 
nuşun Size olay! arılatacak. Sim 
dı vefakar Stı Nalı, föona'yi sırtın 
da taşıyan*■ I. L de.-* 1 1; ■ kar -.il a şut 
caya kadar ilerleyin. Eçfea ile kı> 
nu^un Diğer elemanlar da gele¬ 
cek. Takımı kurup 0eneyin. Düm 
in/ karlı alana .'lorfcyin. Konuş 
maL-udan -.un: d ilerleyip sağa 
donun ve oyunu mutlaka kay 
dedm. Sonra sola devam edin. 
Burada ü f yaratık size saldım- 
. ak. 
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riya devam edin Sağa ilerleyip 
aşağıya inin Tekrar sağa devam 
edin Direkt aşağıya inip araba 
kiralayın (bilgisayara dokunun) 
Buradan l unar Gate'e gidin 
Fazla gezmeyin, arabanın benzı- 
nf çok çabuk bitiyor Binaya girip 
kızı takıp edin Bu arada Rı- 
noa'nın iti qelecek Kopeki? ko¬ 
nuşun! Sonra kızla konuşup onu 
takıp edin Beyazlı adamla konu¬ 
şun Soruları cevaplayın (ilk soru¬ 
da b İkincide 2 şıkkı s&çin) 

ZeJl'in teklifini kabul edin ve uza¬ 
ya doğru yola çıkın Şimdi köpe¬ 
ği takip edin Bir sarsıntı olacak 
Dem odan sonra Esthar City'ye 
gidin Araba kiralama yerinden 
sola devam eıdn. Taşıyıcıların 
karşısındaki yoldan (araba kirala¬ 
ma yerme giden yol gibi bir yol 
var, işte orası) ilerleyip kapıdaki 
adamla konuşun Taşıyıcıya binin 
(burası tanıdık geldi mı?) Doc. 
Odine ile konuşup planı öğre¬ 
nin LUNATİC PANDORA'ya bin¬ 
mek için uç şansımız ve uç bölge 
var Belirli zamanlarda Lunatic 
Pandora bu bölgelerden yen 
yor Konulmalardan .sonra bina¬ 
dan dışarı çıkın 2Ü dakikanı î 
var Şimdi sağ tarafa ilerleyin, Ka¬ 
re (PCde A) tuşuna basarak bu¬ 
luşma noktasını bulabilirsiniz Bu¬ 
luştuğunuzda askerlerle şoylece 
bir kucaklaşın Sakın onlardan 
kaçmayın, yoksa diğer buluşma 
noktasına gitmek zorunda kalırsı¬ 
nız Gemiye bindiğinizde düm¬ 
düz ilerleyip asansöre binin İlk 
kapıdan içeri girin Yaratık sızı 
nazikçe gemiden dışarı atacak 
Demoyu izleyin Şimdi uzaydan 
canlı yayına geçiyoruz Demoyu 
seyredin [Playstatıon'da oyunun 
Japonca versiyonuna sahip olan¬ 
ların oyunu bu nokrada takıla- 


Final Fantasy 8'de bulacağınız dergiler, karakterlerinizin silahlarını ve Limit Break saldırılarını geliştirmek 
için nelere ihtiyacınız olduğunu anlamanızı sağlar. Bu dergilerin birçoğunu alabilmeniz için Önce Tonberry 
Guardian Force’unu bulmanız gerekiyor. Bunu başarabilirseniz, Tonbezry’nin Familiar Menüsünü öğrenin. Da¬ 
ha sonra bu dergilerin hemen hemen tamamım Esthar’da satın alabi- ^ 
lirsiniz. Dergileri bulup okuduktan soma Balamb, Esther şehirlerindeki 

lunk Shop'larda silahlarınızı geliştirebilirsiniz. 
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NASIL VE NEREDE ALINABİLİR? 

Döllet AssauJt senaryosunun son yaratığı Elvoret'i yenerek 
Quistis r le Tralning Center’dan çıktıktan soma yatakhanede (Dormitory) 
Disk 1 bittikten soma Deling City lağımında 
Missife Base’in son yaratığından (BGH521F2) 

Disk 2’den sonra, Training Center’ın batısında 
Trabia Garden Fountain'in güneyinde 
Lunatic Pandora Research Center'da 

NASIL ALINABİLİR? 

Galbadia Prison Tower’ın ilk katında 
Balamb Town’da Raiin'den 

Balamb Town J daki handa kaldıktan sonra, kütüphanede 
Zell’in kız arkadaşıyla konuşmalısınız 
Lunatic Pandora saldırısı sırasında, Esthar askerlerinden 
Lunatic Pandora’da 03 numaralı asansörün yakınında 

NASIL ALINABİLİR? 

Zeil'den 

Trenüe. R1 noa r nm ya tağr n d a 
Timber Pet Shop’tan satın alın 
Timber Pet Shop’tan satın alın 
Esthar Pet Shop’tan satın alın 
Esthar Pet Shop’tan satın alın 

NASIL ALINABİLİR? 

Balamb’da kütüphane raflarında 
Döllet Card Casino’da 


Timber Maniacs binasındaki dergi yığ 



çaktır) Uzay istasyonunda bey az¬ 
lı adamla konusun, Yerden Rı- 
noa'yı alıp siyahlı adamla 
yanındaki doktoru takıp 
edin Odaya girin 2 ada¬ 
mın ortasındaki kapıdan 
girip Rinoa'y j yatırın 
Odadan çıkın, dümdüz 
ilerleyin Merdivenleri çı¬ 
kıp ilerideki kapıdan girin 
Burada Ellonc'yi bulacak¬ 
sınız Onunla konuştuk¬ 


tan sonra dışarı çıkın Sol tarafta 
! konuşan ıkı kışı var Onlarla ko- 
eiliuji- size olayı anlatacaklar 
Dal m snnm nıt?t diyenlerden inip 
j Rınod'nın yanına gıdın Kızımız 
kontrolden çıkmıi, aman yanına 
fazla yaklaşmayın, tepiyor, Onu 
takıp edirvKontroj odasında IR- 
WİNE'ın yanına gidip tuşlara do¬ 
kunun Sonra merdiventerı çtkıp 
yerdeki adafrurı yanında bu kapı 
var Burada üstünüzü değiştirip 


ımmın içinde 

kabine ginn Rinoa'nın peşim¬ 
den gidin Sız yetişemeden kapı 
kapanacak Geri donun Kontrol 
odasına gidin Doktor ile konu¬ 
şun Sonra E Han e üe konuşup 
onu takip edin ve aşağıya rıın 
Dem o dan sonra oyunu kayde¬ 
din Sağ taraftaki kapıdan girin 
Ellone ıfe konuşup kabine girin 
Kabinden çıkıp Ellone ile konu¬ 
şun Şimdi Rinoa'yı görüyoruz 
ZavafJl kız Lrzzıyda yapay arifiz ve 
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Tears' Point'ten aldığınız Solomon yüzüğünü doğru maddelerle bir araya 
getirerek Doomtrain’i Summon edip elde edebilirsiniz. İhtiyacınız olan ilk 
madde altı adet Remedy*. Remedy’ler dükkanların çoğunda satılıyor. Alt¬ 
mış tane Remedy’i Alexandre'ın Med-Lev-Up menüsü yardımıyla altı Re- 
medy+'a çevirin. Ayrıca altı tane Steel Pipe a ihtiyacınız olacak. Bunlar De- 
ling şehrinin güneydoğusundaki gorile benzeyen Wendigo’lardan çalına- 
bilir. Wendigo’ları iki tren yolu ve bir taş yol tarafından sınırlanan üçgen 
alanın içinde bulabilirsiniz İhtiyacımız olan son madde 6 tane Malboro 
Tentacies. Bunlar şeytani zorluktaki Malborolardan çalınabilir ya da sava¬ 
şarak ele geçirilebilir Malborolar cennete en yakın olan adada bulunuyor. 
Karakterlerlerinizden birine Initiative, Mug, Auto-Haste ve Spd+40% verin 
Şansınız yaver giderse Malboro sizi tamamen güçsüz bırakan Bad Breath 
saldırısını yapmadan önce Tentacle çalmak için birkaç deneme şansınız 
olabilir. 

CMtühT 

Dünyanın güney doğusunda sadece bir kaktüsün yeşerdiği küçük bİT çöl 
var. Bu ada her biri 20 AP veren küçük ve utangaç yaratıklar olan Cactaur’la- 
rm yaşadığı yer Onlarla dövüşmek size tek bir çarpışmada 60 AP verebilir. 

Bu kadar Guardian Force Skili’ini başka hiçbir yerde bulamazsınız. Ama çok 
hızlı olmalısınız ve vuruş yüzdeniz çok yüksek olmalı çünkü Cactour'lar ina¬ 
nılmaz derecede çevikler 

Büyük kaktüse geldiğinizde büyük Cactaur ile kapışacaksınız, Aslında çok 
güçlü bir yaratık değil ama çok fazla enerjisi var. Meltdown DTaw edip onun 
üzerinde kullanın Büyük Cactaur suya karşı çok zayıf. Bu yüzden Elem- 
Atk’mıza ıooX Water junction edin ve Leviathan île Shiva'yı kullanın. Squall 
ve Irvine’e Aura yapın. Squall Lionhearth almışsa bu Limit Break’i kullanma¬ 
sını bekleyin Bu arada Irvine büyük Cactaur üzerine sürekli olarak AP ammo 
boşaltabilir. Tüm karakterlerin canlandırılabilir ve diğerlerini canlandırabilir 
olması gerekiyor. Uzun bir mücadelenin sonunda zafer ve Cactaur Guardian 
Force’u sizin olacak. 


ÜDIN 

Centra Ruins, Centra kıtasının kuzeydoğusunda bulunan büyük ve iki par¬ 
çalı bir piramit yapısı. Bütün karakterlerinizin hit pomt'lerini Ümit Break 
seviyesine düşürün, Diablo’ların Enc-Non yeteneği ile buraya girin. Merdi¬ 
venler ikiye ayrılınca sağdan gidin. Odanın ortasındaki taş bloğu tırman¬ 
mak için kullanmayı deneyin. Soldaki merdiveni kullanın ve buradaki kü¬ 
reyi inceleyin Daha sonra merdivenlerden geri inin ve basamakları ortaya 
çıkarmak için ikinci küreyi kullanın. Merdivenleri tırmandıktan sonra sol¬ 
daki ilk merdivenden çıkın ve heykelin sol gözünü alın. Tekrar merdiven¬ 
den inin ve sağdaki basamaklardan yukarı çıkın Parolayı öğrenmek için 
gözü heykele yerleştirin. Sonra her iki gözü de alın ve ilk heykele geri dö¬ 
nün. İki gözü de bu heykele takın aşağıya parolayı girin. Şimdi açık kapı¬ 
dan girin ve Odin'le savaşın. 

Odin grup üyelerine saldırmayacak, bu yüzden savunma ya da tedavi gibi 
şeylere aldırmayın. Tek yapmanız gereken süre dolmadan önce onun işini 
bitirmek. Her bir karakterinizde loo’er tane olana kadar Triple Draw edin. 
Ardından Limit Break’lerle kısa sürede işini bitirin (Limit Break kullanabil¬ 
mek için buraya gelmeden önce Hit pointTerı kritik bölgede tutmayı ihmal 
etmediniz, değil mi?). 


T onl/erry 

Odin görevindeki süre sınırı etkisini yitirince 
Centra harabelerine dönün. Girişin yakınla¬ 
rında Tonberry’leri bulun ve onlarla dövüşün. 
Zorlu ve azimliler. Diablos ve güçlü fiziksel 
ataklar en büyük kozunuz. Tonberry'ler grup 
üyelerini öldürmeyi çok sevdiklerinden sık sık 
ölen arkadaşlarınızı canlandırmak zorunda 
kalacaksınız. 20 tane Tonberry’i öldürün ve 
savaşlar arasında oyunu save esir». 20. zafer 
sizi doğrudan Tonbeny kralına götürecek, 
Güçlü büyüleri ikili ve üçlü kullandığının, ay¬ 
rıca Diablos yme çok işinize yarayacak. Eğer 
Aura’ya sahipseniz mutlaka kullanın. Ton- 
berry Guardian Force’unu alabilmek için kralı 
öldürmeniz gerekiyor. (Ayrıca Chiefs 
Knife'ların tümüne Ammo-RF yapmayı unut¬ 
mayın.) 

mcm 

Chocobo ormanlarından birinden birChocobo 
yakalayın ve yanınıza alın. Şimdi savaşırken 
Gysahl Greens kullanın Bu kuş sizin en büyük 
yardımcılarınızdan biri olacak. Save Game 
seçeneğinden Chıcobo'yu Chocobo World 
Minigame'ine taşıyabilirsiniz. Chocobo’nuzu 
dünya haritasındaki gerekli noktalara yön¬ 
lendirin Bir düşmanla karşılaştığınızda 
ATB’nizin hızını yükseltmek için hem soldan 
hem sağdan vurun, iyi dengelenmiş bir silah 
tek yönlü kullanılan bir silahtan daima daha 
iyidir Chicobo oyuna geri döndüğünde 
Cactuar'ın malları ganimetler arasına 
katılacak. 


itekmtf 

Dünya haritasının güney batı ucundaki Research 
Center'da bir çok ateş yaratığı var. Bu yüzden 
Elemental saldırınıza Blizzaga ve Elemental savun¬ 
manıza da Firaga Junction edin, içeriye 
girdiğinizde merkezdeki ışıklar dönerken hareket 
etmeyin ve ışıklar karardığında ilerleyin. Işık 
kaynağının önünü araştırın İlk soruya ilk seçenek 
ikinci soruya da ikinci seçenek ile cevap verin. 
Üçüncü soruda görünmeyen, gizli üçüncü seçeneği 
seçerek Bahamut ile kapışabilirsiniz Aura, Guardian 
Forces ve üçlü büyü kullanın ve partinizi 
iyileştirmek için Curaga ve Fuli-Life Draw edin. 


MINIMöfi 

Bu Guardian’ı kurtarmak için önce Chocobo’yu 
almış olmanız gerekiyor. Chocobo World oyu¬ 
nunda Minimog’u kurtarırsanız, onu da 
Guardian Foîce olarak yanınıza alırsınız 
Level'ınız ne kadar yüksekse Mog’u kurtarma 
ihtimaliniz de o kadar yüksek. Mog'u 
kurtarırsanız karşılığında onun Armlet’ini ala¬ 
caksınız Bu nesne sayesinde bir Guardian 
Force’a MıniMog komutu verilebilir Bu komut 
savaşta kullanıldığında Mog tüm Guardian 
Force’lann saldırı puanlarını kısmen yükselte¬ 
cektir. Chocobo'nuz 50’nci level'a ulaştığı 
zaman evrim geçirecek ve oyun içi saldırı gücü 
artacak. Chocobo 100'üncü level’da bir kez 
daha değişim geçirir. 


EPEN 

Bahamut’u aldıktan ve Ragnarok’a geri dönün.Deep Sea Research Center’a Zell ile dönün ve artık 
ulaşılabilir olan yeni bölümlere inin Her katta doğru sayıda buhar bloğu kullanmalısınız. Bunlar 
sırasıyla 4,2,2,!, ve 1 olmalı, Kapının açılabilmesi için Zell’ın makinayı kullanması gerekiyor. Daha 
sonra sürekli olarak aşağıya doğru ilerleyin. Diablo’nun Enc-None yeteneği sayesinde tamamen 
kurtulamasınızda düşmanla çok daha az karşılaşabilirsiniz. Bunlar oyundaki en zor çarpışmalardan 
bu yüzden partinizin hazır olduğundan emin olun En alt kattaki makinanın yanında gizli bir Save 
Point var. Bunu atlamayın. Halen 10 blok enerjinizin olması gerekiyor Makinayı çalıştırın ve Uitima 
Weapon ile çarpışın. 

En son ve en güçlü guradian Force olan EderTı Draw edin. Cerberus kullanarak partinize Double ve 
Triple yapın. Partideki herkese Regen, Shell ve Barrier yapın. Boss’dan Demi Draw ederek ona yapın 
ve böylece çok yüksek hasarlar verin Aura ve en iyi Guardian Force’lannızı kullanın. Her karakterin 
bir şekilde yarındakini canlandırabilmesi gerekiyor. Çünkü boss'un Uitima Beam’i tam 9.999 hit 
point vurabiliyor! 


«u 

ty 

U 

:o 

£ 

* 

> 

tu 

E 


Oyunda yapabileceğiniz her şeyi 
görmekte ısrarlıysanız ve yapabile¬ 
ceğiniz her şeyi yaptığınızdan bir 
türlü emin olamıyorsanız bu bölüm 
sizin için. Aşağıda oyunu bitirmek 
için tamamlamak zorunda olmadı¬ 
ğınız ama ilginizi çekebilecek bazı 
alt görevleri bulacaksınız Bunların 
hepsi oyunun herhangi bir yerinde 
gerçekleştirebileceğiniz görevler 
değil. Ancak tamamı için gerekli 
şartlar yaklaşık olarak üçüncü 
CD’nin sonuna doğru, Ragnarok’u 
ele geçirdikten hemen sonra ta¬ 
mamlanmış olacak. Guardian Force 
yan görevlerini tamamlamak daha 
kolay ama bu görevler de har¬ 
cadığınız saatlere değecek kadar 
eğlenceli. 


Skfcmi Vill aqe 

Bu köy haritanın kuzey kıtasında bulunuyor, Girişte isterseniz 
Uitima Draw edebilirsiniz (ama para istiyorlar), Ardından, asan¬ 
sörü kullanın ve batı ucundaki eve gidin. Heykeli kontrol edin, taş 
ustasıyla konuşun ve oradan ayrılın. Şimdi doğuya yönelin ve 
köyün bilgesinin evini bulun (kapının önünde bir Moomba var). 
Yaşlı adamla konuştuktan sonra taş ustasına geri dönün ve yardım 
etmek istediğinizi söyleyin. Shumi köyünün çeşitli yerlerine 
bırakılmış olan beş taşı bulmaya çalışın Bir taşa yeterince 
yaklaştınız zaman İğftaHTn "Huh T dediğini duyacaksınız, Böyle 
yerleri daha dikkatli araştırın Her bir taşı bulduğunuzda onu taş 
ustasına götürün ve bir sonraki görevi alın. Mavi (Blue) taşı heykel 
odasındaki büyük mavi taşın içinde bulacaksınız, Rüzgar (Wınd) 
taşı köye ilk girdiğiniz yerde, otelin yakınındaki kayalıkların 
içinde Yaşam (Life) taşı koy bilgesinin evinin önündeki ağaçta 
bulunuyor Gölge (Shadow) taşı için uitima draw ettiğiniz yerde, 
sağdaki bir sütunun arkasındaki gölgede saklı. Su (Water) taşı 
içinse ustanın heykelin doğusunda bulunan evinde. Bütün taşları 
bulduktan sonra ödülünüzü almak için reisin evine gidin. 
Ödülünüz Phoenix Pinion. Bunu savaşlarda aynı anda hem rakib¬ 
inize karşı çok güçlü bir saldırı gücü olarak hem de ölen grup 
üyelerini diriltmek için kullanabilirsiniz, 


Cennet ve Cehenneme E» Sah\n Adalar 

Dünya haritasının en batısındaki ve en doğusundaki adalar 
bol miktarda gizli ve yüksek güçlü büyü barındıran Draw 
Point’lerle dolu Ancak oyun boyunca karşınıza çıkabilecek 
en zor rakipler de burada bulunuyor Draw PointTerı rahatça 
talan edebilmek için Diablolarm enc-non yeteneğini 
kuşanın Düşmanlarla Experience için savaşabilirsiniz. Bazen 
tek bir savaştan 2.000 EXP çıkarabiliyorsunuz. Odin'in ölüm¬ 
cül saldırısı burada işinize yarayabilir, o yüzden Luck 
Junction'ını yapmayı unutmayın 

Carilen Netmrk 

Düzenli aralıklarla ikinci kattaki odaya uğrayarak Balamb 
Garden'da sınıfınızdaki Network'ünü kontrol edin. 
Selphıne’in Online günlüğünü sürekli güncelledıgini unut¬ 
mayın Ayrıca yerel ilanların asıldığı bir tahta ve Selphine’in 
Sır Laguna'ya adanmış küçük bir türbesi olduğunu aklınızda 
bulundurun Burada tüm Timber ManiacTarı okuyabilirsiniz. 
Bu arada keyfinize kalmış ama sanal web sitelerini dolaşmak 
ve okumak da ilginizi çekebilir. 






















STRATEJİ USTASI 
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Final Fantasy 8’de bulabileceğiniz işe yarar Item'ları sîzler için listeledik. Eğer burada yer 
almayan bir Item bulursanız, oyun içindeki menüde üzerine gelip ne işe yaradığını göre- 
bilirsiniz. Bazı Item'lar grubunuzdaki tekbir kişiyi, bazıları da bütün partiyi etkiler. Bazı Item'lar, ^ 


ITfMLAR 


nornıal büyülerdir, o yüzden buraya yazmadık. Bazı Item'lar ise karakterlerinizin silahlarını geliştirmek, Quistis’e 
Blue magic öğretmek içindir veya bir karakterin bir Guardian Force’u daha etkili kullanmasını sağlar. 


fTEM 

Potiory, HS-Polson, X-Polion 
Phûtfnitf Dpwh / Mega Phaenı* 

Elidir / Mega |llxJr 

Antldote t Soft t Ey* Drop* / 
tchû Screen / Holy / 

Zehir / Peuıfy t Körlük / Silence / 

Remedy 

Hito 

Phoenljt PJnlon 
Gysaht Orrens 
Tem f Cottage 

G-Potıon, G’Hi-Pofiûo, G-x*Potion 

G-fteiutner 

Pel Höiise 

Reoame Card 

Arrm.ffiiaCıeen5 

Guardian Force Medicine 
Shorgun / Dirtt / Fire / 

DemoiiTian İ Fası t ap / Pul&e Ammo 
M*Slüne Pıece, Magfc Stone, 

Wlxard Stone 

Ltıck / Str / îpd / Mgc 5 gut££ 


NE İ$E YARAR 

Sır karnin HP’sml arlkır 

Bir kSjryî / tüm partiyi yeniden dlfillir 

Bir fcjfîniıt i tüm particim HP'sInl tekmen doldurur. 

5talüs*ımü düzeltir. 


Zombie etkilerini nötralize eder 
Partinizdeki bütün Stalus Changre fcd gf derir 

Bİt karakteriniz ölümsüz üfür 

Tüm partiyi l^r^Amcrı İyileştirir ve dadana ateş haşan verir 

Chocobo’yu savaşa çağırır 

Gruba bfr miktar / fujl hp verir 

Guardian FoTce'a KP vetJr 

Ölen Guardian Force’u diriltir 

Bütün Guardian Forçe’Sann MP'şirti d oldurur 

Guardian Force'a başka isim vere bil irsimi 

Guardian Fotce h\r özelliğini umituT 

Cpek gerekli değil ama yanlışlıkla kullanmayın diye yazdım) 

Guardian Force bir özellik kazanır 

Irvinem Limit gre*k saldırısı İçin çeşitli mermiler 

Bunîan büyüye dönüştüreblliy örsün uz. 

SîatlîHc’Iemtui yıl bel fır 


havdsı bitmek üzere Şimdi yuka¬ 
rı çıkın Rinoa'yı kurtarmamız la¬ 
zım 

Buralı biraz zor Birkaç dene¬ 
meden sonra kızı kesin yakalarsı¬ 
nız Rinoa'yı kurtardıktan sonra 
gemiye binmeniz lazım Gemiye 
bindiğinizde soJ taraftaki düğme¬ 
ye basın Odadan dışarı çıkın 
Konuşmadan sonra ilerleyip mer¬ 
divenlerden aşağıya inin. Burada 
bir yaratık var Bakın şimdi gemi¬ 
nin bazı yerlerinde olmak üzere 
sekiz adet yaratık var Bunlar 
MOR-KIRMIZI-YEŞIL-KOYUYEŞIL ol¬ 
mak üzere dört çeşit Burada, 
mor yaratığı öldürdükten sonra 
öbür mor yaratığı öldurmelisiniz 
Eğer moru öldürüp sonra yeşili 
öldürürseniz, mor tekrar canla¬ 
nır 

Bu yaratıkların gücü şöyle (Le 
vel 42, HP: 5200] Tüm yaratık¬ 
ları öldürdükten sonra asansörle 
yukarı çıkın. Burada çok hoş bir 
şarkı var Dikkatle dinleyin Dün¬ 
yaya indiğinizde Rinoa'yı götüre¬ 
cekler Hemen gemiye binip 
asansörün yanındaki odaya gi¬ 
rin Elemanlar gelecek Guıstıs'ın 
yanına gıdın Gemi hareket ede¬ 
cek Yukarı kontrol odasına çıkın 
Şimdi SIRCERESS MEMORAL'a gi¬ 
din. Artık haritada gideceğiniz 


I bir zahmet Buradaki heykele 
I kristali takın Sonra çıkan sayıyı 
I not edin. Heykelin 2 kristalini de 
I alıp aşağıdaki heykelin gözüne 
I takın Şifreyi yazınca altta bir kapı 
I açılacak Açılan kapıdan girin 
I İçeride beyaz, altı bacaklı atı ile 
I Odin sizi bekliyor 

ODIN, Level 43, HP 13900 
Odın'ı yendikten sonra Edea 
I House'a gidin Köpeğin yanın- 
I dan sola gidin Kopekle konu¬ 
şunca Rınoa gelecek Konuşun 
ve dışarı çıkın. Kapıda Fdea'yı 
| goruceksiniz, Sakın yuz verme- 


har Cıty'ye gidiyoruz 

Esthar City 

Burada merkez binaya (size 
unutmayın demiştim değil mi?) 
gidin Önünde 3 askerin nöbet 
tuttuğu hani Taşıyıcıya binip yu¬ 
karı çıkın, İlk kapıdan girin 
Adamla konuşup koltuğa otu¬ 
run Doc Odın gelecek Onu ta¬ 
kip edin Sola doğru ilerleyin İki 
askerin önünde nöbet tuttuğu 
kapıdan girin içeride Laguna'yı 
bulacaksınız Onunla konuşup 
ona butun soruları sorun Tüm 


yeri işaretlediğinizde uçağınız 
oraya kendisi gidecektir Büyük 
kolaylık S Memorial'a gittiğiniz¬ 
de merdivenleri bir çırpıda tırma¬ 
nıp askerlerle konuşun. İçeri girip 
doktorla konuştuktan sonra sol 
tarafa gıdın ve Rinoa'yı kurtarın 
Buradan çıktıktan sonra Odın'ın 
yanına gitmeniz gerekiyor ama o 
haritada belirtikmemiş.-Peki nasıl 
bulacaksınız? Anlatayım Şimdi, 
Edea'nın evini biliyorsunuz 
Onun sağ yukarısında odacıklar 
var Uçakla oralarda gezinirseniz 
prizmatık bir şekil görürsünüz İş¬ 
te orası ODİN'ın yeri Oraya gitti¬ 
ğinizde farkedeceğiniz üzere 20 
dakikanız var Dümdüz ilerleyip 


merdivenleri çıkın Harabenin içi¬ 
ne girin (Sakın küçük yeşil şeylere 
bulaşmayın, onlardan kaçın). Ka¬ 
yanın üstüne çıkın Bu bir çeşit 
asansör Sol taraftaki merdivene 
tırmanın En yukarıya kadar çıkın 
Küçük bir oda var İçerideki maki- 
nayı çalıştırın Tekrar aşapıya inin 
İki merdivenin ortasında duran 
yapıtın üzerindeki mavi tuşa do¬ 
kunun Merdivenler oluşacak 
Merdivenleri çıkınca bir düzlük 
alana çekacaksınız Burada bir 
heykel sanırım dikkatinizi çıkmış- 
tir Onun yan ma çıkıp gözünden 
kristali alın Şimdi merdivenleri 
çıkmaya devam eidn En üstte bir 
merdiven daha var Onu da çıkın 


yin Oradan çıkarken o sizinle konuşmalar bittiğinde gemiye gı- 

konuşacak Şimdi buradan Est- diyorsunuz Şimdi TEARS PO- 
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SqualJ 

"ûOOlüîf! R inûa ■& gomna dİ et 

can‘t take it* Ellone, please." 
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TnrVİE Shell 


Fftfltaty ld« du^m^nldFirs-j dj ne yjparamı yapın. tlrlm^ Aynı güfte uteraktıı, *5- 
ni. V E^$i^ mnctian Taktikleriyle bir yere vat manız çok ıcr “ lobu şirin elimi ide bi$te ftlr 
güç dah^ var Silahlarınızı gtlJştİFebteîfllz, Şildimin pok im butunun HemM* bırleştr 
t irsen ir. doha güçlü sıfatı Uı elde edMrçll B^ı ft»nd«ı nyuna dagılm r, bulumu lifli V, 

S fi Qp' Urdan satı iy ala bili rsin 17 A m a 70T bu İtinan dedi u 1 rmd £ nat □ I den ZOR bu lumnafa rm, 
kastediyorum 3 u nesneler sadece: itır bir d^m&nı yenerek bulunabtİJT* Msıg jkıll iril kul- 
J arı arak ç*riTiab|llr veya Card Mod Mendi d ite ftatt gyujıu Ürerinde jfttyşIkHfc yûpıntamzı 
sağlayan ve *&nT*tiart eki enen biT Tfienü yapılabilir, Eür cji^ukTdğünD JjlIlyOTUTri, 

ama bana ınarrn, hdtcadı$mn zamana ‘d'ıtğMğktlf 


UpçTûde Itfmkrmm Y*rf*rî 


Ati amam i nt 

Helniyd" S^ard 
Bcrnıb Fraçmftrtt 
Chaf s Kiı İle 
Cotkatuct Pımon 
Ciirre Spita 

Dine Bone 

Hüagfln teng 

dragon Fin 
Dragon SScrn 
Dyrıonnc Slont 

Entrgy Cıystnl 


; orce Armlftf 

Fury fragrTMînl 

İTîftmo FcirîR 

life Rmg 

NUtboro Tırnlades 


NûsiÎ Alm^i/fF? 

OalbfldiflNn kyreylndıfi, lof\g Horn ndnısmjtı Yrihltrade 
AdamAPiroıSf taph-iırıLugatar fidan ktrati'nMİJftİMf 
CttitT* Mglm'deki feıbldifTi^h ç^m^umu 
Fire CavenVıl* &rsb*Eİajı fa İm vcyjı taumn 
Cffitra Ritim'de îanhorTydf n Çilin veya «farenin 
darhaaln ûrmanındı Cottaina dm çalın veya ta un t n 
Ceıttictt fb yatçın adada, îi' ^ce veya 
Ma&âTudiMi fafm/kûnnın 
Î-Re^i cchenn^riEE ctı yakın adida veya 
Tralrcîne Catita'diL yenin 

C^bETvrrETTîe.en yatun ıdâdi mavi •elderhayı yorun 

Oal batta (epdfrîmİE.Crendd^fn catrrmyı taıanm 

T-£m vr/a mavi fjdcthırfAfi {Âİ-n/kaunm 

Cdîa'nın ırvlhln yatandaki ofmiititte 3dlî r di«m, veya 

Ugjna ymsTyoiüiidn £tftstroidı*elm çalın 

Bihar şehit kompldtânâ* ^ıoy(B*djııı tacımın 

Çdldc, CalbâdiA h-ıplabanfl kujc:inde 

Fâit) Soealcm s dan çal mV tat*nm 

TûnbBTry 'tiın Fam Ilı jt rîc nüsünü aldıktan eshr*. 

Esihat Clîy'de ubn alın 

Mivî «Iderha dan Ujuân, n 

cahennemt en yakın adada izümnûi 

ejderhadan çafın veya ksremn 

Esthat'dâ karlı bfclgştU, Mmmtu red&n talanın 

YN* cehennem adamdı w*a!bhra T d*R 


MtoTTitrİM au-ii 1 ! dan kJLzaTbii 


Müünstön-e 
M-stone Plece 
Magıc Stnne 
Ûdiuîentad» 
fHUtse Ammo 


kâû Fang 

Regsm Ring 
Î4W 


Shwp Sfıffc* 
Shear Fçather 

Sp'dc» VVeb 

Şiar Fragmıenl 

Slrel Orb 
Steel Plpe 


lailndmill 


LstJıar şehir kornıpSftlutnde Einb^k^dün falıfı 

Herkeste cilan bîfşcy 

Su Nrnıen heriresto y*r 

Cennete en yıkın adada, Gchtı'daa 

nt Ef^rgy Cfyatıl dde ^dln bam 

Amttar RF menEMnd? aoa PuUu Amttıo'yi gvvfrrn 

Eümrût vjdvrhıdırr vpya Hc^adîiıgon'dAn (cyhffrmoro td*f<} 

Blhır karlı bö>grinde ÎBTirTiâ'diR 

GaJbadiı çdîyndı? fıl+ıcmd'derı 

D^ihng CJiy’nln deyinde GgEZAtd'dün 

Edea'nın evinin vaki nı rd ak« 01 man d a CtsotI Mamtfs'den 

Calhâdii itptleımde Utm^unr^'dcn kıumn veya 

Edci'nih yv/mitflr cşmanrtı Death Cİ4w*den Çifm 

Ijdatrıh ormihındA CAişrcftlpiriar’dah 

H\im ş«hfr koiYıplırkbndcİran GleoH'cUn ç*km. 

vnya îiH&ze'ûm kitabin 

Ga^badla ovalarmda tı 

topu ^kllde ^«Ttdigo'dAn kAiAnır:, t pim 

tu«g mm ititonıf sahiHv rinde AdAmAntoise'den teanm. veyn 

bilinmeyen Milin msiiimdâ Âfmadedo’dan ça J m 

ThmsU^vaSiT. pim 




* % 


PSn4, 


içeriye caydığınızda Rajin vı 
Fuıln karşılayacak 

Fujîn = 

Level; 43, HP: Î7900 
l?aijir>= 

Levet: 43, HP: 2220Û 

fiuracte İlk ol^f-K : ujln ı l iakla- 
ym Benden söylemesi, ikisi de 
tansak r>uMKİı I/ İlerleyip sela 
ciçyam edin Avkertı : iii- kurunne¬ 
onları takıp edin Puz ilerleyin 
Asan'iöm pinîn Soldaki jsansöre 
hırı f ynU .ny.j.u.T' İlerleyin Oyu 

nu muuaka kayderlın Yukarıya 
devam edin. Sağa gllmenize ot t 
H yt'ik R^Jin ile Fujm tekrar kar¬ 
şımıza ufcf*r:aRjar tork.maş'vn, ka 

caçaktaı Ama size Oir sürpriz bı 

ratacaklar 

MOBİLE TYPE B: 

Level; 41. HP: 42300 

Duz ıferTeyıp içeri girin lillo 
rı^yı esir Eil mişlar, Burada Sel f er 
■İr küçük bir tanşmamipt >laca>- 
Bir sürpriz de burada var size 
ama söylemem . 

Seifer; 

Level: 36, HP: 2820Û 

Sor öfârak: ne yazık kİ Stifer 
Puroayı kaçıracak 


Disk 4 Büyük Final 

Odadan çıktığınızda sağ taraf¬ 
taki a im gı nımısur luzdür Simdi 
o alete tırmanın Uzun noniş^ 
benzer btrşeyı vai Onun u/end- 
ne lerleylp yukarı çıkın 
fa ilerleyip D uz gidip n; er e 
S iTTidı Lîuıaıia biraz durun. Gö¬ 
ründüğü uzer< garip bir durum 
Sakım 1 »lakr GK kullsinrttetyin vt J > Rl- 
noa'ya vurmayın Votaa oyun br- 
ter, 

ADELd 

Level: 36, HP: 7777? 

Burayı fjı^ılıjînljtde çok guüel 
; j| ı ı; erno vj r \ ~h ■ ■ r 11 .n r aı i snnra 
oyunu kaydedin sn-'.tiı burada 
biraz ranmzs^.ılabllıf Yaklaşık ön 
teme Sötctıress ite karşılaşacaksa 
nız. 

SORCERESS, 

Level: 45, HP: 7777 

En sun oFarâk ana Sorceress 
üdçcek I vrtıla benzemt*Si biraz 
gaı ıp. 

Kondim-zı Eden nm evinde hu 
tuyoruz. Acaba? İçen girin Dışavı 
çıkıp dümdüz ;leriyin GörüpLu 
dı : ği^tı mî? Zınorı geçin ve oyu¬ 
cu kzıydedin Elemanlar da geldi- 


f> %M. 
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Bütün VVeapon Monthly dergilerini bulmak için Tonberry’nin Familiar Menüsünü öğrenin 
ve dergileri Esthar’daki dükkandan satın alın. En iyi silahlara ulaşmak için, en zor bulunan 
nesnelere ihtiyacınız olacak, Bu nesneleri bulmak için partinizin Mug, Bahamut'un Rare 
Item kabiliyetlerine sahip olmasını sağlayın, Bazen, zor bulunan kartları bu nesnelere dö¬ 
nüştürebilirsiniz, ama o kartı kaybedersiniz, Bu fedakarlığa değip değmeyeceğine siz ka¬ 
rar verin artık. Ama Sguall’m Lionheart’mı elde etmezseniz olmaz, çünkü bu silahın Limit 


Break saldırısı oyundaki en güçlü saldırı. Aşağıda, Final Fantasy 8’deki her karakterin silah 
upgradeleri için hangi nesneleri kullanmanız gerektiğini yazdık, Haydi size kolay gelsin! 


Nrftöif Güçlendir*** k$rnrz? 

S&fJALL 


Silah 

Ffe Gerekiyor 

aevt>İ¥€F 

6 tt-StoiM Pnıce, 2 Setir* 

Shear Tugtpr 

i Steel 4 Sçtey 

CuMıng Triggcr 

1 Mestrmiz* Bbd a 

FfıiTTHJ SdbflT 

18straya)iSwonL 1 Ttotfe Shell, 4 toe# 

TWifl LantE 

1Dtn0 Boık, j krcl Eartg, fs £crew 

Puntihmcnl 

r Chef’s Knijc, £ Star Fragmanı, 1 Turtle Shell, üt Sere** 

üonhcAii 

t Adaınânliırr, 4 OragorTFohg. 13 Puibe Amıtıo 

' 2 t\l 


Silah 

Ne Gerekiyor 

Metal Knutkle 

j Fkh Fin* 4 ıVrStîîtTc Pîra 

MAwntk 

1 Dragon Fîn, ı $pWer Web 

GiiunHet 

1 Dragon Skin, 1 fûry fragm^nl 

Ehrgeu 

t Adam »ıtrili, v Dragon Skin. ı Ftny Frapnıcnt 

nmA 


Silah 

Ne Gerekiyor 

Plnw|iiKÎ 

3 M* 5 lone Hra 

Vâikyrie 

1 Shear FtilheT,«Mitgic Stone 

Hiîfng Sim 

ESawBfad£ T &Scnrw 

C 4 KİİTT 4 İ 

t Cack&ttCfi PIİİ|«m. i MesmtfJift Skde, 1 Sharp Splhs 

ShEMJtıng Star 

î \Vhdmj 1 f. ı mgen Ring,. ^TtO ArmtoT, 2 £nergy Cryâîd 

wm 


Silah 

Ne Geıeklyor 

dülh Whrp 

2 Pieüe, 1 Spirfer yyeJb 

Sîayrng Tali 

2 Mag fc SÎOfÜ, 1 Sharp S pike 

fted Scorptorr 

z Ochu Teotada, 1 Dragon Skin 

Savt The 0 u ıratı 

3 Mafboro Tsrrtariö* ; Sharp Sptke, 4 îtmt^y CTysfjJ 

IRVIME 


Silah 

-- 

Ne Gçrdttyor 


Valiant ı Stesl Pip?, 4 krcw 

Ufysw 1 Steel Flpe. «bümb Fragment, î 5 a*w 

ötsıra.ı rk * S tarl PFp* 4 Dy^aıno Stojıs, S 5otw 

feörtff 2 Dine Bone, 1 Moon %tarw 2 star Fugment, ı& 5 cıçw 

mmı 

Silah Ne Gerekiyor 

FkııF 2 M-StortePlece, 1 Bomb Fragm^^t 

Corning smü î Steel Ofb a 3 Sharp Splfce 

t resu n t w Kh ı loftmo Fariğ, 1 tlf e ft|ng h 4 Sharp SpJ kn 

StTangt? V15 lop l AdamAtttlutrç 3 SIsj Fıagment, t Curse Spîke 


ğıne göre içeri girebiliriz. Yalnız 
bunun çıkışı yok, ona göre, içen 
gırdığını/de anlayacağınız gîbî 
hiçbir özelliğimiz yok Sadece sal¬ 
dırı özelliğimiz duruyor ..Mer¬ 
divenlerdeki yafaLıgı hgklayırı ve 
ilk özelliğimizi kazanalım Sonra 
duz ilerleyip ahizenin üzerine 
çıkın ve ilerleyin Ahize düş¬ 
tüğünde yerde bir kapak 
göreceksiniz Onu açın ve 
aşağıya inin Buradaki yaratığı 
da hakladıktan sonra ikinci özel¬ 
liğimizi de kazanıyoruz (IjpveL* 

36, HP 1 6ü00} 

Simdi ilk yaratığın olduğu yere 
gidin, Sağ tarafa ilerleyin Burası 
resimli bir oda Aşağıya inip 
kapıdan geçin Aşağıya inip açık 
olan kapıdan rçerl girin Heykelin 
elindeki anahtarı alınca ııçüncu 
yaratıkla yada zırhla kar 
şılaşıyoruz Aslına bakarsanız sız 
buna hiç bulaşmayın Benden 
söylemesi (Level Ş{>, HP 30000 
zor, çok zori^ 

Buradan ikinci yaratığın ol 
duğu yere geri donun. Büyük 
kapıdan geçin Düz ilerleyip 
kapıyı açın. Ortadaki kuçuk su 
havuzunun ilerisindeki kapıdan 
girin İçende bir orğ var Uğ 
rasın Kesin bırşey vardır Me-P» 
dîvenleri çıkıp köprü benzeri şeyi 
geçin Kapıdan girip yukarı çıkın 
Saati geçip aşağıya ınrn Tekrar 
aşağıya miri OÛTT»dÛz tîerfeyin 
Eğer alırımsam,- oyunu muClaJe?! 


kaydedin İçeri girin Tabii ken¬ 
dinize güveniyorsanız Eveeet, îlk 
olarak Sorceress karşımıza 
çıkarak 

SORCERESS, 

Levelr 39, HP: 27400 

Soru a adi kadın Guardian For 
Ctf’unu çağıracak; 

l GF ' 

Level: 48, HP: 7777? 

Ve abılerş bu ıkı.sı daha sonra 
biri eşiyor, . 

SORCERESS+GF, Level. 62, HP 
Düşünmek bile istemiyorum 

Vc butun bunların ustun» UL- 
TIMECIA ile karşılaşıyoruz Aslını 
söylemek gerekirse bunu geçmek 
çok kolay. Ama çok uzun sur uy- | 
or Bunun bir buy usu v?r kı, siz¬ 
de sadece bir göç bırakıyor. Sim 
( di yapmanız gereken o size bu 
büyüyü yaptığında-hemen Hl- 
POTION almak Ayrıca, burada 
HERO büyüsünü kullanmanız şid 
d eti e tavsiye edilir Ben sırf bura¬ 
bil otuzjı ya kiri Hı-Potion kyllan- 
clırn 

Ve f mal Fantasy 81 böytece 
bitirdik. Son olarak şatonun ir in¬ 
de başka yaratıklar, yanı özellik¬ 
lerinizi bulabilirsiniz Şırndf rahat¬ 
layın ve muhteşem son demoyu 
seyredin Rır kere yetmez, birkaç 
İÜ® seyredin 

Mahir Tekdat, Caner Çelik, 

Serpil Ututürk, Sinan Akkol 
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tırmanın ve merkezi hole gelin 
Hadi gelin, ben bekliyorum bura¬ 
da Çabuk olun ama Neyse, sız 
gelene kadar ben de şu altın kar¬ 
talı öldüreyim bari Neden bu 
hayvanları öldürerek doğanın dü¬ 
zenini bozmak zorunda bırakılıyo¬ 
rum anlamıyorum doğrusu Bu¬ 
radan sonra eğer ki yanıma gele- 
bildiyseniz tabe, bazı bulmaca 


olaylarına girmemiz gerekiyor 

VV1NDING KEY SEQUENCE 

Ana holden kuzeydeki 
merdivenlere gidin ve 
odaya girin, Bu odaya 
girdikten sonra kapı arka¬ 
nızdan kapanacak. 

Odanın sonuna 
doğru ve batı¬ 


ya doğru yürüyün Oradaki kazı¬ 
ğa tırmanın ve kara arıya kadar 
gıdın. Crovvbarı kullanın Ama 
dikkat edin, birkaç tane arı size 
saldırmaya başlayacak Siz tekrar 
odanın merkezine doğru koşma¬ 
ya başladığınızda yerden yükse¬ 
len bir blok görüp şok olacak ve 
hatta kendinizden geçip başkası¬ 
na gideceksiniz Bu başkası sol ta¬ 
rafta olacak. Bu bloğu vc ardın¬ 
dan da duvarı tırmanın Holün 
sonundaki düğmeye basın Artık 
Lara J yı tekrar aşağıya indirebilirsi¬ 
niz Heykelin sol tarafından oda¬ 
nın sonuna doğru yürüyün. Tır¬ 
manabileceğiniz bir kazık daha 
bulacaksınız Yaw bu kazıklara tır¬ 
manmak Lara' nın hoşuna mı gi¬ 
diyor ne? Duvardaki kırık arıyla 
da ilgilenin ama bunun da sonu¬ 
cu malum; arı saldırısıi Bu sefer 
değişik bir strateji izleyerek dem¬ 
de Tekrar tırmanın yeni açılan 
yere gıdın, tırmanın ve dar açıklı¬ 
ğa eğilerek girin Buranın sonun¬ 
daki düğmeye basmayı da unut¬ 
mayın Şimdi bir kez daha odanın 
ortasına donun Heykelin önün¬ 
deki yerden duşun Arılara dikkat 
edin Odanın güneyine koşun. 
Doğudaki kazığa tırmanın Tepe¬ 
ye ulaştığınız anda kaymaya baş¬ 
layacaksınız, bu yüzden tırmanır¬ 
ken hemen zıplamaya basın Bu 
öteki taraftaki yola ters atlamanızı 
sağlayacaktır Kazıktan yukarı çı¬ 
kın ve vvinding keyi alın Şimdi 
güneydeki kapıda bulunan düğ¬ 
meye basarak kapıyı açın. Bu 
odaya, oradan da ana hole gi¬ 
din Sızı bekleyen iskeletorları ol¬ 
durun Bu iskeletler de 
çok olmaya başladı la £ 
ne dersiniz? They are 
not less ha! 

BEETLE PYRAMID 
SEQUENCE 

Ana holden batıda¬ 
ki merdivenlere doğru 
yürüyün. Odaya gi¬ 
rin Ortasında si¬ 
yah bir piramit 
bulunan bu 
odaya girdiği¬ 
nizde yerden 
bîr iskelet fırla¬ 
yacak Bu ıske- 


■ 

■ i ■# il ı *f I ** 

Uçuncu bolum 

HALL OF DEMETRIU5 

Karşınıza çıkan yoldan ana ho¬ 
le ulaşana kadar yürüyün Diğer 
bölüme ulaşana kadar da güney¬ 
deki merdivenlerden çıkın Orada 
üzerinde Pharos bulunan bir nes¬ 
ne bulacaksınız Bunu alın ve ana 
hole geri dönün Daha sonra gü¬ 
ney çıkışından yukarı çıkın Yine 
Von Croy ve Lara' lı hır ekran gi¬ 
recek Uç adam peşinize düşe¬ 
cek Daha önce atladığınız yere 
yuruyun ve bu öç adamı öldü¬ 
rün Tepeye ulaşın Feneri güne¬ 
ye doğru bir kez itin Gizli kapıyı 
bulun ve içeri girerek buranın so¬ 
nuna kadar yuruyun Coastal Ru- 
ins' e geri donmuş olacaksınız 
Bence tam çozumun bu kısmına 
geri dönün ama tabi ki sız bilirsi¬ 
niz 

PHAROS, TEMPLE OF ISIS 

Lara, delikten çıkıp geniş bir 
yer altı mağarasına gelecek, Eğer 
ihtiyacınız olacaksa, burada bir 
hava cebi var Ha unutmadan; 
bir de çekiç kafa kopek balıkısı 
olacak, o da şirketten Eh, böyle¬ 
likle size hızlı yüzmeniz için gerek¬ 
li olan motivasyonu vermiş ol¬ 
dum sanırım Tapınağın sizden 
önceki ust yarsına doğru yuzun 
İki tarafında da açıklık olan bı^ 
tahta kapı göreceksiniz Sağdaki 
açıklıktan gıdın ve sudan çıkın 
Burada bir köpek balığı daha var, 
iyisi mı dikkati ve tedbiri elden bı¬ 
rakmayın Yolun sonundaki çık¬ 
mazda bir anahtar deliği bulacak¬ 
sınız Buraya Pharos' u sokun 
Sonra suya dalın ve soldaki açıklı¬ 
ğa girin Pharos' u buraya yerleş¬ 
tirin Böylelikle tapınağın altındaki 
kapı da açılmış olacak Bu yem 
açılan kapıya gidin Efendim - ? 
Anahtarı almayı mı unuttunuz? 
Gûya bir de bu çözümü takıp 
ediyorsunuz Annamadım ya 
neyse bu seferlik yardım ede- 
yımfsade 
ce 

anah¬ 
tarı al¬ 
mayı unu¬ 
tanlara!!!) Su¬ 
ya lîHkrar girin ve 


hava cebinin olduğu yere gidin 
Lara' nın tırmanabileceği bir şey 
bulduğunuzda hiç tereddüt et¬ 
meyin, tırmanın Burası sizi bir yo¬ 
kuşa çıkaracak. Sonunda da Cata- 
combs of Alexandrıa' nın yanına 
gideceksiniz Buradan anahtarı 
alın ve tekrar anahtarı kullanaca¬ 
ğınız yere gelin. Anahtarı almayı 
unutmamış olanlara da özürleri¬ 


mi sunarım Sudan çıkana kadar 
merdivenlerden yukarı çıkın Mer¬ 
divenlerden çıkmaya devam edin 
ve batıya doğru ilerleyin En yu¬ 
karıda bir iskelet ile karşılaşacaksı¬ 
nız Odanın ortasında ise bir ha¬ 
vuz var Lara r yı buraya atlatıp di¬ 
ğer odaya geçmesini sağlayın 
yoksa karışmam Bu yer altı ma¬ 
ğarasında kapalı uç kapı bulacak¬ 
sınız En guneydekinı açın ve 
ilerleyin Mağaranın diğer 
tarafından çıkın 


Havuzdan 





























STRATEJİ USTASI 



letin kemikli poposunu tekmele¬ 
dikten sonra, kuzey, doğu ve gü¬ 
neydeki yer deliklerine bir göz 
atın Kuzeydekine sakın girmeyin 
Batı veya guneydekinden istediği¬ 
niz birisine girebilirsiniz Birisin¬ 
den aşağıya kayın Suyun olduğu 
yere ulaşmak için kayarken bir ke¬ 
re zıplayın, Alevler alabildiğine 
abarıp gubaracak ve eğer kaç¬ 
mazsanız, siz de gayet rahmetli 
bir hal alacaksınız Sağlam ve tek 
parça halinde suya ulaşabiİdiyse¬ 
niz hemen ileriye doğru yüzmeye 
başlayın Diğer tarata ulaştığınız¬ 
da hemen sudan çıkın yoksa 
alevlerden bilmem kaçıncı derece 
yanıklarla nasibinizi fazlasıyla alırsı¬ 
nız Heyt bea, ne cumfe kurdum 
haJ duvarda bir arı daha göre¬ 
ceksiniz. Hadi bi de buna gay¬ 
ret boylece kaydığınız yer mer¬ 
divenlere dönüşecek Güzel olay 
doğrusu Siyah piramitli odaya 
dönün Ana hole dönüp kuzey¬ 
deki merdivenleri çıkın ve dör¬ 
düncü arıyı almak için Cleopatra's 
palaces' a gidin 

DÖRT ARIYI VE VVINDIN 

KEY’I ALDIĞINIZDA... 

Ana hole gidin Buradaki iske¬ 
leti öldürün Sanki çok da büyük 
bi sürprizmiş te, benim size onu 
öldürmenizi söylemem gerekliy- 
mışte, vıdı vıdı vıdı da falan da fi¬ 


lan İsterseniz öldürmeyip de 
onunla bir kardeşçe yaşamayı de¬ 
neyin bakayım ha? Ona sevgi, 
barış ve kardeşlik mesajları verse- 
nize... olmuyo di mi? Siyah pira¬ 
midin dört tarafındaki dört deliğe 
bizim meşhur dört arıyı yerleşti¬ 
rin Lara piramidin ortasına yürü¬ 
yüp mekanik scarabı alacak Bu¬ 
nu vvindıng key ile birleştirip Cle¬ 
opatra's palaces' a gidin Bunun 


için de ana holün kuzeydeki 
merdivenleri tekrar çıkmalısınız. 

CLEOPATRA'S PALACES 
VE DÖRDÜNCÜ ARI 

Bu bölüme geldikten sonra ye¬ 
şillikler, çeşme ve bahçese! vazfj 
yetler görene kadar holün sonu¬ 
na kadar yürüyün Kuzeye gidin 
ve merdivenlerden çıkın Batıya 
dönün. İkinci kata çıkın 180 de¬ 
rece dönün. Üzerinde bir surat 
şekli olan duvarda crovvbar' ı kul-| 
lanarak açın. Bu pasajdan diğer 
surat şeklini bulana kadar ilerle¬ 
yin. Burayı da aynı şekilde açın 
ve yerde bir deliği bulunan oda¬ 
ya ulaşın Bu delikten atlayıp yol 
boyunca kayın. Bakın aklıma ne 
geldi şimdi kayın diyince; bazı te¬ 
lefonlarda "arama kaydı" diye bir 
seçenek olduğunu fark etmişsi¬ 
nizdir İşte bu seçeneğin amacı 
aslında aramanın değil de fatura¬ 
nın kaydığının bir göstergesidir, 
Yine bunalıma girdim galiba 
Ama haklıyım artık, bu kez de ko¬ 
nuşma ücretim 250 bin lira takat 
gelen fatura elli kaat Ben anlaya¬ 
madım bu ışı arkadaş yaa; alo- 
ooo, malum operatör, uyan 
uyan, ayıp oluyo bak biraz! Kusu¬ 
ra bakmayın ya, bu kaçıncı oldu 
da kızdım bir an Neyse, nerede 
kalmıştık? Zıplayın ve aşağıdaki 
suyun seviyesine gelmeden önce 
sola basın. Solda devam edınjgü- 
ney oluyor) Alev alan sudan ge¬ 
çin ve parlamadan önce buradan 
kurtulmaya bakın Burada duvar¬ 


daki böcüğü sökün Geri dönün 
ve suyun öteki tarafına zıplayın 
Çıkısı görebildiğiniz kadar kenara 
yuruyun Bu açıdan çıkışa zıpla¬ 
yın Bu çok zordur ama yapılması 
imkansız değildir. Sadece biraz 
çaba gerektirir. İsterseniz bir save 
ettikten sonra deneyin ama Bu¬ 
rada yeni oluşan bazı basamaklar 
göreceksiniz Basamaklardan çı¬ 
kın ve siyah piramidin olduğu 
odaya geri dönün(Pharos, Temp- 
le of Isis) 

HMM, DEMEK ARTIK 

MEKANİK BİR 

BOKBÖCEĞİMİZ VAR; İYİ İŞ! 

Cleopatra's palaces' teki bahçe- 
lı yere tekrar girin Kuzeydeki kü¬ 
çük basamakları çıkın. Bu kez 
dümdüz ilerleyin. Koridorun so¬ 
nuna ulaştığınızda batıya dönün. 
Sonra ilk sokaktan tekrar kuzeye 
dönün. Böcük boyalı noktaya 
doğru yürüyün Yerde önünüz¬ 
deki deliklere iyi bakın Bunlar as¬ 
lında Lara r ya girmek için can 
atan kazıklardan başka bir şey de¬ 
ğiller. Böcük boyalı yere böcüü 
yerleştirin Şimdi mekanik bokbö- 
ceğımiz yerde ilerleyecek ve bu 
kazıkları etkisiz hale getirecek Di¬ 
ğer tarafta da duracak Şimdi siz 
de karşıya geçebilirsiniz Bu me¬ 
kanik bok böceğini yerde her bö¬ 
cük şekli gördüğünüzde kullan¬ 
malısınız. Kuzeye dönün ve için¬ 
de tabut olan odaya kadar ilerle¬ 
yin. Siz bu odanın girişine doğru 
ilerlerken bir tuzak devreye gire- 
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cek Bu tuzak odanın çıkışını ka¬ 
patacak Tabuta bastırarak açın 
ve içindeki sağ eldiveni alın Yine 
bir iskelet çıkacak ortaya Her za¬ 
man olduğu gibi öldürün Oda¬ 
dan çıkın ve aşağıdaki alana geri 
donun Buradayken doğuya do¬ 
nun ve diğer odaya girin Güne¬ 
ye dönün ve diğer yerden tuzaklı 
alana doğru devam edin Tekrar 
mekanik bokböceğini kullanın 
Doğudaki basamakları çıkıp di¬ 
ğerlerinden aşağıya inin Size al¬ 
tın bir kartal saldıracak İster öldü¬ 
rün, isterseniz plakasını alıp trafi¬ 
ğe şikayet edin Kuzeye donun 
Önünüzdeki merdivenleri çıkın 
Tamamen çıkmaktansa batıya do¬ 
nup diğer hole girin Zıplayın ve 
duvardaki kolu tutun Bu yerden 
bir taş çıkaracak ve bir de iskeleti 
meydana salacak Öldürün şu sa¬ 
lağı, ayakaltı yapıyor Şimdi bu 
yeni bloğun üzerine zıplayın ve 
yüzünüzü batıya dönün Duvara 
doğru zıplayın ve buradaki tutun¬ 
ma yerine tutunun. Buradaki de¬ 
lik çok ufak olduğu için tırman¬ 
maya baya uğraşmanız gerekebi¬ 
lir Kuzeydeki odaya girin Bura¬ 
daki tabutu da açın ve içindekini 
alın. Tabi ki bir iskelet dehe ser¬ 
best .kalacak Gereken dersi verin, 
saat ücretini de almayı unutma¬ 
yın 

ÇOK MÖHİM NOT: Bizim Canı¬ 
mız ciğerimiz olan mekanik bok¬ 
böceği üç kullanımdan sonra 


kendi kendini imha edecektir; 
duyurulur. 

Bu kolu çektiğiniz yere geri dö¬ 
nün ve aşağıya düşün Güneyde¬ 
ki yolu takıp edin ve doğuya dö¬ 
nün Şimdi kuzey tarafında yeni 
bir açıklık fark edeceksiniz Bu ye¬ 
ni odadaki tabutu açın Tabutun 
oradan Pharos knot' u alın Tek¬ 
rar odadan çıkın ve doğuya do¬ 
nun Bu alanın da sonuna kadar 
ilerleyin ve kuzeye dönün Solda¬ 
ki merdivenlerden çıkmak yerine 
merdivenlerden sonraki holü ta¬ 
kip edin, Bu yeni odada kuçuk 
basamaklara tırmanın, Kilitli bir 
kapı ve bir anahtar deliği ile karşı 
karşıya kalacaksınız Deliğe Pha¬ 
ros knot' u yerleştirin, Böylece ka¬ 
pı açılacak Artık içeriye girebilirsi¬ 
niz Burada ortada iki blok ola- 
cak Size en yakın olanına doğru 
yürüyün Bu bloklarda iki sarı ışın 
belirecek Tırsmayın Blokta altın 
bir Lara oluşacak Sakın ona zarar 
vermeyin çünkü olan size olur 
Burada bir çeşit eski Mısır voodoo 
mojo büyüsü var Odanın kuzey 
tarafından bir blok yükselecek, Bu 
bloğa tırmanın Zıplayın vc tava¬ 
na tutunun Güneye doğru may¬ 
mun yürüyüşü yapın, ta ki öteki 
taraftaki bloğa ulaşana kadar Bu 
bloğun üzerine duşun Bu blo¬ 
ğun arkasındaki kısa hol boyunca 
ilerleyin ve arkanızı dönün Önü¬ 
nüzdeki yere tırmanın ve yarı yo¬ 
la kadar yürüyün Batıya donun 


ve diğer tarafa zıplayın Kuzeye 
donun, yolun sonuna kadar yü¬ 
rüyün ve duvardaki deliğe tırma¬ 
nın Yol boyunca yürüyün ve di¬ 
ğer yere tırmanın Güneye doğru 
ilerleyin ve ana platforma zıpla¬ 
yın* Hem doğuda hem de batıda 
üzerine zıplayarak aktif hale getir¬ 
meniz gereken kollar olacak. 
Bunlar, arkasında Ornate Handle 
ve Hathor Effigy' yi bulacağınız 
kapıları açıyorlar, Bunları elde et¬ 
tikten sonra ana platforma dö¬ 
nün Yuzunuzu güneye çevirin, 
ve bu taraftaki yere zıplayın Bu 
iki nesneyi birleştirin ve Portal Gu¬ 
ardian' ı oluşturun Bunu kapının 
yanındaki sırığa yerleştirin. Bu ya¬ 
kındaki diğer kapıyı açacak Bura¬ 
dan diğer hole geçin. Burada La¬ 
ra' nın Kraliçelik hayalleri yüzün¬ 
den, gerçek kraliçenin ıkı koruma¬ 


sını serbest bırakmasına şahitlik 
ediyoruz Salak karı işte, hala her 
gördüğü şeyi kurca lam a m ayı öğ¬ 
renemedi gitti Bişi dıil sonra ka¬ 
bak bizim başımıza patlıyo yani, 
cık cık cık. Hadi bakalım ayıklayın 
şimdi pirincin taşını kayasını Öl¬ 
dürün korumaları Hayır onlara 
da yazık yani, şunun şurasında 
asgari ücretle devlet adamını ko 
ruyorlar Yani ayıp he, kardeşi 
kardeşe vurduruyorlar Onların 
çıktığı odaya girin ve iki tabutu 
da açın. Left Greave ve Breastpla- 
te' i alın. Kraliçenin oralarda yer¬ 
de bir delik açılacak Bu deliğe 
düsun ve bölümü bitirin Of be 

ARKADAŞLAR NE İÇİNDİR? 

Lara, Alexandrıa' ya kalkanıyla 
gider FakatVon Croy zırtosu, en 
iyi arkadaşı Jean-Yves' i kaçırmış¬ 
tır Bu olacak ış değildir. Artık inti¬ 
kam zamanı gelmiştir ve doğal 
olarak Lara işi gücü bırakıp onu 
kurtarmaya koyulur Artık sadece 
birkaç olu ve minyonla değil, ay¬ 
nı zamanda Von Croy ve adam¬ 
larıyla da mücadele etmek zorun¬ 
da kalacaksınız. Gerilere falan da 
gideceğiniz bu oyunun en zor 
bölümüne hoş geldinız(e her 
oyunda bir en zor yer olur haliy¬ 
le} 

ÖLÜLER ŞEHRİ 

Motorunuza atlayın ve sürme¬ 
ye başlayın Batıya doğru ilerle¬ 
yin Yolu gittiği üzere takip edin; 
sağ, sağ, sol, ve bir kere daha 
sağ. Bir kesişime ulaşacaksınız. 
Kuzeye(sola) gidin ve diğer kesi¬ 
şimde sağa dönün. Bu kesişim 
otomatik silahlarla korunuyor ola¬ 
cak, çok dikkatli olun Bu yol bir 
çıkmaza geldiğinde motosikleti¬ 
nizden ininiz Güneye dönün ve 
önünüzdeki kapıya doğru koşun 
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Eğer bahçe sulama aygıtına ben¬ 
zemek istemiyorsanız kapıyı tek¬ 
meleyip içeriye girin(heytyaw- 
rum beah) İçeride bir ceset bula¬ 
caksınız. Bu cesedi ızgaradan çe¬ 
kin ve motosikletinize geri dö¬ 
nün Yola tekrar koyulun Geriye 
dönüp bir sol yapın Buradan 
aşağıya kaptırdıktan sonra bir sol 
daha yapın Burada da motoru 
park edip kuzeydoğu köşesindeki 
dar deliğe girin Bir kol buluna 
odayı bulun Bunu çekin ve cese¬ 
di çektiğiniz ızgarayı yükseltin 
Motora geri dönün Batıya doğru 
yol almaya başlayın Küçük bir 
kum tepesi önünüzde olacak. Bu 
tepeyi yolun diğer tarafına atla¬ 
mak için rampa olarak kullana¬ 
caksınız Buradaki delikten girin 
ve aşağıdaki alana ilerleyin Mo¬ 
tordan inin ve açılan yere eğile¬ 
rek girin Delikten aşağıya atlayın 
ve havuza düşün Doğu tarafın¬ 
da tırmanabileceğiniz bir yer ola¬ 
cak Buradan aşağıya yürüyün ve 
güneydeki odaya girin Buradan 
da batıya dönüp La ra' yı aşağıya 
kaydırın Buradan sağ tarafı takıp 
ederek aşağıya doğru seyahat 
edin Batıdaki duvara yüzünüzü 
çevirmişken, tutunabileceğiniz bir 
yer bulacaksınız Zıplayıp buraya 
tutunun Diğer tarafa tırmanabi¬ 
lecek şekli alana kadar sağa doğ¬ 
ru kayın Güneye bakarken lazer 
görüşlü Revolverinizi çıkartın 
Orada önünde bir sütun bulu¬ 
nan, sallanan, mavi bir top göre¬ 
ceksiniz, Sakın sütunu vurmayın 
yoksa başınıza iş alırsınız Sadece 
mavi topu vurun Bu bir su ruhu 
çıkaracak Aşağıya düşün, sağa 
dönün, merdivenleri çıkın ve su¬ 
ya düşün Su ruhu, suda kendi 
kendisini öldürecek Yüzebildiği¬ 
niz bir tek istikamet var zaten, 
orayı da yüzün barı. Sudan çıkın. 


nu serbest bıraktığınız yerdeki ka¬ 
pı tekrar açılacak Geri dönün ve 
bu alana gidin Yol boyunca iler¬ 
leyip bu kapıyı geçin ve ilk kesi¬ 
şimde güneye dönün Bu yol çık¬ 
maz olana kadar devam edin 
Sonra diğer üç bloğa tırmanın 
Sonra bu bölüme başladığınız 
yerdeki dar deliğe girmek zorun¬ 
da kalacaksınız Aşağıya düşün 
ama kendinizi salıvermeden ya¬ 
pın bu işi. Hemen sağa atlayın 
Karşınızdaki duvarda bir kol daha 
göreceksiniz Bakacağınıza zıpla¬ 
yıp bunları açınız, Bu başka bir 


girin takat kurşunlara dikkat edin 
ki post sağlam kalsın Açık ızgara¬ 
nın üzerinden zıplayın ve güney¬ 
deki deliğe girin Bir kol bulana 
kadar burayı tarayın. Kolu çekip 
odaya dönün ve motorunuza bi¬ 
nin Tepeye tırmandığınız yerdeki 
yolun yarısındaki kuzey duvarın¬ 
da bir yürüyüş yolu bulacaksınız. 
Diğer ıkı yere de tırmanarak yolu¬ 
nuza devam edin. Bir açıklık gö¬ 
receksiniz Zıplayıp öteki tarafa tu¬ 
tunun Bulduğunuz makineli si¬ 
lah çalışmıyor korkmayın, ben 
onu siz oynayacaksınız diye gece¬ 


Kenardan aşağıya düşün, merdi¬ 
venleri çıkın ve suya tekrar dü¬ 
şün Bu kez su donmuş olacak 
Bizim yaşlı su ruhu suyu dondur¬ 
muş; bak sen Allah' ın işine. Oda¬ 
nın güney tarafına doğru zıplayın 

hı 1/rAİı ı /-eaCin Cı ı rı ıhı ı 


kapıyı açacaktır Haydaaa, tekrar 
motorunuza doğru yol alınız 
(İpucu: şu anda bölümün başla¬ 
ma noktasaldasınız Buradan ge¬ 
riye gitmek sizin için çok da zor 
olmamalı, ne dersiniz?] motoru¬ 
nuza kavuştuğunuz zaman do¬ 
ğudaki duvarı kırın ve bolüm ba¬ 
şına gıdın Bu yeni kapıdan ge¬ 
çin Aşağıdaki bölüme düşün ve 
en yukarıya tırmanın En tepe¬ 
deyken bir rampa göreceksiniz. 
Diğer tarafa zıplayın Artık motor¬ 
dan inebilirsiniz Bu arazinin gü¬ 
neyine doğru yürüyün Sol tarafı¬ 
nızda tırmanabilecek bir yer bula¬ 
caksınız Buraya tırmanın ve kolu 
çekin, Tekrar motorunuza dö¬ 
nün Buradan çıkıp yine o en te¬ 
pedeki yere ulaşın, Bu kez kuzey¬ 
doğudaki delikten aşağıya dü¬ 
şün. İlk terk ettiğiniz yere geri dö¬ 
nü n(ceseti çektiğiniz yer varya 
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den bozmuştum. Kendinizi yukarı 
çekin. Yeni açtığınız odaya girin 
ve hol boyunca ilerleyin, Diğer 
taraftan çıktığınızda sîze çok bü¬ 
yük acı verecek olan iki makineli¬ 
ye ulaşacaksınız Bunlar için de si¬ 
ze bir yol hazırlamıştım Yakınlar¬ 
da benzin tankları göreceksiniz; 
işte onları oraya ben koydum Bu 
silahlardan kurtulmak için tankla¬ 
ra ateş edin yeter, Yaptığım feda¬ 
karlıkları görüyorsunuz değil mi 
sırf sizin için? Hele de benzinin lit¬ 
resi bilmem kaç para iken. Ney¬ 
se işte, silahlar uf oldu En kuzey¬ 
deki yere tırmanın ve diğer taraf¬ 
taki kolu çekmek üzere karşıya 
zıplayın. Kolu çekip aşağıdaki ka¬ 
pıyı açın. Tekrar motorsikletinizin 
başına gidin ve binip bu kapıdan 
geçin Pa daa, bu bölüm de bit¬ 
ti . 


CHAMBERS OF TULUN 


Bu bolüme hoş geldiniz İlk ke¬ 
sişimle karşılaştığınızda sağa dö¬ 
nün. Diğer dönüşte motorunuzu 
bırakın Kuzeydeki girişleri kulla¬ 
narak büyük alana gelin. Diğer 
tarafa gelene kadar bu alanda 
yürüyün Sola donun ve Egypti- 
an Hammer God' ı (Mısırlı Çekiç 
Tanrısı, eheğ, ne komig] fark ede¬ 
ne kadar yürüyün. Geldiğiniz ye¬ 
re geri dönün. Arkanızda olacak 
dikkat edin. Zaman kötü biliyor¬ 
sunuz Bu büyük alanın güneyi¬ 
ne doğru koşun ve bir bloğa tır¬ 
manmak zorunda kaldığınızda di¬ 
ğer tarafa geçin Ya da yok yok, 
vazgeçtim, geçmeyin, batıya do¬ 
nun ve büyük bloğun üzerine tır¬ 
manın, Kuzeye dönerek koşup 
açıklığa atlayın İki odayı ayıran 
kapıdan uzak durun. Buraya te¬ 
manın, kuzeydeki en son noktası¬ 
na kadar yürüyün ve buradan 
batıya dönün Zıplayıp tutunun 
Sağa doğru süzülün ve bir üstteki 
levele ulaşın. Yine kuzeye dönün 
ve karşınızdaki bloğun üzerine 
zıplayın Diğer tarafa düşün Bu 
yeni yolda bir çıkmaza gelene ka¬ 
dar yuruyun Buradan yukarı tır¬ 
manın ve bir kol görene kadar 
ilerleyin Bu kolu çekin ve Mısırlı 
Çekiç Haşmet' in hapsolduğunu 
gösteren sahneyi izleyin Üzerin¬ 
de bulunduğunuz bölümün gü¬ 
ney ucuna kadar gidin Sağ tara¬ 
fa zıplayın ve daha sonra diğeri¬ 
ne zıplaym( ev et kabul ediyorum 
bozuk bir cümle oldu ama ne ya¬ 
payım, bu Lara insanın beynini 
sulandırıyoj Artık bu alanın orta- 
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sındaki ipe zıplayabilirsiniz İpin 
üzerindeyken, güneye bakıyor 
olacak şekilde donun. Güneydeki 
en yüksek yere çıkın Bu alandaki 
deliğe duşup aşağıdaki sokağa 
kadar kayın Hemen motorunuza 
binin ve tapınağın etrafında do¬ 
laşmaya başlayın Yarı yolda üze¬ 
rinden atlamanız gereken bir ya¬ 
rık olacak. Diğer tarafa geçer 
geçmez sola dönüp tuğlalarla ka¬ 
patılmış olan yolu bulacaksınız 
Motordan inin Çunku kapılar açı¬ 
lacak ve Mısırlı Çekiç Haşmet tek¬ 
rar serbest kalacak. Böylece siz de 
her şeye baştan başlamak zorun¬ 
da kalacaksınız. Çekiç Haşmet' i 
ilk gördüğünüz yere gidin. Soka¬ 
ğın sağ tarafında tutacakları da 
olan bir direksiyon göreceksiniz 
Sağdaki kapıyı açmak için bu di¬ 
reksiyonu beş veya altı kere kur¬ 
calayın Buradan girin ve batıdaki 
merdivenden çıkın Aşağıya yürü¬ 
yün ve bu bölümü de bitirin; şim¬ 
dilik _ Citadel Gate bölümüne gı- 
dıyoruuuz. 

CİTADEL GATE 

Ağası bölüme inin ve yerde ya¬ 
tan adama doğru ilerleyin Bööö- 
öo! Ehe, korktuğ, korktuğ! Ada¬ 
mın adı Azız Çavuş Walla billa 
doğru söylüyorum Bakın bakalım 
sahnede neler oluyor Kontrolü 
tekrar elinize aldığınızda güneye 
doğru koşabildiğiniz kadar hızlı 
koşun kı, hayvanat sizi yakalayıp 
öğle yemeği yapmasın Batıdaki 
duvarda tırmanacak bir yer ola¬ 
cak Buraya tırmanın Daha son¬ 
ra, ilerdeki kuzey duvarında böyle 
bir yer daha göreceksiniz Buraya 
da tırmanın İki tabutun bulundu¬ 
ğu yere inin. Kuzeydeki duvarda 
üç adet anahtar kol göreceksiniz 


Ortadakini çekin. Odanın güney¬ 
batı köşesine gidip yukarıdaki bö¬ 
lüme tırmanın Buradaki kolu çe¬ 
kip tekrar o üç kolun bulunduğu 
yere düşün. Tek kollu olanını da 
çektikten sonra tabutlardan birisi 
hareket edecek ve yerde bir delik 
görülecek, üzerinde üç bar olan 
kolu da çekin ve bitsin artık bu iş¬ 
kence. Ne kadar enteresandır ki 
bu kol da r diğer tabutu hareket 
ettirecek ve başka bir delik görü¬ 
necek. En güneydeki delikten dü¬ 
şün ve holün sonuna kadar yürü¬ 
yün Diğer tabutun altındaki kapı¬ 
yı açmak için crovvbar' ı kol tuta¬ 
cağına kullanın Buradan çıkın ve 
diğerine girin. Şimdi bu yeni açı¬ 
lan yerde ilerleyin. Buranın so¬ 
nunda da bir kol göreceksiniz. Bu 
kolu da çekin ve hemen oradan 
dışarıya çıkın yoksa istemediğiniz 
bir sürprizle karşılaşabilirsiniz Aca¬ 
ba birisinin sizi diri diri yemesi ne 
kadar hoşunuza gider? Bu son 
kolun açtığı kapıya gidin ve en 
tepeye ulaşana kadar yukarı çı¬ 
kın. İpe gidin Zıplayıp ipe tırma¬ 
nın Diğer tarafa geçin[bundan 


nefret ediyorum] Karşıya geçtiği¬ 
niz zaman doğuya dönün ve 
tahta çatıya zıplayın Bu istikamet¬ 
te iki yere daha zıpladıktan sonra 
güneye dönün. Duvara zıplayın 
ve tutunun Diğer tarafına geçin 
ve altınızdaki platforma düşün 
Doğuya yönelin ve diğer tarafa 
zıplayın. Arkanızı dönün ve yuka¬ 
rıdaki yere tutunun. Maymun yü¬ 
rüyüşü yaparak diğer tarafa ge¬ 
çin Duşun ve hemen diğer ke¬ 
nardan sarkıp sola doğru gitme¬ 
ye başlayın Düşebildiğiniz yerde 
düşün Sonra diğer taraftakıne 
zıplayın. Ya kırmızılı alana ulaşın 
işte arkadaş,hepsini de biz mi 
söyliycez yani şimdi buradaki 
yolda sonuna kadar yılmadan 
ilerleyin arkadaşlar Burada koş¬ 
mak ve sağa doğru zıplamak du¬ 
rumundasınız Böyle yaparak 
yanmış cipin olduğu alana ulaşı¬ 
nız, Cipin arkasında Nitrous Oxi- 
de Canister olacak Bu size mo- 
torsıkletinız için lazım Güneye 
doğru ilerlemeye başlayın Yarık¬ 
tan atlayın. Şimdi sokakları dola¬ 
şın ve Aziz Çavuş' un olduğu ye¬ 
re gıdın. Burada bir sahne daha 
olacak Her tarafı tırmanın ve bo¬ 
lüme ilk geldiğiniz yere gidın(üff, 
amma yorucu ış he buda) ve 
Chambers of Tulun' ü geçmiş 
olun Gecmıs olsun 

CHAMBERS OF TULUN 

ZİYARET EDİLDİ, 

CİTADEL GATE’ DEN 
GERİ DÖNÜŞ... 

Merdivenden tekrar aşağıya 
inin ve en alttayken sağa dönün 
Sonuna kadar devam edin ve çık¬ 
maza gelince zıplayın ve duvarın 
öteki tarafına geçin Ana yola tek¬ 
rar kayacaksınız Motosikletinize 


tekrar dönün ve binin. Sızı kuzeye 
götürecek olan yolu tırmanmaya 
başlayın. Artık bölümü tamamla¬ 
mış olacaksınız ve Trenches' e gi¬ 
deceksiniz 

TRENCHES 

İlk tümseği atlatmayı başardığı¬ 
nızda, motorunuzdan inin. Doğu¬ 
ya doğru olan bloğun tepesine 
tırmanın. Daha sonra bir seri oda¬ 
lara yürüyün. Sırasıyla sol, sağ, ve 
tekrar sol olacak Tekrar sağa 
döndüğünüzde, makineli silahın 
altındaki tanka bakıyor olacaksı¬ 
nız Bu yeni odanın sağına doğru 
koşun ve kutuların arkasında eği¬ 
lin. Sonra bu kutuların altında sü¬ 
rünerek ayakta durabileceğiniz 
tek çıkışı bulun ve ayağa kalkın. 

En sonunda silahın arkasına geç¬ 
miş olacaksınız Şimdi bu tanka 
ateş edin ve patlatın Silahtan kur¬ 
tuldunuz Yüksek kutulardan birisi¬ 
nin üzerine çıkın ve kuzeye dö¬ 
nün. Önünüzde bir açıklık göre¬ 
ceksiniz, Buraya zıplayın ve bir 
aşağıdaki bölüme düşün Sol du¬ 
var boyunca uzanan ufak bir ara¬ 
lık görene kadar yolda ilerleyin 
Bu açıklıktan içeriye girin, Girer 
girmez ıkı adet buhar tuzağı ile 
başa çıkmanız gerekiyor Bazı kö¬ 
tü amcaları ise hiç söylemek iste¬ 
mem Buradan sağ salim çıktığı¬ 
nızda askerleri öldürün ve kuzeye 
dönerek bu yöndeki küçük alana 
doğru yuruyun Soldaki duvara 
tırmanın ve yüzünüzü sağ duvara 
dönün, Buradan otomatik silahı 
yok edin Tekrar aşağı düşün ve 
bu dar geçitten geriye gidin Ku¬ 
zeye donun ve kesişimde doğuya 
gidin Bu yol sola döndüğünde, 
sağda bir dar geçit daha görecek¬ 
siniz. İçeriye girin. Diğer tarafında 
bir silah kod anahtarı bulacaksı¬ 
nız Bunu alın ve yolunuza geri 
dönün Buradan dosdoğru ilerle¬ 
yin Karşıya zıplayın ve göçmüş ci¬ 
pin yanına düşene kadar may¬ 
mun yürüyüşü yapın. Silah kod 
anahtarına sahip olduğunuz için 
cipin oradaki silah size ateş etme¬ 
yecek crovvbar' \ kullanarak cipin 
motorundan valf borusunu sö¬ 
kün Simdi artık bunu nitrous ile 
birleştirerek, Nitrous Oxıde Fe- 
eder' ı hazırlayın(motor için nitro- 
oksit desteği) Buradan motoru¬ 
nuzun bulunduğu yere gidin Nit¬ 
rous Oxide Feeder' ı motorunuza 
takın, binin ve artık bu noktadan 
sonra ne zaman ekstra hız isterse- 
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nîz sadece acıcık koşma tuşuna 
basın Buradan Chambers of Tu- 
lun’ e dönün. 

TEKRAR- THE CHAMBERS 
OF TULUN,TRENCHES’ DEN 

GERİ DÖNÜŞ 

Düştüğünüz alanın yanındaki 
kuzey duvarında bulunan deliğe 
tırmanın Motosikletinize gelene 
kadar geldiğiniz yere geri yürü¬ 
yün. Sürebildiğiniz tek yöne sû¬ 
run, Bölümden çıkmamaya özen 
göstererek ta be Bir köşe ve yarı¬ 
ğa geleceksiniz Geri dönün ve 
nitronuzu kullanarak karşıya geç¬ 
meye çalışın. İsterseniz öncesinde 
bir save edin Simdi motorunuz¬ 
dan inin ve bu bolümdeki kapı¬ 
dan girin Yoldan aşağıya kayın 
Kuzeydeki pasajdan aşağıya inin, 
Bulduğunuz feneri hemen alın 
Ana odaya dönün ve buradan 
batıdaki pasaja girin Bu pasaj sizi 
duvarında yanan bir fener bulu¬ 
nan bir odaya götürecekjdüşü- 
nun. Fener' in yandığını ta Mısır 
firavunları bile duymuş yanı:} Fe¬ 
nerinizi yakın ve ana odaya geri 
donun Odanın doğu tarafına 
doğru yürüyün ve rampadan yu¬ 
karıya çıkın Fenerinizi oraya yer¬ 
leştirin Bu aynı zamanda önü¬ 
nüzdeki kapıyı da açacak Bu ka¬ 
pıdan devam edin ve odadaki 
kolu çekin. Kısa ve güzel bir sah¬ 
neden sonra, ana odaya geri dt> 
nup kuzey tarafından geri do¬ 
nun. Küçük fenerinizi bulduğu¬ 
nuz odaya tekrar girdiğinizde, 
sağdaki kutuya tırmanın Doğuya 
dönün ve diğer tarafa zıplayın. 
Diğer tarafından düşün ve La ra' 
yı kuzeye çevirin Önünüzdeki ku¬ 


tuya ateş edin BoyIece üzerinde 
kilit olan bir kapı ortaya çıkacak. 
Lazer görüşünüzü kullanarak kapı¬ 
yı açın. Bu yol boyunca ilerleyin 
Duvardaki deliğe ulaşarak Roof 
Key' ı afın{çatı anahtarı). En son 
kolu çektiğiniz odaya geri donun 
Bu kez sol yerine sağınıza gıdın 
ve motorunuza ulaşın Motora bi¬ 
nin ve tekrar Trenches bölümüde 
doğru yalnız kovboy tribiyle yol al¬ 
maya başlayın l r m a lonesome 
covvboy , loy loy loy 

TRENCHES’ A BİR KERE 
DAHA, CHAMBERS OF 
TULUN’ DEN DÖNÜŞ 

İlk yerden çıkın ve motorunuz¬ 
dan inin, Sağa doğru yürüyün ve 
kuzeydeki mavi merdivenleri çıkın, 
Çıkarken, doğuya dönün ve bura¬ 
dan yukarı tırmanın Güneye do¬ 
nun. Önünüzdeki kolu çekin ve 
artık ulaşılabilir hale gelen odaya 
girin Şimdi Lara' yı birkaç dar ge¬ 
çitten geçiriniz İkinci geçitten 
düşmeden önce, daha sonra kar¬ 
şınıza çıkacak olan bir duvar par¬ 
çasını vurun Aşağıya düşün ve 
kenara tutunun Diğer bölüme 
geçene kadar sola dpğru kayın 
Güneye donun ve tavana tutu¬ 
nun, Diğer tarata maymun yürü¬ 
yüşü yapın Diğer tarafa ulaşır 
ulaşmaz sağa dönün. Duvarın 
sağ tarafında bir kapı göreceksi¬ 
niz Çatı anahtarını kullanarak bu 
kapıyı açın Kuzeye donun ve di¬ 
ğer tarafa zıplayın Sola doğru gi¬ 
din ve yukarı çıkın Bu hol boyun¬ 
ca yürüyün ve merdivenlerden çı¬ 
kın, Burada sizin lazer scope' 
unuzla vurabileceğiniz bir düğme 
olacak Vurduktan sonra tekrar 


aşağıya düşün ve 
motorunuza binin. 
Kuzeye yönelen iki 
merdiveni görene 
kadar batıya doğru 
sürmeye devam 
edin Nitronuzu kul¬ 
lanarak, sağ taraftaki 
merdivenlerden yu¬ 
karıya sürün. Bu mo 
torsikletin uzuuuun 
bir bakıma ihtiyacı 
olacak Nıtroya basılı 
tutmayı unutmayın 
Eğer bunu yapmaz¬ 
sanız, şu sıkıcı geri 
dön baştanlarla uğ¬ 
raşmak zorunda ka¬ 
lacaksınız, hani ben 
demiş oliym Moto¬ 
runuzdan inin ve doğudaki duva¬ 
ra doğru yürüyün Buradaki mer¬ 
divenden tırmanın ve hol boyun¬ 
ca yürüyün. Bu bölüme de güle 
güle diyebilirsiniz; şimdilik. 

STREET BAZAAR 

Aşağı duşun ve yerdeki adama 
doğru ilerleyin Sahneden sonra 
Mine Detonator Body' yi alın. Ba¬ 
tıdaki masaya doğru yürüyün ve 
kulbunu ahn Buradaki arabanın 
yanına gidin ve Car-Jack Body' yi 
alın Günaydeki duvara yürüyün 
ve kırmızı düğmeye basın, Evet, 
büyüklerinizden o kırmızı düğme¬ 
lere asla basmamanız gerektiğini 
öğrendiğinizi biliyorum ama bu 
kez filmlerdeki kadar kötü bir du¬ 
rum yok Sadece bir kapı açılıyor 
burada Lara' yı buradan götü¬ 
rüp merdivenleri çıkartın, Tepeye 
ulaşır ulaşmaz bu alanın kuzeyde¬ 
ki en uç noktasına gidin Sağa 
zıplayın ve tavana tutunun Altı¬ 
nızdaki bir bloğa düşene kadar 
doğuya doğru maymun yürüyü¬ 
şü yapın. Güney duvarına dönün 
ve dar geçide tırmanıp girin Di¬ 
ğer odaya düştükten sonra gü¬ 
ney duvarındaki en yüksek nokta¬ 
ya tırmanın Car-Jack parçalarını 
birleştirin ve tepenizdeki tavanı 
açmak için kullanın. Yukarıda açı¬ 
lan bu yeni alana tırmanın. Bura¬ 
da bir taştan ışık gelip gittiğini 
fark edeceksiniz Bunun arkasına 
geçerseniz bir kutuya rastlayacak¬ 
sınız Kutuyu yoldan çekin, üze¬ 
rinde nesne bulunan kutuyu bu 
ışıklı yere yerleştirin Burada başka 
bir sahne seyredeceksiniz Şimdi 
doğuya; mavi köprüye gitmeniz 
gereklıfMalabadi Köprüsü:). Zıpla¬ 


yın ve diğer taraftaki duvara tutu¬ 
nun Sola doğru düşene kadar 
kaykılın Buradaki deliğe tırmanın 
ve diğer tarafından inin Lara, bu- 
| fada birkaç bölüm boyunca kaya¬ 
cak Bu önemli işlem bittikten he¬ 
men sonra doğuya dönüp diğer 
bir odaya girin İlk kesişimde gü¬ 
neye dönün ve ahşap bir rampa¬ 
dan aşağıya doğru yürüyün 
Bundan sonra batıya dönün ve 
bu alana doğru yürüyün Eğer 
bunu yaparsanız kafasız asker ge¬ 
lir Buradan sonra Mine Position 
Data' yı alın ve yukarıdaki alana 
tekrar yürüyün Mine Position Da¬ 
ta ile Mine Detonator Body' yi 
birleştirerek Mine Detonator' u 
oluşturun Ben de başını oluştu- 
rucam, Bir boğa daha çıkacak 
meydana, huooovv, torooolü La¬ 
ra, boğayı kutulara geçirebilmek 
için odanın güneybatı köşesinde 
durmalıdır; söyleyin öyle yapsın 
Boğayı hamburgere çevirdikten 
sonra açtığı pasajdan içeri girin. 
Burada alınacak ders te sudur bu 
arada: boğaların etinden olduğu 
kadar gücünden de faydalanıl- 
malıdır Buradan en yukarıdaki 
bölüme çıkın. Güneye dönün ve 
bu yoldan aşağıya inin. Burada 
dönebildiğiniz ilk yerden güneye 
donun Böylece bu bölüm de bi¬ 
tecek ve siz tekrar Trenches' e 
yolcu 

YİNE Mİ TRENCHES BE?, 
STREET BAZAAR DÖNÜŞÜ... 

İlk hol boyunca batıya dönün. 
Kuzeye dönüp mavi merdivenleri 
çıkın Daha sonra sol, tekrar sol, 
sağ ve tekrar sağ şeklindeki mer¬ 
divenlerle devam edecek Daha 
sonra doğudaki yükseltiye tırma¬ 
nın. Yarısı kumla kaplı olan bloğa 
tırmanın Doğuya dönün ve zıp¬ 
layıp bir üst bölüme tırmanın Şu 
anda motorsikletınızı bıraktığınız 
yere geri donmuş olmanız ge¬ 
rekli. Eğer değilseniz bu gülde' 
ın bir yerinde yanlış yaptınız de¬ 
mektir. Tekrar LEVEL Şubat sayısı¬ 
na dönün ve baştan oynayın 
keh keh keh Yok eğer doğru 
geidıysenlz sizi tebrik ederim 
Gelecek sayıda artık final diyor 
ve bu tam çözümün dördüncü 
ve son bölümüyle karşınızda olu¬ 
yoruz Ha unutmadan, geçmiş 
bayramınız kutlu olsun arkadaş¬ 
lar, sevgiler, Bye&Smile 

Emin Barış 
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PC HİLELERİ 


Rally Championship 

QOrdune*0 oyuncunun ispni olarak aşağıdaki kod- 
Taırı girebilirsiniz 


Hile yapmaya devam edilyoruz. 



Kod 

SonuMç 

world elass 

AB C h.T.mp i □ n i htp açılır 

türbo challenge 

AS Arabaları Singfe FT*ce w Time TrLal da açılı* 

max power 

GfiIü Citroen St/RÇ cabası açılır 

throw me a bone 

Citrcmn S.*i5to WRC yı iiçar 

give me time 

Extrv* 1 dakika gara] raman ı(Garajd.ı Tye bassnl 

group b 

ÜûnLij Anıtı.} 

mooserati 

Bonus Amba 

lambaaghini 

öflnm Arüb^ı 

spud car 

BonUl Araba 

precious things 

B-arıus Araba 

furry dice 

ftcmu5 Araba 

mf hotback 

Oûivus Araba 

tree hugger 

BunUi Araba 

radio car 

Radyo kontrollü arabu 

arcade unlimited 

Arcade Mode ıhı enerjiniz olur 

arcade aetion 

Anratfe Mode da s üı prizleri e lıcırnUHiriirttf 



Gorky 17 


Bürür sr vasilin kazan 
mak tfjın, Gorky 1 7 yı 
YVındovvs un Başlar 
menüsündeki Çalıştır 
se ç en e g ı n d en b a şl a im a n ı z 
lazım Oyunun nl sîrii 
açabilmek ıcın şu komut 
sadrını Çalıştır seçeneğine 
girmelisini? 

"C:\Gorky 1 7 \Gorky-exe" -760722 

Oyunu Isu şekilde.başladıktan sonra, oyun .sırasında [Q|ya basarak 
savası kazanabilirsiniz 


You Dont Know Jack 


Demo Mode Oyunun başında, "Foradditıoridl optfons press Escapeh 
yazısı «tığında D'yfe basarsanız demo anoduna geçersiniz 

Komik İsimler Sunucusızden isminizi gırmenı/ı islediğinde yumayın 
1 O 113 saniye sonra size bağıracak, yine bekemeye devam edırı Bir I %45 
saniye sonra isminizi girmemekte ısrar ederscııı/, size "komik" içir ısım vere¬ 
cektir 

Küfür Etmek Sunucuyla biraz dalya geçmek ıslıyorsanız (vf oyunu kay 
betmeyı de göze aldıysanız "I UCK YOU" ya/ırı ,Bır oyundu bunu üç koıe 
yapabilirsiniz ve her yazdığınızda daha değişil t ilginçlikler" olduğunu yene¬ 
ceksiniz 

FİberOptic Field Trip Sorusu Oyunda normalde bulunmayan bu 

soru türüne geçebilmek 
îtin, uçuncıı veya 
dördüncü sorunuzun 
"Gibberısh Ouestıon" 
olması gerekiyor Eğer 
ut una [.sorunuz 
Gibberısh Ouestıon olursa 
yedinci, dördüncü 
lorunuz t.iıbberıs'h 
Oueslınn olursa sekı/ınu 
sorunuz k ılorarOptl.C 1 ıralcl 
Trip sorusu olacaktır 


Age of Wonders 


Cheat Mode 

Oyunu .iyilen Gorky 1 7 
hilesinde' aı ılattığım gibi 
Çal ştır seçeneğine lery 
ama tire işaretinden sonra 
beatrix yazarak çalıştırın 
(yaınî- "C.NAge of 
Wq n d er s\a ovv. çxe" -b§it- 
rrx] 


Kod 

Gold 

Mana 

Fog 

explore 

Spelis 

Win 

Lose 

Freemove 
Towns 
Research 
ah teer 


Sonuç 

1000 Altın 

1000 Mana kristali 

Savaş sisini aç/kapa 

Araştırmayı aç/kapa 

Bütün büyüler hazır 

Bölümü kazandırır 

Bölümü kaybettirir 

İstediğiniz kadar yürüyün 

Bütün serbest köyler sizin olur 

Bütün büyüleri araştır 

Bütün büyüler ve full eiltın_ 



Oyun ın d n [C I RL] + 

|SI IIFTJ + C tuşlunna 
bastığınızda (RİNG diye bir 
duymalısınız} artık hileleri 
yır t-d )ilıı sini/ demektir 


Star Trek Hidden Evil 


Simpsons Bartender 

Larry 

Ctifly 


Kod 

Sonuç 

kirk 

Sonsuz enerji 

spock 

Bölümü geç 

bones 

Hypospray Envanterinize eklenir 

scotıy 

Bütün anahtarlar sizin olur 


Oyunu oynarken 
bu hileler gire¬ 
bilirsiniz 















































HİLEKAR 


Braveheart 

3D savaş anodunda iken DEL tuşuna basılı tutup mesaj yazma 
seçeneğini çalıştırın Daha sonra aşağıdaki kodlan girebilirsin*^ 


giJimö.ctıeflt bzbcdy Somu? kalkan 
Q*rtie,theîrt bzFrcc Çanıu; kaynak ve pilot 
gamv.thefll toıtadAr Bütün hırtta açık 
grrme.theai taitnt Snmuz cephane 

yrirne.ctK j ;u bzvlett/ Coitivte Link için Mçbİrşty yapmanıza gerek Kalmaz 


Gangsters 

$50,000: 

Lieutenant Sectıon fype 
f ekranına geldiğinizde 
i OVF HAN SON yazın 

Serbest Bölge 

Gang Organızer ekra 
nında, şehir haritasına qi 
dm Herhangi bir ış hak 
kındaki bilgi kutusunu 
açın ve mouse'u bu kutunun üzerinde bir süre tutun ki "Return to ba- 
se" yazısı çıksın Oraya tıklayın ve hey, o ışı elde edersiniz Eğer isterse¬ 
niz, ısınızı hemen satabilir ve para kazanabilirsiniz Veya bir hafta bek¬ 
leyip o işi halletmesi için birisini gönderebilirsiniz 
Herkese $3000 

Lieutenant ekranında D + A + R + I tuşlarına basılı tutarsanız her 
adamınıza 3000 dolar gider 

Beleş araba ve eşya 

Lıeutenant’s page of the Gang Organızer ekranına gidin, Cars me¬ 
nusunu açın ve "Black Market 11 ekranına geçiri İstediğiniz arabaya tık¬ 
layıp para ödeme set eneğinin .çıkmasını beklemek yerme, istediğiniz 
arabayı hızlı bir şekilde tutup sürükleyin ve LieutenanHn yanındaki 
boş kutuya bırakın Eğer yeterince hızlı davranabilirseniz araba sızı 
olacaktır ve hiçbir para kaybetmeyeceksin^ Bu hileyi diğer eşyalar 
için de kullanabilirsiniz Not p® hileyi, alacağınız eşya için yeterli 
paranız yokken deneyin, yoksa para kaybedebilirsiniz, Hileyi başar 
sanız da başaramasanız da her seferinde bu ekrandan çıkıp yemden 
girmelisiniz 


Grand 


Theft 


Auto 2 


Bol Sol Tara 

Ş SöûOflO kazan 
rnak tem oyunun 
bayrıda ismi m ı\ 
mushtash otamk 
girin. 




UMt 


mm 


Warzone 2100 


Battlezone 2 


Bu kodları kullan¬ 
abilmek için, önce 
[CTRL j ve ["] tuşlarına 
basılı tutup konsolu 
getirin. Daha sonra bu 
hileleri girin 


Aşağıdaki hileleri yapabilmek ıçfn oyunu 1 01 versiyonuna pateh 
etmelisiniz 

Aşağıdaki kodları girebilmek için önce T tuşuna basın, hileyi girin 
ve [ENTERJa basın 


time toggle 

Görev zamanını başi atı r/durdurur. 

get off my land 

Haritadaki bütün düşmanlar ötür 

show me the power 

1000 extra güç verir 

whale fin 

1000 extra güç verir 

hallo mein sehatz 

Sonraki bölüme geçer 

work harder 

Bütün araştırmalar yapılır 

double up 

Bütün birimler iki kat güçlü olur 

timedemo 

Oyunun motoru hakkında bilgi verir 

kili seleeted 

O an seçili birimler ölür 

easy 

Kolay zorluk 

normal 

Normal zorluk 

hard 

Zor zorluk 

version 

Oyunun versiyonunu gösterir 

john kettley 

Hava durumunu dönüştürür 

biffer baker 

Birimler ölümsüz olur 

shakey 

Birimler öldüğünde ekran sallanır 


sesquipidilian 

Yapay zeka hileleri açılır 

bannoekburn 

Bütün düşmanlar ölür 

the five hundred 

Sizin adamlarınız ölür 

dresden 

Bütün binalar yanar 

steve reeves 

Bütün adamlarınız güçlenir 

bucks fizz 

Birlikler çekilir 

bastille day 

Duvarlar yıkılır 

haemorrhage 

Kan ofmaz 

killcam 

Kameraman ölür 

























































HİLEKAR 

Playstation Hileleri 

A 



PLAYSTATION HİLELERİ 

^_ Kurnazlıklar sayfası... 

Road Rash Jailbreak Bloody Roar 2 


Oyuna çabuk başlamak 

"ScılcTyu seçin ve gen sayım 
Z r ye gediğinde L I v<: j Xj 
basılı lutun 



Tutuklanmamak l-çiır 

PülLs sız» saya r, r-kı Hjar ır I» ^ 
Starla basıp Resiarfı seslin 
Cattle Prod silahı 
Polis sizi tutuklamaya 
geldiğinde elinizi kollanın ve 
Lam û/e îük sı II vıı yİ, ı 
safd^dığı anda Kl l- basın 



Mission Imposible 







s 

(M 

i 





Chf?ıiE kodlârı 

lüâdOamr* irrım-gın <rmklm tûffl» e-«İl«r^fibirisini 

g.rın aad 'PafiS^vold lienmeûne de dİ:um vr- n 


r UltUÜ tVİL/Lİ 

GDOUTWuf>V.^r 

Cif.'itf/ ftip-rfl 

ŞÇAVLWIfF 

il,' m att^LTIHİ.-*! 


ı;rkim 

IMTIf:Trm''JQ'VV 

Yapımcın! n rm^ji 

nülistCHEn 

l' : llnllerl g&jı-r 

SELuQO_MÜIVtlı 

Bel um kodları 

ru> iutıyıen MftRKşn 

ABEMJOIjyVÎTC 

û 3 A' RuvUan Emb-ıuy 

OCitl£SJ J tVlRLt 

04 KCıB Vü'ilırhL-uSt 

OütiFri’Tiyr^ı 

DÇ KGB - Hvrd^uarrn ç 

rı ır ıji KiJEWJMr 

Ob Wurııy:H(ilı*7iy 

C-OPTıiO'M/A N 

07 S Ind^rrjrjJnr: W -\qr -MrınC 

GGHIHSJW*raMI 

nfl ’■ j>i i mıy Un\Wy 

GOÛFl^tl.MAl 

0? KCıB Hearlqı ı^trr.c 

JGCJMiMüfcflfiBl 

1.0 Rvii'iian Fmh.ı&sy 

•Qn-3M.lMTOMr 

■ 1 IMF Herri.irp.eft^r. 

iFNMirNHnMO 

? IMF Hp.İi-)i11 \m^r. 

M'iPf-JrlNKnSTM 

13 lnfirm.vy 

PSFROblOPfAVDB 

' -1 GA IfaOftop 

'^MGk^KARIKOSCM 

i j CLA Msmframe "ompuîer 

F.ıGNÇriİKAföM^fDLl 

; /, rİA &nnffcıp 

■LDpPvij^^^fjF 

i 7 VVütetoa ııtfflfcıfl 

HÖ£3fiFWBÂllOBC 

ıft Tıüm 

iGlLGPMUVrirBP 

19 Trşın 

HDr^C-R^üTr^DöC 

20 frdin Rteüf 

ıCUb&TM^YÖO 

l i Luı vdb/ül ftzse 

iV^ıHl'Mdd 1 XMül 

2Ü Tül im-1 

MOttOJGHVKJH 

3 T MpmiUnd 

r«Mf-KavyjD 

7-4 

A^ûMOJGI-VIKt 


Expert ınode 

Açıl IV tiranında 11 + L2 > RT + R2 tuşlarına basılı turun. 

Gatlo olarak oynamak/Gustom Optlons 

Oy tır ıu Arcade modda blbrin 0u aynı /amartria CuüLom optıohS 
teçene£jint d t agn 

Model type seçeneği 

Oyunu Srofy m odda bitkin 

Any cancel point seçeneği 

Smviynl modda 1 S veya daha fazla karateen yenin 

Recovery speed seçeneği 

Oyunu Story modda hiç Canınım hakkı harcama dar bilirin 

Ekstra kostüm 

Oyu nu Arcf ti c- modda tx ıiu n k ■ ı ra mı lerlc- b itır r Daha soı ıra karakı t- r 
vjçimf ekranında Start seçmene basın. Shen Lony'e karşj dövüşmek 
Oyunu Anrade modda. hiç Contlue hakkı nartamadan bitirrn 

Shen Long olarak oynamak 

Shen Iondu yenin 

Kolay Rage saldırısı 

Rakibinize yaklaşıp kİ'e basın 

Ekstra kıyafet ve renk 

Küt alisini# seçerken, O'ya l‘wulı lutun Böyltre hem kıyafcüniz 
değı^eı ı L k henı . j. ? ı^ıyv. ir ı for s mmuzun ı engı değişecektir. 

Dash modu açmak 

Siöıy Modunu Shen Lonq Te bitirirseniz Dash modu açılacaktır 


Chronides of the Sword 


Bölüm Şifresi 

1.oarl garne -seçeneğine gelip 
nassvutırd ekranına gviri 
SA=iAlN ilk birkaç bölümü 

PTKT.I/1 ’.Hgldl 

M/VOE ’si/ı - aerv < 3 o 4 d 
! ?ı ılı ımı'ırı-/. tarr: ? CM mı ı 
JVişİHCİiğı noktaya gulıırır 


































HILEKAR 


Die Hard Trilogy 2 Syphon Filter 



Cheat kodları 

Oyunu 
dondurYukarı 
aşağıdaki kodları 
girin 

Büyük kafa modu 

kİ, Rl, Ll| Ll, 

Örgen, Üçgen 

İskelet Modu 

Daire, Kare, IJçgen, 

Üçgen, Kare, Daire 
FPS mode: Daire 
Daire, Üçgen, Üçgen, Kare, Kare 
Slow motion: Üçgen, Ll, Üçgen, Ll, Üçgen, Ll 
Auto-reload: Kare, Kare, Üçgen, Üçgen, Daire. Daire, 

Pop Top Mode: Kare, Kare, Daire, Daire, Rl, Rl 

Level selectlA na menüde I 1, Ll, Daire, Daire, Kare, Kaıe tuşlarına 

basın 




Tüm silahlar ve cephane 


Fear Effect 



Cheat kodlan 

Oyunu 
dondur Yukarı 
aşağıdaki kodları 
girin 

Büyük kafa modu 

Rl, Rl, IJ, 1 1, 

Üçgen, Üçgen 

İskelet Modu 

Daire, Kare, Üçgen, 

Üçgen, Kare, Daire;- 
FPS mode: Daire, 

Daire, Ucgen, LJrgen, Kare, Kare 

Slow motion: Uçqen, Ll, Üçgen. Ll, Üçgen, Ll 

Auto-reload: Kare, Kare, Üçgen, Üçgen, Daire, Daire 

Pop Top Mode: Kare, Kare, Daire, Qaıre, Rl, Rl 

Level select: Ana menüde 11,11 Daire, Daire, Kare, Kare tuşlarına 

basın 


Cheat kodları 

Aşağıdaki kodlan girmek için, Optıons ekranında Credits 

seçeneğini seçin ve aşağıdakileri girin. 

Ölümsüzlük 

Ll, üçgen. Yukarı, Aşağı, Daire, 

Tüm silahlar 

Daire Üçgen, Kare. Sağ. Kam 

1.1, üçgen. Yukarı. Daire. 

Max cephane 

L -lire. Üçgen, Kare. Yukarı, Dram 

11. Üçgen. Yukar l Daire. 

Extra cephane 

Daire. Üçgen, kare. So3. Üçgen 

1 i l Jçgen. Yukarı, Aşağı Daire. 

Bütün silahlarla 

kolay öldürme 

1 M m. kU. ÎÖ, L l . L2 

Ll, Üçgen Yukria Ayğı, D^ıre, 

Diğer silahlarla 
kolay öldürme 

Öâirr Uçijurı ıCare. Aşağı W 

U„ Üçgen, Yukarı, A>Hğı, Dwv* 

Bilmeceleri çözme 

Damc Üçgen, Kam Aşağç I t 

LY Üçgen, Yufcân, Aşağc Daire, 

Expert zorluk 

Daire Yukafii Yjican, Yukarı Aşağı 
Aşağı Üçgen. Aşağı 


Aşağı, Aşağı, toe Sol, Sağ 


Oyunu dondurup \A/eapons menusunun özerine gelin daha sonra 
Sağ + L2 + R2 + Daire + Kare + X Luşlarına basılı (.ulun* 

Bölüm seçimi 

Oyunu dondurun Optıons menüsüne girin Select Mıssıon 
seçeneğim işaretleyin Daha sonra Sol + Ll + Rl + Select + Kare + X 
tuşlarına basılı tutun, 

Kofay düşmanlar 

Oyunu dondurun ve MAP seçeneğinin üzerine gelin Daha .sonra 
Sağ, Rl, L2, X tuşlarını basılı tutun 

Süper tabanca 

Oyunu dondurun W LAP O NS seçeneğini işaretleyin ve |MM üzerine 
gelin. Sol, RA Select, Ll, Kare, and X tuşlarına basılı tutun 

Bütün filmleri görmek 

İlk bolümdeki sinema ekranına girin Oyunu dondurun, MAPS 
seçeneğinin üzerine gelip Sağ. L2, Rl, and X tuşlarına basılı tutun 

WWF SmackDovvn 


Sezon modundakı gizli güreşçiler 
Aşağıdaki gizli güreşçileri açmak için, 
yanlarında yazdığı kadar sene 
sezonu başarıyla bitirmeniz lazım 

Ivory 1 yıl 

Prince Albert 2 yıl 

Jacquelıne 3 yıl 

Vıscera 4 yıl 

Mıdeon 6 yıl 

Gerald 8risco 7 yıl 

Pat Patterson 8 yıl 

Diğer arenalar 

Ortadaki arenanın ortasında Daire (Irish Whıp) tuşuna basılı tutarsanız 
diğer arenalar açılır 

Bitirme hareketi 

Güç metrenizde en az bir daire yandığında bile, güreşçinizin bıtırış 
hareketim yaptığı noktada Ll tuşuna basmalısınız. 

Silah almak 

Maç sırasında rinqe bakarken Ll tuşuna basın. Silah değiştirmek için 
elinizdeki silahı ringden dışarıya atın Ringe yakınlaşın ve Lbe basıp 
ringin altından yem bir silah alın Böyle böyle istediğiniz silahı bulana 
kadar sılahlaıınızı değiştirebilirsiniz 
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ONLINE 


Online Gaming 


Half Life ve Ötesi 


Güzünüzden belki kaçmıştır, ama Half Life aynı zamanda en çok oynanan Multîplayer oyun¬ 


lardan biri. 


ek kişilik senaryosu mü¬ 
kemmel olan Half Life, 
Multîplayer ortama geçi¬ 
lince biraz teklemişti Dengesiz si¬ 
lahları ve pek de zevkli olmayan 
oynanışıydı bunun sebebi Ve 
her zaman olduğu gibi, devreye 
uçuncu kişiler girdi ve Half Life 
için çeşitli Multîplayer modları 
(modification'ın kısaltılmışı) hazır¬ 
lamaya başladılar Ve ortaya on¬ 
larca Half Life modu çıktı kısa sü¬ 
rede. Peki bunlardan hangileri 
diğerlerinden sıyrılıyor? İşte size 
yepyeni Multiplay fantazilerinin 
kapısını ayarlayacak modları seç¬ 
tik ve inceledik Buyurun 



Cold Ice 

http://www.planethalfli- 
fe com/coldice 

Cold Ice, tamamen yemlenmiş 
silah sistemine sahip bir death- 
mach modu. Half Life'ın oynanı- 










şını daha hızlı ve eğlenceli yapı¬ 
yor Butun silah ve cephane mo¬ 
delleri (TNT paketleri hariç) buza 
benzeyen bir görünüşe sahip 
Oyuna başlar başlamaz ilk farke- 
deceğinız, silahların ne kadar 
guçlu olduğu Guçlu silahlar, 
oyunun arttırılmış hızıyla da birle¬ 
şimce, reflekslerinizin çok hızlı ol¬ 
masını gerektiriyor Geliştirilmiş 
silahlara ek olarak, tavana atıp 
etrafta maymun gibi sallanmanı¬ 
za yarayan bir kancanız da bulu¬ 
nuyor Ama bunu kullanmak için 
konsola girip şu komutu girme¬ 
niz lazım 

Bind 

[herhangi bir tuş] +hook 

Parantez içindeki yazının yeri¬ 
ne, parantezleri yazmadan, iste¬ 
diğiniz tuşu yazabilirsiniz, Ayrıca, 
haritada bulunması çok zor olan 


yerlere gizlenmiş bir sırt jeti de 
var Bunu kullanarak ulaşılması 
zor noktalara ulaşabiliyorsunuz 
Bunu kullanmak için de şu ko¬ 
mutu yine konsola girmeniz la¬ 
zım 

Bind [herhangi bir tuş] 
+jetpack 

Cold Ice'da ayrıca Smart HUD 
Notification System adı verilen 
bir bilgilendirme sistemi var Bu 
sistem size aldığınız silahları, 
ölümleri, nesneleri, diğer oyun¬ 
cuların ne yaptığını ve puanlarını 
sesli ve yazılı olarak bildiriyor 

Silahlar 

Combat Knife - Levyeye benzi¬ 
yor. Hızlı ama daha az zarar veri¬ 
yor, 

Crowbar- Half Life'daki levye. 
Good Wrench - Yakın dövüşte 
en güçlü silah 

PPK- Yarı otomatik tabanca Ya¬ 
vaş, ama sağ tuşla susturucu ek¬ 
lenebiliyor 

Mag 60 Automatic Handgun - 

Hızlı, ama isabet oranı iyi değil 
İki ateş hızı var. 

M-İ6 - Her oyuncu bu saldırı si¬ 
lahıyla başlar 30 adet 5.56 
mm 'lık mermi taşır. 

Chaingun - Tam bir canavar 
Mermileri güçsüz olsa da, 5 sani¬ 
yede 50 mermi sayabiliyor Sağ 
tuşla aynı anda altı mermi atabili¬ 
yor 

Sawcd offShotgun - Çok geniş 
bir alana hasar verir, ama saç¬ 
maları güçsüzdür İkinci ateş mo- 
dunda ise patlayıcı saçmalar 
atar. 

Sniper Rifle - 7 65 mm.'lik mer¬ 
miler atar İkinci ateş anodunda, 
gece görüşü olan dürbünü açar 
İAW Pocket Launcher - Güdüm¬ 
lü roket atar İkinci ateş modun- 
da ise lazer güdümlü dört füze 
saçar 

Assauit Cannon - Çok ağır, ama 
çok güçlü bir silah 6 top mermi¬ 
si alır, 2 tam isabet öldürür 
Grenade Launcher - Temas 
edince patlayan bombalar atar 
İkinci ateş modunda ise, bomba 
patlamadan önce 2 saniye bek¬ 
ler 

USAS-İ2 Auto Shotgun - Saniye¬ 


de 10 shotgun mermisi sı¬ 
kar 

6-Pack Cluster Grenades - 

İçinde altı adet el bombası 
bulunan bir paket atar. 

Öyle bir hasar verir ki belli 
değil, 

Female Assasİn Decoy 
Bombs - Half Life'daki dar, 
deri kıyafetli hatun katiller, 
bu oyunda bomba olarak 
bulunuyorlar 

Kamikaze Dynamite Vest - Cold 
tce'daki en manyak silah! Her ta¬ 
rafı dinamit lokumu kaplı bir ce¬ 
ketle ortalıkta dolaştığınızı düşü¬ 
nün Siz de öleceksiniz, ama ya¬ 
nınızda beş kişiyi de yanınızda 
götürürsünüz 

Chumtoad - Half Life'daki iğrenç 
küçük böcekleri hatırlıyor musu¬ 
nuz? İşte bu ondan da iğrenç bir 
yaratık. 

Science & Industry 

http://www.planethalflrfe.com/si 
Science & Industry, belki de 
Half Life için şimdiye kadaryapıl- 




mış en tuhaf mod Takım oyunu 
üzerine kurulu bir oynanışa sa¬ 
hip Siz ve takım arkadaşlarınız 
oyuna bir levye, bir tabanca ve 
fabrikanızda çalışan dört bilim 
adamıyla başlıyorsunuz Bilim 
adamları sizin için fabrikada yeni 
silah teknolojileri geliştirmekle 
yükümlüler Araştırma hı¬ 
zını arttırmak için bilim 
adamlarınızın sayısını art¬ 
tırmanız gerekiyor Rakip 
takımın üssünü basınca, 
onların bilim adamlarının 
yerim bulmalı ve kafasına 
levyeyi basmalısınız. Bunu 
başardığınızda, baygın bi¬ 
lim adamını sırtınıza alı¬ 
yorsunuz ve bu ekstra 


ağırlıkla birlikte kendi fabrikanıza 
koşmaya başlıyorsunuz 

Bu noktada takım arkadaşlarınız 
sızı korumak zorunda. Bilim ada¬ 
mıyla birlikte kendi fabrikanıza ulaş¬ 
tığınız zaman Half Life'da herkesin 
nefret ettiği siyah çantalı adama gir 
dip, bilim adamının sizin tarafınıza 
geçmesini sağlamalınız. Bunu ba¬ 
şardığınız zaman, ya yeni bir bilim 
adamı çalma operasyonuna katılır 
veya kendi bilim adamlarınızı korur¬ 
sunuz. 

Olumune saldırılardan kaçınma¬ 
ya çalışsanız iyi olur, çunku olduğu¬ 
nuz zaman Respavvn etmiyorsu¬ 
nuz, Fabrikanızdaki klonlama maki¬ 
nesi tarafından geri getirili¬ 
yorsunuz, ama bu size yük¬ 
lü miktarda paraya malolu- 
yor. Eğer ki paranız biterse, 
oyunu da kaybediyorsunuz. 

Bir silahın araştırılması bit¬ 
tiğinde, takımdaki herkes bir 
sonraki araştırma için oy 
kullanıyor En fazla oyu 
alan silah geliştiriliyor Bulu¬ 
nan silahları yine fabrikanız¬ 
daki silah deposundan para 
ödeyerek satın alıyorsunuz. 

Actfon Half Life 

http://www.ahLaction-web.net 

Daha önce Ouake 2 için de Acti- 
on Ouake 2 modunu hazırlayanlar, 
Half Life'a da gereken önemi verip 
Actıon Half Life modunu yapmışlar 






































Bu modun amacı, deathmatch 
ortamında sıkı bir aksiyon filmi¬ 
nin atmosferini verebilmek, bu 
amaçla Die Hard ve Lethal We- 
apon’un geçtiği mekanlara ben¬ 
zer haritalara sahip Şehir blokla¬ 
rı, alışveriş merkezleri, depolar gi¬ 
bi gerçek hayattan alınma de- 
athmatch haritaları var Birçok 
harita orijinal Quakc 2'den Half 
Life'a dönüştürülmüş Ama Half 
Life için yem oyuncu modelleri 
de geliştirilmiş ve bu karakterle¬ 
rin kendine has hareketlen var 
Action Half Life ın diğer death- 
mateh modlarından en büyük 
farkı, sağlığınızın iyileştirilemez ol 
ması, ama yaralarınızı bandajla¬ 
mak suretiyle kanamanızı durdu¬ 
rabilirsiniz, yoksa kan kaybından 
ölebilirsiniz Hasar modellemesi 
de orijinal Half Life'dan daha 
gerçekçi, kafaya sıkılan tek bir 
kurşun direk ölüm demek 
Action Half Life'a başladığınız¬ 
da elinizde sadece bıçak oluyor 
ve Beretta 9mm, Anaconda 44 
Magnum veya ekstra atılabilir bı¬ 
çaklardan birisini seçiyorsunuz. 
Diğer silahlar ve cephane harita¬ 
nın çeşitli yerlerine dağılmış du¬ 
rumda Eğer ikinci bir tabanca 
bulursanız, iki elinizde tabanca 
ile John Woo olaylarına girebilir¬ 
siniz Tabancanın haricinde bir 
tüfek (shotgun, sniper vs ) ve bir 
eşya (kevfar yeleği vs) taşıyabili¬ 
yorsunuz. 

Action Half Life'da klasik de- 
athmatch oyununun haricinde, 
hayatta kaldığınız süre başına 
puan aldığınız Stayıng Alive De- 
athmatch tarzında bir oyun da 
var. 

Jailbreak 

http://www.planethalfle 
fe com/jailbreak 

Standart Half Life silahlan, 2 
kale biçiminde yeni harita ve ta¬ 
kım arkadaşları arasında bilgi alış¬ 
verişi için kullanılan bir radyonun 
haricinde, Jailbreak'in en ilginç 


yanı konusu Amacı¬ 
nız, bütün rakip takı¬ 
mı hapıse tıkmak, ki 
bunu yapmak için 
enerjilerini sıfıra in¬ 
dirmeniz gerekiyor 
Eğer sız yakalanırsa¬ 
nız, ya bir takım ar¬ 
kadaşınızın hapisha¬ 
neyi basıp sizi kurtar¬ 
masını beklersiniz, 
veya hapishaneye 
yeterli sayıda arkadaşınızın düş¬ 
mesini bekleyip hep beraber gar¬ 
diyanları aşıp kaçmayı deneyebi¬ 
lirsiniz Eğer bütün takımınız ya¬ 
kalanırsa, idam edilirsiniz ve bir 
sonraki oyun başlar Eğer hapise 
düşen arkadaşlarınızı kurtarmak 
isterseniz, düşman kalesine sağ¬ 
lam bir şekilde sızmalı ve hapis¬ 
hanenin kapısını açan butonu 
bulup arkadaşlarınızı serbest bı¬ 
rakmalısınız 

Hapse düştüğünüzde bekle¬ 
mekten sıkılırsanız, kaçmayı de¬ 
neyebilirsiniz Ama bunun için si¬ 
zinle birlikte toplam uç tutuklu- 
nun olması gerekiyor Her hapis 
odasında bulunan havalandırma 
deliğinden kaçmanız gerekiyor, 
bunun için iki kişi birbirinin om¬ 
zuna çıkmalı, uçuncu kışı de on¬ 
ların üstünde havalandırma deli¬ 



ğine kadar tırmanmalı Eğer bu 
üçüncü kişi kaçabilirse, deli gibi 


koşup hapishane kapısını açma 
düğmesine basmaya çalışmalı 
Her takımın cephane ve silah 
alabildiği bir cephanelik var 
Normalde düşman takımın bura¬ 
ya girişini engellemek için lazer¬ 
ler veya kapılar vardır Ama bazı 
haritalarda bu odalara bir arka 
giriş bulacaksınız Eğer cephane¬ 
liğe girebilirseniz, silahsız kalan 
düşmanlarınızı tavuk gibi avlaya¬ 
biliyorsunuz 

War İn Europe 

http://www.planethalfli- 
fe.com/borderlme/mods/wie 
War ın Europe'un mantığı çok 



basit: 2 Dünya Savaşında Mütte¬ 
fikler veya İttifak Devletleri tara¬ 
fından birisini seçip, çok güçsüz 
silahları olan bir piyade olarak 
başlıyorsunuz Düşman öldür¬ 
dükçe, rütbeniz artıyor 3 frag- 
den sonra hafif makinalılar, 9 
fragden sonra sni¬ 
per tüfekleri ve 1 1 
fragden sonra ise 
ağır makinalılar ala¬ 
biliyorsunuz Her 
oyun başladığında 
j sizin yanınıza belli 
sayıda destek birliği 
veriliyor, yani ekstra 
can Eğer ölürseniz, 
bu canlarınızdan bi¬ 
risini kullanıyorsu¬ 
nuz, ama bütün 
canlarınız biterse hayalet olarak 
oyun bitene kadar etrafta dolaşı¬ 
yorsunuz Böylece War 
in Europe'daki esas 
amaç, butun düşman¬ 
ları temizlemek ve 
mümkün olan en yük- 
.. sek rütbeye ulaşmak 
oluyor 

Silahlar 

Tüfekler (rütbe gerekmi¬ 
yor) -Mİ Garand, 

- Mavzer 

Hafif Makinalılar (3 Frag) - 
Thompson, Sten, MP40, MP44 
Dürbünlü Tüfekler (9 Frag} - 
Springfiefd, Mavser 
Ağır Makinalılar (I I Frag) - 
Brovvning Automatic, MG 42 

Oyun sırasında hızlı bir şekilde 
seçenekleri değiştirmek için kon¬ 
sola şu komutları çeşitli tuşlara 
BIND etseniz iyi olur 

Changeweapon - Rütbeniz el¬ 
verdiğinde silah değiştirebilirsi¬ 
niz 

Changeteam - İttifak veya Müt¬ 
tefik taraflarından birisine geçebi¬ 
lirsiniz 

Cheekpiayers - O an oyundaki 


oyuncular hakkında 
bilgi verir 

Checkreinforcements 
-Kaç adet canınız 
kaldığını gösterir 

Lambda Arena 

http://www planet- 
halflife.com/la 

Çok ilginç ve bir o 
kadar da zevkli bir 
mod. Lambda Are- 
na'nın ana mantığı, küçük bir 
arenaya giren birçok kişi, ya teke- 
tek, ya da takımlar halinde kapış¬ 
ması üzerine kurulu O an oyna¬ 
mayanlar da seyirci olup arena¬ 
daki kapışmayı seyrediyorlar Çok 
basit ve çok akıllıca 


Bir Lambda haritasına girdiği¬ 
nizde, katılabileceğiniz dört arena 
olduğunu göreceksiniz Herbir 
arena, diğer üçünden tamamen 
farklıdır, ama oyuncuların skorları¬ 
na baktığınızda, diğer arenalar¬ 
daki oyuncuların skorlarını da gö¬ 
rebiliyorsunuz. Öldüğünüz za¬ 
man ise seyirci olursunuz, kaza¬ 
nan ise dövüşmeye devam eder. 

Bir arenaya girdiğinizde eliniz¬ 
de sadece levye bulunur ve her 
türden bir silah seçmeniz istenir: 
Tabancalar, tüfekler, deneysel si¬ 
lahlar ve patlayıcılar Daha sonra 
da er meydanına çıkarsınız ve ra¬ 
kibinizle kıyasıya mücadele edersi¬ 
niz Hepsi bu 

Snark Wars 

http://www, planethalfli- 
fe com/$narkwars/ 

Half Life daki minik yaratıkları 
hatırlıyor musunuz? Hani şu orta¬ 
lığa attığınız anda en yakındaki 
düşmanın (veya sızın] kafasının 
etim yiyip bitirene kadar rahat 
vermeyen minik, sevimsiz yaratı¬ 
ğı? işte, onun adı Snark ve Snark 
Wars adlı bu mod tamamen 
Snark'lar üzerine kurulu silah ve 
haritalardan oluşmuş Paniğe ha¬ 
zır olsanız iyi olur 
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Snark Wars'a elinizde bir 357 
Magnum ile başlıyorsunuz Daha 
sonra elde edeceğiniz silahların 
arasında standart bir MP5, bir 
Snark Tabancası, Snark tüfeği, 
Snark bombaları, Snark mayını, 
Snark bazukası ve vurduğu raki¬ 
binizi Snark'a çeviren bir ışın sila¬ 
hı var Bu kadar Snark silahının 
bir anda patladığı bir ortamda, 
tahmin edeceğiniz gibi, tam bir 
panik ve kaos havası hukum sü¬ 
rüyor Sürüler halinde en yakın¬ 
daki canlıya saldıran Snark'lardan 
fellik fellik kaçmak zorunda oldu¬ 
ğunuz için, düşmanlarınızla ilgi¬ 
lenmeye vaktiniz kalmıyor Ama 
bu sizi soğutmasın, Snark Wars r u 
Net üzerinden oynarken birçok 
kez gülmekten yerlere yuvarlan¬ 
dık, özellikle de peşindeki sürüyle 
Snark'la nereye kaçacağını şaşırıp 
böğüre böğüre koşturan Mad- 
dog'un hareketlerini izlerken 

Oz Deathmatch 

http://www.planethalf li¬ 
fe cotti/oz/ 

Oz Deathmatch, Half Life de¬ 
athmatch özelliklerini en ince ay¬ 
rıntısına kadar değiştirebildiğiniz 
mükemmel bir deathmatch mo- 
du İçinde bulunan birçok cfg 
dosyasını isteğinize göre ayarla¬ 
yıp, sadece size özel bir death¬ 
match ortamı yaratmanız müm¬ 
kün Mesela, sadece kafaya İsa¬ 
betlerin öldürmesini mi istiyorsu¬ 
nuz? Kolay, diğer vücut bölümle¬ 
rine isabetlerin verdiği hasarı ka¬ 
patın yeter. 

Oz Deathmatch ayrıca oynanıl 
şa kendine has bazı yenilikler de 


katıyor Mesela, Cold Ice'dakı gi¬ 
bi bir kanca ve oyuncuya çeşitli 
güçler kazandıran runelar Bu 
rune'ların avantajları görünmez- 
lik, kalkan, sağlığı yeniden ka¬ 
zanma, levye n| rı tek darbede öl¬ 
dürmesi ve basit tabancanın bir 
snıper silahına dönüşmesi gibi 
özellikler Ama ne yazık kı bir se¬ 
ferde yanınızda sadece bir rune 
taşıyabiliyorsunuz, o yüzden seçi¬ 
minizi iyi yapmanız lazım 

Team Fortress Classic 

http://www.teamfor1ressclas- 

sıc.com 

TFC, Half Life için bir moddan 
öte, tam anlamıyla yeni bir oyun 
gibi Yeni karakterleri yeni silah¬ 
lar, yem bir arabirim ve tama¬ 
men farklı bir oyun biçimi sunu¬ 
yor TFC'nın arkasındaki mantık 
tamamen takım oyununa dayalı 
ve bir takımın toplam gücünün, 
onu oluşturan oyuncuların top¬ 
lam gücünden daha fazla oldu¬ 
ğu bir gerçek 



Oyuna başlarken her oyuncu 
kendine bir karakter seçiyor Her 
karakterin belli zayıf yanları var 
ve bu zayıflıklar ancak diğer ka¬ 
rakterlerin güçlü yanları sayesin¬ 
de tamamlanabiliyor, yani birey¬ 
sel oynayanlar olume mahkum¬ 
dur. Ağır Makinalılar, Alev Maki- 
nası kullananlar, mühendisler 
beraber çalışırken, sniper, casus 
ve izci gibi karakterler daha çok 
yalnız çalışıyorlar. Ama başarı, bir 
takım halinde çalışmanıza bağlı 
Basit olarak söylemek gerekir¬ 
se, Team Fortress Classic kadar 
derin bir oynanışa sahip bir baş¬ 
ka mod yok Seçebileceğiniz ka¬ 
rakterlerin çeşitliliği sızı aylarca 
TFC manyağı edebilir, Ayrıca, de¬ 
athmatch ve Capture the Flag 
haricinde yeni multiplayer oyunu 
türleri de getiriyor Assasinati- 
on’da, savunmasız bir adamı 
(başkan) koruyan bir grup askere 
karşı, başkanı öldürmeye çalışan 



bir grup paralı asker olabilir, sı¬ 
rayla belli bölgeleri ele geçirme¬ 
ye çalıştığınız Territorial Control 
oyunlarına katılabilirsiniz Ne is¬ 
terseniz isteyin, Team Fortress 
Classic bu sıralar oynayabileceği¬ 
niz en sağlam multiplay oyunlar¬ 
dan biri ve çok yakında bu ay İlk 
Bakış ını yaptığı mıSeam Fortress 
2 de gelecek ve işte o zaman In¬ 
ternet birbirine girecek,. 

Counter Strike 

http://www.counter-strike.net/ 

Huyum kurusun, en iyiyi en 
sona saklamayı severim Ve tah¬ 
min ettiğiniz gibi, Counter Stri- 
ke'da şu an Half Life için bulup 
bulabileceğiniz en iyi mod. Aslın¬ 
da bu oyuna "mod 11 demek ya¬ 
pımcısı, dahi genç Minh Le'ye 
haksızlık etmek olur Counter 
Strike, Half Life grafik motorunu 
kullanan tamamen yeni ve mü¬ 
kemmel bir multiplayer oyun Ve 
bu lanet oyun geçtiğimiz ay için¬ 
de dergideki her insanı bir veba 
virüsü gibi sardı ve neredeyse bir 
hafta bu oyunun başında sabah¬ 
ladık Evet dostlar, burada Ou- 
ake 3 teri, Delta Force'dan ve 
hatta Unreal TournamcntTan bi¬ 
le daha iyi bir multiplay oyun de¬ 
neyiminden bahsediyoruz Tabu 
zevkler ve renkler tartışılmaz, 
ama bu bence böyle, Ve oyu¬ 
nun tamamının koca bir firma ta¬ 
rafından değil de girişimci, yete¬ 
nekli ve 22 yaşında bir genç ta¬ 
rafından yapıldığı ve Internet 
üzerinden ücretsiz olarak dağıtıl¬ 
dığı da gözonune alınırsa, Coun¬ 
ter Strike'a olan saygınız bir kat 
daha artacaktır, eminim 

CS'ın mantığı çok basit, oyun¬ 
cular terörist ve anti-terörist ola¬ 
rak iki takıma ayrılır ve bulunduk¬ 
ları haritadaki görevleri yerine 
getirmeye çalışırlar Bu görevler 
anti terör timi için rehineleri kur¬ 
tarmak, hapishaneden kaçanları 
durdurmak, bir bombayı imha 
etmek ve bir VlP'yi suikastten ko¬ 
rumakken, teröristler için rehine¬ 
lerin kurtarılmasını önlemek, ha¬ 
pishaneden kaçmak, hedefi 
bombalamak ve VlP'yi öldürmek 
olarak değişir. Her iki timin de 
alabildiği çok çeşitli silahlar ve 
mühimmat var ve bu silah siste¬ 
mi bir FPS'de şimdiye kadar gö¬ 
rülenlerin içinde en mantıklısı 


Görevi başaran taraf çok para 
kazanırken, diğer tarafa da bir 
ISıktar para verilir ama başarı 
oranına göre bjjpara miktarı de¬ 
ğişir Böylece başarılı olan taraf 
kısa surede elde edeceği muthiS 
silah gücüyle rakibim ezebilir, 
ama akıllıca kurulan tuzaklar, kişi¬ 
sel beceri ve biraz da şansla ki 
min güçlü olduğu farketmeden 
oyunu kazanabilirsiniz 

Şu an Internet üzerinden oyu¬ 
nun 6 O Beta versiyonunu çeke¬ 
bilirsiniz. Bu versiyonda toplam 
18 harita ve otuza yakın silah ve 
mühimmat var Butun silahlar 
gerçek hayattan alınma ve mü¬ 
kemmel çızım/animasyonlara sa¬ 
hipler. Ayrıca gerçekçilik açısın¬ 
dan yanınızda onlarca silah ve 
bunlara ait topnlarca cephane 
değil, sadece bir tüfek çeşidi, bir 
tabanca çeşidi, bir bıçak (kı buna 
kalınca öldünüz demektir) ve uç 
el bombası taşıyabiliyorsunuz 
Beşinci olarak da teröristler yan¬ 
larına patlayıcı alabiliyorlar 

Son soz olarak şunu söylemek 
istiyorum, Counter Strike multip¬ 
lay oyunlar listemizde birden bi¬ 
re ilk sıraya yerleşti bile, Tek bir 
kişinin böyle bir işi ortaya çıkarta¬ 
bildiğim görünce, insan düşünü¬ 
yor BİZ HALA NEDEN OYUN YA- 
PAMIYORUUUUZ??!!! 

Şu ana kadar anlattığımız Half 
Life modlarından sadece Action 
Half Life ve Counter Strike 6 Ob 
Türkiye'de hızlı bir şekilde oyna¬ 
nabiliyor Bunun için www sana- 
ne com'dan Sanancnın Half Life 
server programını çekmeli ve 
Half Life klasörünün içinden ça¬ 
lıştırmalısınız Daha sonra Half Lı- 
fe'dan Internet Games seçeneği¬ 
ne girip istediğiniz oyuna bağla¬ 
nabilirsiniz, tabu önce mod'u İn¬ 
ternette^ indirip kurmuş ol¬ 
manız şartıyla 

Sinan Akkol 
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Haberler 

11 Ekran Kartı 


Ayın Ürünleri 
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Ace's Zone 
Donanım Pazarı 


Bu ay ekran kartlarına doyacağız. Çünkü 
tam 11 ekran kartı incelememiz var. 


fWff çterHicr 7zmn 
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Ekonomi ödülümüz büyük çoğunlukça ra- 
Katça karşılanabilir bir fiyatı olduğu halde 
üretim kalitesi ve performanstan büyük ta¬ 
vizler vermeyen ürünlere gidecek. 


H ele söz konusu olan ülkemiz bilgisayar piyasası ise 
zavallı oldukça zayıf kalır Çunku pek çok insanın gö¬ 
zünde biz kullanıcılar 1 S'lık kar marjı, gudulesi koyun¬ 
lar, yolunacak kazlar anlamına geliyoruz. Bizim piyasada kullanı¬ 
cı memnuniyeti, ticaret ahlakı ve benzer etik değerler genelde 25 
çent bile etmez 

Piyasada fiyatlar bir düşüp bir kalkıyor Sizce ne için? Binlen 
birilerine oyun yapıp duruyor da ondan. Bunların hepsi ticari 
oyunlar. Bir gun 280$'a işlemci alıyoruz düğer gun 400$ olu¬ 
yor fiyatı sonra bir bakıyoruz 200$ olmuş bu sefer Arada o iş¬ 
lemciye 400$ verenlerin bu ticari 
oyunların kurbanı olmak dışında 
günahı ne? 

Piyasa günden güne bir tekno- 
loji çöplüğüne donüyor. Piyasa¬ 
daki RAM'lere bir bakın Çoğu 
üçüncü sınıf, çoğu adi. Her ürü¬ 
nün ancak en düşük kalitelisini 
bulabiliyorsunuz Mesela piyasada 
son araştırdığımda 7200rpm 
hard-dısk yoktu Bu nasıl bir iştir 
Hadi bir markanın bir modelinin 
bulunmaması anlaşılabilir ama pi¬ 
yasadan komple bir ürün grubu nasıl olurda çekilebilir 

Mesela bilgisayar kasaları. Piyasada satılan kasaların çoğu yi¬ 
ne üçüncü sınıf Bir ıkı marka haricinde bırakın bilgisayar kasası 
çöp tenekesi olmayı bile hak etmiyorlar Üstelik bilgili olmanız 
veya bu işlerden anlamanızın size hiçbir karı yok Çünkü piyasa 
öylesine kuşatılmış kı kaliteli ürünler kalitesizlerin önüne geçmek¬ 
te zorlanıyor Bulunmaları zor olduğu gibi pek çoğu piyasaya 
girer girmez tükeniyor Çunku bu piyasada kalite 25 cent'lik bir 
indirimden geri planda 

Hele bir de bilinçsiz bir kullanıcı iseniz? Bu işten anlamayan 
biri olarak gidip toplama bir bilgisayar almaya kalkın Tüm par¬ 
çaların kararını satıcıya bırakın Pek çoğu eline geçirdiği bütün 
kalitesiz ürünleri dolduracaktır Ancak burada suçlanması gere¬ 
ken birey olarak satıcılar değil bir butun olarak kullanıcılar Kulla¬ 
nıcılar fiyattan çok kaliteye önem vermediği, haklarını aramayı 
bilmediği ve ortak bir ses yaratamadığı sürece piyasamız bir 
adım öteye gidemeyecek Çünkü satıcıları doğru yola sokabile¬ 
cek tek güç onlara para verenler, yani kullanıcılar yani biziz. Biz 
ne yapabiliriz? Bunu daha uzun bir vakitte konuşalım 


TuğbekÖlek 


LEVEL 
T a knolojT 


Bîr ürünün Teknoloji ödülünü alabilmesi 
için yenilikçi ve benzeri henüz üretilmemiş 
olması yeterli olmayacak. Teknolojileri 
ödüllendirirken yararlılıklarını ön planda 
tutacağız. 


Her ay incelediğimiz ürünler içinde per¬ 
formans olarak rakplerini açık farkla ge¬ 
çen ürünler bu ödülü almaya hak kazana¬ 
cak. Teknoloji ve fiyatı ne olursa olsun 
performansı ödülsüz bırakmaycağız. 


hUp://i¥ww-letfglxom.ır 



















































OtfOÎ NYÎIN 



Jeıini ve USB 2 0 ı kontrol eden çıpıerı 
üretmelerini açıladılar Ayrıca Tüfeyo 
d avı Intel Dövdöpers Forum USB 2X1 
veriyglunu kullanan ilk cihaz olan bir 
seanner'ın getrimi yapıldı USB 7TJ şu 
nn rrn^cut glân USB \ ı 'den ram 40 kztf 
daha hızlı Saniyede 4BOMegabit 
t&ÛMB/$n) veri aktarabilen bu verıyolu- 
nun USB'nin kullanım aJdnfeıını geriştir- 
ffiest bekleniyor USB 7,0‘ın hw neredey¬ 
se UDMA 66 IDE venyoluna denk ve 
symdarr.TI QG nnrwark bağlantısından 5 
kat daha hızlı 


nVidia X-B0X’a 
hayat verecek 

nVîd tahin Microsolrl.jn ses getiren koo 
sol cihadı K-BtDGn grafik cipini üreteceği 
açıklandı PC pazarını avucunun içine alan 
rS^dia'nın bununla yetinmeyerek konsol 
piyasasına da göz dikmem konsol dünya* 
sıncîa ki yeni raklplen NEC Vf S'DNY’yı ol ¬ 
dukça uıküttu NViO [GeFanoe'm teknik 
adı) rjpınırı eriştiği buyuk ba>arrnm keyfiı n 
suren nVidia bir yandan cfa yem ciplerini 
hazırlıyor Şünlardar. NVl ı in GeFdrchun 
bir duçuk kafi w NVl 5 T fn İse GcForce'v.m 
uç kdlı performans ile çahpflrfam bekienl 
yor X-b03t da kullanılacka ol an çlp rse 
NV7Ü veya daha üst bk model olacak. 



aynı şey denemiş ancak Cebit'e getirilen nu¬ 
muneler pek çok sorun çıkarmıştı Bu sefer 
3 dfx'ı üzmeyen VoodooB'ler özellikle \ ull 
Scerıe Antı-Aliasing özelliği ile göz doldurdu. 
Sorunsuz çalışan bir örneğin GDC 
2000'de boy göstermesi Voodoo^ vc Vo- 
odooS'lerin bitime yaklaştığını gösteriyor 
3dfx bu kartları Nisan sonunda piyasaya sür¬ 
meyi planlıyor Ancak bu tarih Mayıs ayına 
da kayabilir 3 dfx'ın nVidia'nın bir sonraki ci¬ 
pinden önce çıkmaya çalıştığını tahmin et 
mek hiç de gOç değil Ancak Vood oo'larda n 
biri daha piyasaya çıkarma¬ 
dan tarihe karıştı 4 VSA-100 Voodoos 5000 
cipini 1 ve 128MB RAMA sa- Voodoos 5500 


hıp olan VoodooS 6000 versiyo¬ 
nunun üretiminden vaz geçildi 
Kart oldukça yüksek bir fiyata 
sahip olmasının yanı sıra ana- 
karttan gelen guç onu besleme¬ 
ye yetmediğinden external bir 
adaptöre sahip olacaktı 

Ancak diğer modellerde her¬ 
hangi bir aksama yok ve fiyatları 
da şimdiden aşağı yukarı belli 
oldu Modellere göre fiyatlar 
şöyle: 


( 32 MB RAM; ıXVSA-ıoo) 
( 32 MB RAM; 2 XVSA-ioo) 
( 64 MB RAM; 2 XVSA-ioo) 


199$ 

249i 

310S 


Cpu Bond 007 


The Gigahertz ts ti, 


tmı 


A rtık anladınız sanırım Dergimi 
zin bu kösesi bir sure daha 
AMD ile Intel arasındaki çatış¬ 
maya sahne olacak Ancak bir daha bu 
ay kı kadar heyecanlı bit* hikaye duyaca 
ğınızı sanmıyorum Bu *ıy işlemci dün¬ 
yası kendi tarihinde hır kilometre faşını 
1000MHz; diğer adıyla Gigahertz'ı geri¬ 
de bıraktı 

Ancak ay başında m az bunun ka¬ 
dar önemli gelişmeler vaıdı İlk gelişme 
ıkı üreticinin de birbiri ardına fiyatları 
düşür ınesTydî Bir arıda işlemci fiyatları 
%20 ıla'%30 arası döşlü. Bu arada ge¬ 
çen ay bahsettiğimiz Pentium III darboğazı 
aşıldı Kısacası piyasa kendini biraz toparlayıp 
geçen ay ki allak bullak halinden kurtuldu 
Tabu bu gelişmeler beraberinde PC satışların’ 
da hızlanma ve piyasada hareketlilik getirdi 
Bu arada herkes 1 GHz'ırı ilk olarak kimin 
tarafından çıkarılacağını konuşuyordu vc ge¬ 
nel kanı AMD rıın ilk olacağı yönündeydi 
Ancak bu arada beklenmeyen bir gelişme ol¬ 
du ve Martın üçünde HP IGHzfık Pundum 
lll'c sahip PC'Ien piyasaya süreceğini duyur¬ 
du Bu akılları biraz karıştırdı, Çunku herkes 
haber almak için AMD ve Intel'e kulak ka¬ 
bartmıştı HPnin bu duyurusunun anlamı 
çok basit dı Intel Mart ayı içinde IGHz'lik iş 
lemcilerı piyasaya sunabilecek duruma eriş¬ 
mişti Sinirler gerildi Demek \fl Intel de bu 
ana çok yakındı Acaba kîm bu kilometre ta 



sini yerine koyacaktı, Ama bu 
gergin bekleyiş sadece iki gün 
sorudu Martın 5'ınde IGHziik 
Athlon un duyurusunu yapan 
AMD 6 Mart 2000 sabahı 
1 Gllz'lık işlemcilerini piyasaya 
surdu 

IGI Iz'lık işlemcileri ilk kullan¬ 
ma şerefi Compagfa bahşedildi 
Herkes AMD'nın bu tarihi anı 
kutlayan şt alenin e hazırlanırken 
Intel uç gun gecikmeyle de olsa 
9 Mart gunu I GHz'lîk işlemcileri 
piyasaya surdu Kısacası yârış an¬ 
cak burun farkıyla kazanılmıştı ve 
buna bir zafer dernek pek müm¬ 
kün değildi Şölen hazırlıkları ip¬ 
tal edildi 

























ATI’ın Karizması _ 

ATI yeni teknolojileri ile göz dolduruyor 


B u yıl kî Garne Devçlopers 
Conferance'da en çok 
ses getiren d uyu rıf kus¬ 
kusuz X Box'dı Ancak tnun göl¬ 
gesinde kalmış olsa hile A*1 kın ye¬ 
ni tanıttığı feknoldpen bizi olduk¬ 
ça h ey et a n I ni n d ı r ı d ı G e ç e 11 &*&$ 



Ali Rage 128 ile istenen perfor¬ 
mansı yakalayamayan firiTli bu 
stffu en iyinin peyinde olduğu 
n l ı açı ta- oreaya koycIu Bu*yşpi 
teknolojiler ıkı ana başlığa daya¬ 
nıyor. Surlardan bııı Oı^ırısrny 
Engine 1 diğeri de Pıxel Tapestry 
Char^ma Engine bir geometri iş 
lemcısı Yani GeForce'lârda kı 
TransformALightning'e denk ğû- 
şüyor Ancak Çök özelliği ile 
GekomeTr geride bırakıyor. Bun 
Grin başında Skelctal Arimation 
M Mesh Morph geJıyflf, Skçletal 
Animatıon oyunlardaki karakter- 
Icıln çok dada gerçekçi vücut 
hareket lerıne sahip olmasını sağ¬ 
lıyor, Boyleri oyunlardaki karak¬ 
terlerin hareketleri takma kol ve 
bacaklı ucuz bebeklere dfğîl yer¬ 
mek insan ve hayvan harek^tlen- 
m e b erızeye ce k MfshMerp h ise 
btze çok daha g t rçskö yûz ha re 
kOtlerlraağlayaoalm.Şu an için yuz 
hareketleri .sadece bas:! poligon 
hareketlen ye yüzeydeki doku¬ 
nun değiştirilmesi ile yerdeki esti¬ 
riliyor Mesh Mcjrph ile birlikte 


hareket eden dudfklar gerçek yüz IfarlGe- 
ri görebileceği/ 

Mnil teknoloji olan PFxeI Tapestry ise stan¬ 
dart 30 cızını ruhinlerını ele alan render mo¬ 
toru. Ancak o da ofdukçSyflkîCi b:r tdknololık 
özellikler listeci ile geliyor Cube Envımment 
rrıappıng, Enviromental Buımp Mapping gibî 
gün um u/un pâ- 
pük?r (etnolojile¬ 
rinin yîinı sıra 
Shâdovv lvla;> 
pıng, Range Ba- 
sed Fog, 30 
Texlııres ve 
Thr?;e I ıl(ereri 
î&tfurtS her Pf- 
xel gibi adım ye¬ 
ni duyduğumuz 
teknoloji lor ç sa¬ 
hip 

Bu özellikler ide Jrısora açıklamaya çalışalım 
Sbadow Mapping 3D görüntülerce oluşan 
gölgelerin ışık kaynımdan uzaklaştıkta zayii- 
lamğyıhı sağlıyor, DU'hS^Onç^'tju'iöfı cjoicjeıer 
birbirinin aynıydı Ancak bu özellik iyesinde 
yölğtler gerçekten olmaları gerektiği gibi gö¬ 
rünebilecekler 3D Textures ise, çSgırft şekiller¬ 
den Ofdukra kompleks sgnyçlaı alabilmenizi 
sağlıyor. Mesela bir hüıBü ele al a im. Siz bd- 
nuıı üzerime kuçuk 'kürelerden oluşur ■ bir 3D 
doku yerleştirdığınzdc sonuç kup şetimde 
dizi İniş küreler oluyor Böyiece gerçette çizi¬ 
mi çota-df o»an bir nesneyi bu sistem ile ko- 
Mıyc a ya rarâb ılıyorsunuz I?ı ree F i I ue r e d T ex- 
lures Per Pıxel şu an her seferinde bir piksel 
için ıkı doku isleyebile.n gunıınıuz kartlarının 
performansını %5Q arttırıyor Runğe L-iased 
ffoğ \ş£ 3D Çı/ıı iller deki sis etektin ın her böl¬ 
genin. size uzaklığına göre çizilmesini sağlı 
yoı Yanı sisler karşınızda oir duvar gibî dur¬ 
mak yerme sızı sarmalıyor.. 

Henüz bu ıkı'm o toru J<y.lla nacak olan çıpııV 
veya kartın ismi belli değil Ancak Ali vşad 
ettiklerim kısa sürede gerçekleş E rdilinse piya¬ 
saya çıktığı zaman teknolojik özellikler olarak 
tüm rakiplerinin öldüler a önünde olacağı 
£çık. Bekinip göreceği/ Bakalım i mı sefer ATI 
rakıpleıinı kf.ıp geçirebilecek nW 


Klasik Sis 


Uzaklığa Hapı 
Sis 
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11 Ekran Kartı Sınavda! 


Bu ay ekran kartlarına doyacağız. Çünkü 
tam 11 ekran kartı incelememiz var. 
Yolumuz uzun hemen başlayalım 



fark. Bu yüzden bir GeForce ala¬ 
caksanız bunun DDR RAM'li ol¬ 
ması gerektiği de açık. 

Her grup içindeki skorların da¬ 
ğılımına baktığımızda perfor¬ 
mans farklarının oldukça düşük 
olduğunu söylüyoruz Geçen ay 
bahsettiğim gibi günümüz ekran 
kartları arasında performans fark¬ 
ları çok düşük sevi¬ 
yelerde Bu yüzden 
performans bizim 
için seçimde en 
önemli kriter değil 
Testten çıkan il¬ 
ginç bir sonuç da 
Athlon'lar ile Penti¬ 
um lirlerin farkına 
dair Beklentimin 
tersine Athlon'lar 
TNT2 Ultra kartlarda 
Pentium lirlerin çok 
küçük bir farkla geri¬ 
sinde kaldı. Ancak 
GeForce testlerinde 
Athlonlar ortalama 
%8 daha hızlıydı. 
GeForce'lar ile ol¬ 
dukça sorun çıkaran 
Athlon'lar buna rağ¬ 
men daha hızlı ol¬ 
duklarını ispatladı¬ 
lar. Gelecek ay Ath¬ 
lon test sistemimizin 
anakartını KX133 
çipsetlı yeni bir ana- 
kart ile değiştirince bu fark daha 
belirgin olacak gibi gözüküyor 
Bu arada benchmark sonuçla¬ 
rını değerlendirirken gözden ka¬ 
çırmamanız gereken noktalar 
var Bunlardan birincisi salt daha 
«izli olan bir kartın daha iyi ol¬ 
madığı. İkincisi benchmark skor¬ 
ları İçinde bazılarının istisnai ola¬ 
bileceği. Ve son olarak düşük çö¬ 
zünürlüklerde saniyede 160 kare 
gibi yüksek bir değer ulaştığımız¬ 
da işlemcilerin performans yeter¬ 
sizlikleri nedeniyle dar boğaz 
oluşabileceği. 


Daha sonra her kart için ayrı 
ayrı yorumlar yapacağım. Ancak 
baştan sonuçların genel bir de¬ 
ğerlendirmesine gitmek daha 
anlamlı olacak. Testimizde üç tür 
kart var. Bunlar TNT2 Ultra, Ge¬ 
Force ve DDR RAM'li GeForce 
kartlar Testin en belirgin sonucu 
bu üç tur arasındaki performans 


farkı. Testin sonuçları gösterdi ki 
GeForce'lar TNT2 Ultra'lardan 
%47 daha hızlılar. DDR RAM'e 
sahip GeForce'lar ise TNT2 Ult¬ 
ra'lardan %80 daha hızlılar DDR 
RAM'li GeForce'ların SDRAMli 
GeForce'lara performans farkı ise 
%22.5 Burada unutulmaması 
gereken bir nokta bu ortalama 
sonuçlar bulurken bütün test so¬ 
nuçlarını değer aldığımız Qu- 
ake2'nin özellikle düşük çözünür- 
lükde ki testlerinde fark işlemci 
performansındaki darboğaz ne¬ 
deniyle azalıyor Yüksek çözünür¬ 
lüklerde ise DDR RAM'li GeFor- 


ce'larla TNT2 Ultra'lar arşındaki 
performans farkı %120'yi bulu¬ 
yor Bu bize nVidia'nın 3D grafik 
performanslarının bir yıldan kısa 
bir sürede iki kat arttığını gösteri¬ 
yor 

Peki bundan çıkarmamız gere¬ 
ken pratik sonuçlar ne? Geldiği¬ 
miz nokta da TNT2 Ultra'ların fi¬ 


yat performans oranı oldukça 
düştü, Yanı bir GeForce alabili- 
yorken TNT2 Ultra almak zarar 
anlamına geliyor. O yüzden yeni 
ekran kartı alacaklara şiddetle 
GeForce öneriyorum Ancak Ge- 
Force'ların fiyatı çok da düşük ol¬ 
madığından ekonomik seçim pe¬ 
şinde olanlar TNT2 Ultra ile ye¬ 
tinmek zorunda kalacak 
İkinci bir nokta DDR RAM'li 
GeForce'ların SD-RAM'lilere oran¬ 
la açık bir fark yarattığı 
%22.5'luk performans farkı başta 
kulağa küçük gelebilir Ancak 
oyun içinde bu çok ciddi bir 


onanım bölümünde 
grup testlerındense 
ürün incelemelerine 
yer vermeyi tercih ediyorum 
Çünkü grup testlerini pek sevmi¬ 
yorum Grup testleri ürünleri kar¬ 
şılaştırma açısından oldukça 
avantajlı olsa da bir birinden 
farklı onlarca ürünü bir arada 
test etmek her birine 
ayırdığınız zaman ve dik¬ 
kati azaltıyor Ürün ince¬ 
lemesi, yaparken ise her 
ürünü daha detaylı test 
etme şansınız oluyor 
Ayrıca ürün incelemeleri 
sayesinde piyasayı günü 
gününe takip edebiliyo¬ 
rum 

Bu ay bu kuralımı bo¬ 
zuyorum. Bu ay incele¬ 
melerin 5 sayfasını ekran 
kartlarının grup testine 
ayırdım. Çünkü her ek¬ 
ran kartını ayrı ayrı test 
etmek her geçen gün 
anlamını yitiriyor Bunun 
sebebi kartların bir biri¬ 
nin kopyası olmanın öte¬ 
sine pek gidememesi. 

Bu konuya geçen ay ki 
"GeForce DDR'lar Hak¬ 
kında Bilmek İstediğiniz 
Herşey" başlıklı yazıda 
değinmiştim. Fiziksel ya¬ 
pıları ve sürücüleri bir bi¬ 
rinin aynısı olan ekran 
kartlarını bundan sonra tek tek 
değil grup halinde incelemeye 
çalışacağım, Ancak burada atla¬ 
mamanız gereken bir nokta bu¬ 
nun sadece bir birinin aynısı 
olan kartlar için geçerli olduğu, 
Yani 3dfx, Matrox ve ATl'ın kart¬ 
larını yine tek tek inceleyeceğim. 
Çünkü bu kartlar ve nVidia çiple- 
rinı kullanan diğer kartlar arasın¬ 
da ciddi farklar var, Kısacası grup 
testler sadece nVidia çıpsetli kart¬ 
lar için geçerli. Testimizin forma- 
tını bir yana bırakıp sonuçlarına 
gelelim. 
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ayarlar gerektirmesinin yanı sıra 
eğer ayarlar tam doğrulukta ya¬ 
pılmazsa efektler olağan dışı gö- 
zükdüğü gibi gözü çok daha faz¬ 
la yorar Asus'un Deluxe model¬ 
lerinde ne yazık ki bu ayarları an¬ 
cak görüntü ayarları üzerinden 
yapabiliyorsunuz. Görüntü aya- 
ralrında bulunan ayarlarda ol¬ 
dukça sınırlı Özellikle bu iki et¬ 
menin yokluğu yüzünden Asus 
3D gözlüklerin benim için çekici 
bir yanı yok. Şu an piyasada bu¬ 
lunan almaya değer tek 3D göz¬ 
lük Elsa Revelator ve ne yazık ki 
bu gözlüğü diğer ek¬ 
ran kartı markala¬ 
rında kullana¬ 
mıyorsu¬ 
nuz. 

Ba¬ 
na so¬ 
rarsa¬ 
nız yu¬ 
karıda açıkladığım 
nedenlerden V6600 ve 
V6800'ün Püre adı verilen ek 
özellikleri olmayan modellerini al¬ 
mak çok daha mantıklı, Çünkü 
deluxe modeller fiyat olarak çok 
pahalılar ve elde ettiklerimiz açık¬ 
çası bu farka değmiyor. 

Üzerindeki özellikleri bir yana 
bırakıp performansını değerlen¬ 
dirirsek V6600 ve V6800 olduk¬ 
ça başarılılar Her iki kart da ken¬ 
di benzerleri içinde bazı testlerde 
en yüksek skorları yakalamayı ba¬ 
şardı. Her iki kart da özellikle 
Open-GL performansında daha 
başarılı. Ortalama olarak da ol¬ 
dukça İyi bir skor yakaladılar 
Her iki kartında rakipsiz oldu¬ 
ğu asıl alan ise beraberinde ge¬ 
len yazılımlar V6600 ve V6800 
ile birlikte RolICage ve drakan 
oyunlarının yanı sıra oyun de- 
molarryla dolu bir CD geliyor 
TV-ln özelliğini kullanmanız duru¬ 
munda ihtiyaç duyacağınız vi¬ 
deo editing programı Ulead Vi¬ 
deo Studie SE kartla birlikte ge¬ 
len yazılımlardan. Ayrıca kartlar 
ile birlikte Povver DVD'nın Asus'a 
özel bir sürümü ve içinde driver 
ve utility'ler olan bir CD geliyor 
Eğer yazılım paketi ve S-vı- 
deo Tv-Out dışındaki özellikleri 
olmaz ve fiyatı diğer kartlarla re¬ 
kabet edebilecek bir seviyeye ge- 


Abit Siluro GT2 Ultra 

Abit Siluro GF256 

Nihayet Abit'in yeni ekran 
kartlan ile tanışma şansı bulduk. 
Önceki ay yaptığım haberde 
değindiğim gibi 
Abit ekran 
kartı işine 
oldukça 
önem veriyor. 

Daha önce Gi- 
gabyte ve Asus'un 
ekran kartı piyasasına 
ilk girdikleri zaman yaşa¬ 
dıkları sorunlarla karşılaş¬ 
mak istemiyor. Siluro'la ra bak¬ 
tığımızda bu konuda oldukça 
başarılı olduklarını görüyoruz. 
Kartlar kalite olarak uzun süredir 
ekran kartı üreten markaları arat¬ 
mıyor 

Siluro serisi kartların ilki olma 
özelliğini taşıyan GT2 Ultra TNT2 
çipinı taşıyor. Sns'lik SDRAM'e sa¬ 
hip olan kartın performansı ne 
yazık ki düşük. Test ettiğim ] 1 
kart içinde en düşük değerleri 
verdi Performansı duşuk olması¬ 
na rağmen GT2 Ultra başka bir 
eksiğe sahip değil. Sns'lik RAM'le- 
re sahip olan kartın TV çıkışı ve 
TFT monitörler için DFP dijital çı¬ 
kı var Kart üzerinde kullanılan 
fan oldukça kaliteli Kart ile birlikte 
WinDVD, Test Drive 5 ve Shogo 
geliyor. Oyunlar bir parça eski de 
olsalar oldukça iyiler Ayrıca kart 
ile birlikte MaxGraph isimli bir 
araç geliyor Bu araç sayesinde 
GT2 Ultra'yı overclock edebiliyor¬ 
sunuz Daha önce aldığım bilgiler 
bu araç üzerinden ayrıca grafik çi- 
pinin ısısının da gözlenebileceği 
yönündeydi. Ne yazık ki MaxG- 
raph üzerinde bu özellik yok 


Abit'in diğer Siluro serisi 
kartı GF256. Kart MSI MS- 
8809 ile birlikte en hızlı 
SDRAM'li GeForce 
olmayı başardı. 
Yani kardeşi gibi 
performans dez 
avantajı yok Oldukça 
stabil ve kaliteli olan kart test¬ 
teki ekran kartları içinde en kali¬ 
teli fanlardan birine sahip Ayrıca 
kartın üzerinde Fiat panel moni¬ 
törler için DVI çıkışı ve TV-Out 
bulunuyor. GF256 ile birlikte 
GT2 Ultra gibi Test Drive 5 ve 
Shogo oyunlarının yanı sıra he¬ 
men her kart da görmeye başla¬ 
dığımız WinDDVD Player'ı geli¬ 
yor. Ayrıca 


MaxGraph 
aracıda kart ile ge¬ 
len yazılımlara dahil 
Tüm bu özellikleriyle 
GF256'nın tüm SDRAM'li GeFor 
ce'lar içinde en başarılısı olduğu¬ 
nu söyleyebiliriz Ancak fiyatı pek 
hesaplı değil ve nere¬ 
deyse 3 D 
Blas- 
ter 
Ge¬ 
Force 

pro ile aynı, 

Sonuç ola¬ 
rak Siluro serisi 
ekran kartı piyasası¬ 
na oldukça iyi bir giriş 
yapmış gözüküyor An¬ 
cak GT2 Ultra'nın sürücüle¬ 
ri üzerinde oynayarak perfor¬ 
mansını biraz daha arttırması ve 
fiyatlarını düşürmesi gerekiyor. 
Eğer bunlar gerçekleşirse Abit pi¬ 
yasada kendine kolaylıkla yer bu¬ 
labilecektir 

Asus V6600 Deluxe 

Asus V6800 Deluxe 

Asus'un V6600 ve V6800 De- 
luxe modelleri şirketin klasik çiz¬ 
gisini aynen devam ettiriyor. Her 


iki modelin üzerinde de bir ek¬ 
ran kartında bulunabilecek he¬ 
men hemen tüm bileşenler mev¬ 
cut S-Video ve komposıt TV-Out, 
S-Video TV-in ve 3D gözlük. 
Mevcut olmayan tek bileşen TFT 
monitörler için DVI veya DFI çıkı¬ 
şı Ama ülkemizde TFT monitörle¬ 
rin hemen hiç yaygınlaşmadığını 
düşünürsek bu önemli bir eksik 
değil Diğer yandan doğruyu 
söylemek gerekirse mevcut bile¬ 
şenlerde benim gözümde büyük 
bir artı oluşturmuyor. Öncelikle 
TV-Out için ayrı S-Video ve kom- 
posıt çıkışlarına ihtiyacımız yok. 
S-ideo çıkışına takı¬ 
lan kü¬ 


çük 
bir 

çeviri¬ 
ci kom- 
posit çıkışın 
fonksiyonunu gö¬ 
rüyor ve TV-Out'a sahip diğer 
tüm kartlarda bu mevcut TV-ln 
ise kullanım alanı oldukça dar 
oian bir özellik Ancak bir Handy- 
Cam'e sahipseniz onu kullanma 
ihtiyacı duya- 
caksınız 
Zaten 
bu 


özelliğin oyuncula¬ 
ra özel hiçbir faydası yok 
3D gözlüğe gelince. 3D göz¬ 
lükler çalışma mantığı ve yarattı¬ 
ğı etki olarak oldukça başarılı ci¬ 
hazlar, Ancak bu başarı gözlü¬ 
ğün kalitesi ile doğru orantılı 
Asus ekran kartları ile birlikte veri¬ 
len gözlükler ne yazık ki kaliteli 
değil. Bu gözlüklerde kullanılan 
teknoloji 3-5 sene öncekinden 
daha ileri değil. 3D gözlüklerde 
ki en önemli gereksinim oyun sı¬ 
rasında ince ayar yapabilmek ve 
geniş ayar seçeneklerinin olması¬ 
dır. Çünkü her oyun için farklı 
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Guıllr^mol 3D Proptıet 


GeForcfi Pro'nJn 
sîzleri asıl mutlu «deçelt 
üzdlöl be fiyatı, Karne sorı kulla¬ 
nır ı fiyatı IV*A ve yt'ıK -k 

VGİÜf \ iH/itı ' mi t ılı Uğ in J ıı i hm 
tim tîrfl ta ucuza da bufaoıHyor 
sunuz. Bu yüzden GeFor« Pro 
yu m «çin en iyi ski aitemattffen 
Liri oLarak gözüküyor Tabu TV 
Duî'ur yokluğunu aklınızdan u- 
taımnarrcanti gerefcıvor 


Guillemot Xeııtor32 
Gulllemot 3D Proptıet 
Gıılllemot 30 Prophet OÛR-DVI 

• : .ulır ın ı m -rkası ilkemi/ pı- 
y/ıvnırıa henüz merhaba dedi 
Avnif «.-i ı vn en rskj ye başaklı ek 
lan kaili ur Hiı:ik incen Dian Gu 
ı h :mc,t -geçirt St.rm n ıno en 
prestijli ekran kniiı drniiülirinden 


Creative 30 Dlaster 
Gef orce Pro 

Creative oek ; >■ takibinin p- 
yasadan çesitme&ı veya bas k/t nr- 
malarca alınması sonucunda en 
kıdemfı okran kartı üasödtefndfen 
biri konurnur» geldi trc-apyç 
sunduğu k M e tıp dr du ünvanı 
r vk f-ı îly ır 'd D Btr-.si.tr r m -ıtrinin 
SOft Lif ünü ulan GeFwU' Prc: c Jı- 
ğer tüm DDI? KAMir tarçın ktfrfJr- 
rıyia aynı RAM'e 6 r irilik ini inc¬ 
em a sahip karton ptttoımaniıi 
da ciğer rakipleriyle hemen he¬ 
men aynı DDK cephesindeki 
A sur, VüfiDC. Piüphet DDK DVt 


duyunu suylı^ 
m{^ yanı ıs olmaz 
Ge L □ r e Prc run tek t.-muıka¬ 
pı TV ’Out'a sahip atmaması üe- 
ı'i'tı m v bu Dek de o nemli hr 
ı landiKap- değildi toiuçıa oyurv 
lan ’V-Öut ılc oynamanın kürisc-l 


TTiı j r,tMı|.ııı dirindi kim 

seytk bir teytlari yük 
Ancak ğurıümu/de EM> 
çjlÖUkca yaygı nes-L '/e IV- 
Out bu yüzden her geçen gün 
bir standart haline grlıyor Çun 
ku jDTTvvare'e dayalı DVD çı> 
Ajmlerintk* iıimı JVye rikm-abıi- 
rntHc için ekran tartın jn üzerinde 
TV-Outa ihtiyar miı/ var. fal ılı w 
ne IVderı pyunîa ne du DVD k 
alakam nlnvv üıyuıvınu 
L hiçbir; sorun yok 

GeF.orce Prb'da an 
ç.ott huşuma ğıtlen 
üzeiiıstiöTrjen hırt 
yan ınrj a rjrlrn. 
ı uyun oldu 
Kan He bmik- 
ti 1 gelen Lvot- 
v® henüz tamamlanma 
biı oyun Ancak üeForcr'kı 
nn en büyük yt tüneği olan )b.*\ 
özelliğini destekliyor Kart He bir¬ 
likti- henüz piyasaya Çıkmamış ve 
Ck*För ç p’un hakkım g e r;vkJers 
^'jr.'hıii 'M- *: Pır oyun vermek ger 
- ■ M-n ınrr bir hareket Hele d! 
ger LiffiiDük'rjn sadece ilmeye 
yu/ turmuş j>. iz uyunur vürdlği 


r--' H ı nLdh k 


terse to 

oldukf ,ı jryı bir 


ve GeFora 
Pro sürekli 
olarak ba 
şa başdi 
I laf ve 
bu peı - 
fonrıan 


dr ProphetİTT 
mik ıı ır mir farkla galip ■ ku 
Ancak fark gerçekten çok küçük 
ve bu yüzden r>; kaıtın eş per¬ 
formans da a- 
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MSI MS- 8009 


Htnf.ı j- 

epı satırvîılarcK daha da gur l: Mi¬ 
di Bu gelişmeyi Guıllnnorı jrı 
kartlarında da ggRpdiyoı uz. I ler- 
Cules r ıı ı satın alıı maundun O-nuz 
üretilen Xeni;or 37 ıl< birleşme- 
dcn s"önra urc 111 ;jn 30 Br<*££ıçr 
samı kaillar ayır üretir den çtls* - 
n 11 ş gi t) ı göz ıkın Ciyorîa r. Ka 11 ı.c d e 
a< ık ftîr artış hemen göze çn: pj* 
yöf Meı uç kartın, performans 
da beklenen düzeyde. Yanı di¬ 
ğer benzeflerfilA hemen fimn-n 
a yn ı Söv I c y /( 1 s e y I < |dilimimde 
tuy Ditti ama yun^dr yılrnayaca- 


m Olacak- 
tıı pedermam farklı 
a■>t:ıımbilecek lek ta Hor sürûater 
vp be-ınuı' i fcfikteî oldukça az 
Zaten bunu burada göiıjyoııız. 
İD Prophetın perfcnrınnsı diğer 
raklpleand@n .,%1 d kada; d a ha 
düşük. Ancak ciğer öiğer iki mo¬ 
delde böyle bir şey şâf konuşu 
c^ğil 

Her uç kert da S-v'eieo ı m- 
una sahip. 31') PrnphçtDı >R-DVI 
. fTtodek isminden dle anlaşılacağı 
gibi PVl (ıkışına da sahip Her 
' k MiriE 3 r da yazılım pa'cet’f bir ol- 
nrı 11 aynısı Pır Xır>g .DVD Player 
ntdukhı efkî 4 cyufiüh demo 
Ian Bunlann Iagptf sürûoâ 
I CO s nden afta ka!3n yem nkıpı- 
| Hımışlar. Kısamsı £>ltfşK&ç 3 yeler- 


srzler. Ayrıç® kartlar ile birlikle yy - 
len <ulianım kılavuzları da bahri¬ 
li değil 

Ûç karlında fıysiları oldukça 
uygun. ı tatta DDR DVI modeli 
| hfn Ge Ferce Pro ile aynı (.yata 
sal ııp l ler-pi ğe TP Guta *rç>- 
| Ancak tartlar hepOz piyasaya 
ı a r n ola rab gir mis değil fer' a z ı n- 
| ctan yazının yazıldığı imlide} ve 
bB ı k • m n ] ^ıyas a ya gi^mr sının a ı 
dındaı ı fiyat da arış vg aza İmalar 
olabilin Benzer d< m; yımP rı daha 
I ince de yaşamı sak 

MSI 
MS- 
8809 

An a kari 
Metni sı ela 
rak tanıdığımız 
MSI i'ması ela ek¬ 
ran kartı fire Iiî ilin t 
bcbtadı. Antta vrkeı. 
ahaikaıtıafcîa oidOğu gri¬ 
bi eklen kciflkihudzi da 
yoksak bir kalite çiugıd yakala 

yamamış gibi gûzOktiyor Kan 
parter marn ulardır oldukça lama 


Mı olsa da cîîğet'hiçbîl fcfiîlıği ra¬ 
kipler ine yaklafanıadı Ihırnarın 
başında kanın d reta; olmak Nvl- 
diaVm ı referar ıs sm t;c tjle-ını fjjjf 
iaıarna^ı çeliyor fklnci bir hantfı- 
ka : n pîdgpp yetersiz olan taifen 
ma klSfeuztı. Açlkçztv buna kul- 
tarıma klavuzu demtaz oldukça 
Zor. Aynca tart ı re bidık:€ gelen 
Preı tı anğı bîr ek yazı ı ıım d a yok 
Bunun d iyinde kân II i" monitör- 
Ar |çiı ı dijital < i'< s veya TV-oubcta 
içermiyor. 

MSI 





m- 

flŞOd ondan 
bfklı !£İK.jlinİZ İZ"? ı uze'lıll 
ola n İt ıstık l i t iîy& ts d r-ı m 1 11 p 
dogıi İki o/ellKİeavle n ua 0 Vs.i 
ye ekme k luımkan değil 
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PixelView Riva TNT2 Llltra 

FixelVıew ı "TV kartları ve Com- 
ho kartları île tanıyoruz Ancak 
şirket ekran kartlarındaki hızlı 
yükseliş karşısında yavaş yavaş 
bu dala da kaymaya başladı Pı- 
xelViev/in TNT2 Ultra kartı pek 
çok acıdan MSI MS-8809'a benzi¬ 
yor Ancak durumu onun kadar 
kolu değil MS 8809 gibi refe 
rgns sürücülerini kullanan Pixel 
V(qw TNT2 Ultra en azından bir 
kullanım klavuzuna ve Tv-Out a 
sahip PıxelView TNT2 Ultra'd e 
kullanılan Tv-Out çıpı Asus'larda 
olduğu gibi Chrontel 

PixelVıew TNT2 Ultra'in en ba- 


19$ olan kart per¬ 
formans olarak dP 
ger TNT2 Ult¬ 
ramar kadar ba- 
şarıİL 

Aslında Pi- 
xelVıew'ın 
yeni bir Ge- 
Force modeli de var Ama ne ya¬ 
zık ki bu kart testimize yetişeme¬ 
di, 

Leadtek VVirıfast GeForce 

256 DDR Plus 

I cad tek ekran kartı pazarında 
ki yerim gittikçe geliştiriyor Wir> 
fast serisi ekran kartlarıyla ülke¬ 
mizde de oldukça iyi bir çizgi tut¬ 
turan Leadtek bu sefer bir adım 
daha ileri giderek DDR RAM'e sa¬ 
hip GeForce kartının özel bir ver¬ 
siyonunu çıkardı, GeForce DDR 
Plus ismindeki bu özel versiyon 
aslında Winfast GeForce DDR ile 
aynı yapıya sahip. Plus'ın tek far¬ 
kı (daha doğrusu artısı] işlemci¬ 
nin üzerinde bulunan Tan Bu 
fan standart ekran kartı fanların¬ 




zında çalışabiliyor Yanı plus Ge¬ 
Force DDR'ın overclock edilmiş 
versiyonu 
Lead- 
tek'ın bu 
cesur atılımı 
bazı artılar ve ek¬ 
siler içeriyor Arlıla¬ 
rın başında overclock 
işlemim yapmayı planla¬ 
yan kullanıcılar için bu işi 
baştan yapması İkinci artısı 
kullanılan daha iyi fan ile 
overclock'a rağmen kartın stabil 
çalışabilmesi Ve en önemlisi kart 
kendisinden overclok edilmiş ol¬ 
duğu için overclock yüzünden 
garanti dışı kalmıyor, Diğer ek 
ran kartlarını kendiniz overclock 
ettiğinizde kart garanti kapsamı 
dışında kalabiliyor 

Eksilere gelince- Her şeyden 
önce RAMler de overclock edil¬ 
miş olmasına rağmen RAM'ler 
için alınmış Özel bir önlem göre 
medım Kullanılan RAMler Win- 
Tast DDITdakferle aynı ancak ça¬ 
lışma hızı daha yüksek Bu slabiTT- 


neğinın duşuk olduğunu 
söylemiştik Gerçi daha önce 
söylediğim gibi Wınfast DDR 
Plus'ın herhangi bir stabılıte soru¬ 
nuna rastlamadım Ama RAM'ler 
için de heat sınk düşünülmüş ol 
ması açıkçası beni mutlu ederdi. 

WTnfast DDR Plus performans 
olarak tum rakiplerinin önünde 
Daha doğrusu şu an için piyasa¬ 
daki en hızlı ekran kartı Ayrıca fi¬ 
yatı da çok makul Bu onu 3D 
Blaster GeForce Pro ile birlikte en 
makul iki seçenekten bin yapıyor 
Eğer GeForce Pro gibi daha iyi 
sürücülere ve TVL destekli yem 


sarılı olduğu nokta kuşkusuz fiya¬ 
tı Son kullanıcı fiyatı sadece 


dan oldukça tarklı Bu sayede 
Plus daha yüksek bir çekirdek hı¬ 


te açısından sağlıklı değil Çünkü 
Winfast DDR'ın overclock yete- 


bir oyuna sahip olsa kuşkusuz 
tek seçenek olabilirdi 
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8oox6ooxı6 

3 dm ark 
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3958 

2944 
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1^91 
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fame 1 medium 

37-9 

şoj 

50,2 

50-2 

50ü, 

39,2 

50,3 

50.B 

50,5 

39,2 

50,5 



^ame 2 medium 

35-4 

45,4 

45-3 

45.7 

45-9 

36,3 

45-2 

46.2 

45.5 

36,3 

B?5,9 

Intel - jdmark 

1280x1024x16 

3dmark 

268$ 


3434 

3584 

3600 

2805 

3371 

3664 
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f a« 1 medium 

37-5 

49*2 

49 

49,91 

50.2 

38,8 

48,3 

s»-' 
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34-7 

43j6 

W,4 

44,2 

44-3 

35-9 

43-1 

44,8 
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45,7 

athlon 3dreark 

Boox6ooxı6 

3dmark 
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El 
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1280x1024x16 

jdmark 
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2934 

3542 

3888 

3637 

2545 

4080 



fame 1 medium 

SüM 

55 

53-5 

58.2 

57-3 

42-3 

MM 

58,3 

54ü 

36,5 

57-9 



fame 2 medium 

32.5 

4^^ 

45-6 

47ü, 

47,4 

36-7 

44,3 

48-2 

47 

33,3 

50ü 

ıntel Quakez 

Boox6ooxı6 

demoı 

97.5 

146,8 

>47-3 

147-5 

148,9 

102,3 

MM 

150,9 

‘46,7 

98,4 

150-4 


1024x768x16 

demoı 

70 
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118,9 

125,2 
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76,3 

ıı6,6 

132,3 

119,1 

7Q,ı 

141,6 


800x600x32 

demoı 

83,4 

130,6 

132,4 

>45-5 

146,4 

93,8 

122.9, 

146,6 

130-9 

88,5 

149,3 


1024x768x32 

demoı 

60,7 

90 

89-5 

113,6 

"3^7 

69-4 
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119,1 

90 

64,1 

130,2 
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800x600x16 
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79,8 

79.9 
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76-3 
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77-8 

53-1 
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43- 1 
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33.* 

4k4 

40.9 
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36 

37-2 

61,A 
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Athlon Quake 2 

800x600x16 

demoı 


E3 

79,8 

158-3 

156,6 
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154 
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I5T-I 

80,9 

163,4 
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demoı 

6û p 2 

120,1 

6l,l 

122,5 

122,5 

76,1 

113-3 

129,3 

120,4 

60,3 

1*74 


800x600x32 

demoı 

MBM 

JJ3-Z 

60,1 

151-8 

149,7 

95-8 

.119,6 

154,9 

133-3 

74-4 

160,5 


1024x768x32 

demoı 

52,6 

89,9 

39,9 

110,3 

110,3 

69.3 

lı.5 

114-9 

89,8 

55ü, 

130,8 

Athlon Çuake3 

800x600x16 

demoı 

49,3 

80,4 

156,6 

84.3. 

84,5 

60,8 

77,4 

84-2 

80,1 

60,9 

84,7 
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35,3 

63,1 
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74^ 

73,9 

43,3 
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75-7 

63-1 

42,1 
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demoı 

43-3 

B9 
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50,3 
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5- 
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58.4 
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36 
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40,9 

34,9 

65,6 

































J 1%F,L 

Bilgi İçin 


İılıüluf: 3KY Telefon: (212) 225 6B 08 Fiyqiı; 280S 


P oweMax 2000 TEACın 
daha önceki PowerMax 
1 000 modelinin yerini 
alan Dolby Digital bir hoparlör. 

4 yan hoparlör bir subvvoofer ve 
bir Center'dan oluşuyor. Yani kü¬ 
çük çaplı bir Home Theater siste¬ 
mi ve bu özelliğiyle DVD film iz¬ 
leyenleri ve oyuncuları hedefli¬ 
yor. Bu modelde TEAC, Power- 
Max 1 000'den oldukça farklı bir 
ürün ortaya koymuş Tüm ho¬ 
parlörlerin boyu küçülmüş ancak 
gucu arttırılmış. Bu oldukça hoş 
bir gelişme. Çünkü daha önceki 
hoparlörler oldukça fazla yer 
kaplıyordu Diğer bir iyi gelişme 
tüm ayarların subvvoofer üzerin¬ 
den alınarak Center’a eklenmiş 
olması Boylece ayarlara erişim 
kolaylaştırılmış Ayrıca tüm ayarla¬ 
ra erişmenize olanak veren uzak¬ 
tan kumanda korunmuş Ancak 
çok önemli iki sorun halen gide¬ 
rilmemiş Bunlardan ilki Center'ın 
halen çok büyük olması Monitö¬ 
rün üzerinde duramayacak ka¬ 



dar büyük olan 
Çenter monitörün 
yanına kondu¬ 
ğunda ise 


düğnj yerden 
yanı tam karşınızdan 
gelmiyor. İkinci sorun ise arka 
hoparlörler için ayak veya mon¬ 
taj ekipmanı düşünülmemiş ol¬ 
ması Bu yüzden arka hoparlörle¬ 
ri yerleştirmek sorun oluyor, 
Hoparlörlerin ses gücü ve fre¬ 
kans aralıkları oldukça iyi 
15Watt'lık yan hoparlörler ve 
1 5Watt'lık Çenter 7 6cm çapın¬ 
da 45Watt'lık subvvoofer ise 
16 5cm çapında Hoparlör bu 
değerler ile tek rakibi olan Creati¬ 
ve Dn"2500'ü gende bırakıyor 
Ancak ses kalitesi için aynı şeyi 
söylemek mümkün değil. Sesler 
ne yazık ki DTT2500'de olduğu 
kadar temiz ve kadifemsi değil 


r TC DD 70 Ç 


PowerMax 2000'in 
en önemli sorunu ise 
ses girişleriyle ilgili 
Subvvoofer üzerin- 
de Dolby 

tal 
IGn 
SPDIF 
ve Optik 
giriş ve standart stereo 
giriş bulunuyor Tek stereo girişe 
sahip olması onun günümüzün 
hemen hemen her ses kartında 
bulunan çift stereo çıkışından ya¬ 
rarlanamaması ve oyunlara po- 
zisyonel sesi desteklememesi an¬ 
lamına geliyor. Bu durum 
DVD'lerde hiç bir sorun yaratmı¬ 
yor elbette ancak biz oyun sever¬ 
ler için buyuk bir handikap, 

LEVEL’ın Yorumu 

Rakibi DTT2500'e karşı yaklaşık 1 
25$ lık fiyat, daha yüksek ses gü¬ 
cü ve frekans aralığı avantajları¬ 
na sahip olan PowerMax 2000 


bu özellikleriyle daha çok DVD 
film izlemek isteyenler için cazip 
gibi gözüküyor Ancak daha ko¬ 
lay yerleştirilebilen hoparlörler, 
daha iyi ses kalitesi ve çift stereo 
girişi ile DTT 2500'un oyunsever- 
ler için daha mantıklı bir seçim 
olacağını söyleyebilirim 
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EC Türkiye piyasasına 
yeni girmiş olmasına 
rağmen oldukça atak 
gözüküyor Tumu FlatScreen 
olan CRT ailesinin tümü iddialı, 
Önceki ay incelediğimiz ve Do¬ 
nanım Pazardım Süper Sistem'i 
için seçtiğimiz FP950'nın ardın¬ 
dan şıdi de FE700 ile orta seviye 
monitörlerde iddialı olmayı he¬ 
defliyor 

FE700 I 7 " bir monitröden is¬ 
teyebileceğiniz yeteneklerin ço¬ 
ğuna sahip 0 25mm nokta aralı¬ 
ğı, başarılı bir anti-glare tabakası 
ve 16" görülebilir alan gibi 
FE700'ün bir üst model olan 
FE750'den tek eksiği daha düşük 
olan tazeleme oranları 
1024x768 çözünürlükte saniye¬ 
de 87Hz tazeleme oranı veren 
FE7Û0, 1280x1024'de 77Hz ta¬ 
zeleme oranını yakalayabiliyor, 

Bir üst model olan FE750 
I 280x I 024'de 85Hz tazeleme 
oranını yakalıyor Bu aradaki 8Hz 
oldukça önemli Çünkü monitör¬ 



lerde 
sağlıklı taze- 

lem oranı 85Hz ve üstüdür Bu 
durumda FE700'yi 1280x1024 
çözünürlükte kullanmayı tavsiye 
etmiyoruz 

Peki bu ne kadar önemli bir 
sorun Bence pek değil Çünkü 
ben 17“ bir monitörde 
1280x1024 çözünürlüğü taze¬ 
leme oranı ne olursa olsun sağ¬ 
lıklı bulmuyorum. Oldukça küçü¬ 
len menüler ve düğmeier goz 
için fazlasıyla yorucu Bu yüzden 
1 7" monitörlerde 1024x7681 
geçmemek gerekiyor Ancak bu 
Wmdows ortamı için geçerli 
Çünkü oyunlarda Wındows ara- 


yuzu gibi bir arayüz olma¬ 
dığı için çözünürlüğü yük¬ 
seltmek de pek sakınca yok 
Tabii ekran kartınız böyle 
yüksek bir çözünürlükte gü¬ 
nümüz oyunlarını oynatabili- 
yorsa Şu an için bunu başara¬ 
bilen tek ekran kartı GeForce 
Başka bir deyişle GeForce sahibi 
olmayanlar için hiç bir sorun 
yok Ancak bir GeForce'unuz 
varsa oyunlar için bir üst modeli 
tercih etmelisiniz 
FE700 un menü ayarları ve di¬ 
ğer özellikleri FP950 ile aynı Ya¬ 
nı oldukça başarılı AccuColor is¬ 
mindeki yazılım sayesinde moni¬ 
törün tum ayarlarını Windows 
üzerinden yapabiliyorsunuz Mo¬ 
nitörün kasasının ebatı da 1 7" 
bir monitör için oldukça iyi ve ol¬ 
dukça az yer kaplıyor. 

LEVEL’ın Yorumu 

FE700 üretim kalitesi, teknik 
özellikleri ve görüntü kalitesi ola¬ 
rak çok iyi Tek eksiği düşük taze¬ 


leme oranları Ancak fiyatı düşü¬ 
nüldüğünde bu eksik özelliği 
görmezden gelebiliriz Hem iyi 
bir monitör arıyor hem de fiyatı 
çok yükseltmek istemiyorsanız 
FE700 oldukça iyi bir seçim So¬ 
nuçta geçen ay incelediğimiz 
Sony GS-200 ile arasında 95$ fi¬ 
yat farkı var, 
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Performans 




mo¬ 
demler 
en sık çakı¬ 
şan donanım¬ 
lardır 

SupraMax USB tüm bu özellik- 


odemler konusunda 
ki favori firmalarım¬ 
dan Diamond nihayet 
USB veriyolunu kullanan bir mo¬ 
del geliştirdi Aslında USB mo¬ 
demler hiç de yeni sayılmazlar 
Ancak nedense pek çok firma 
USB modemleri oldukça geç sür¬ 
dü piyasaya Halbu ki USB mo¬ 
demler pek çok özellikleriyle gü¬ 
nümüzün COM portundan bağ¬ 
lanan external modemlerinden 
daha iyi. Öncelikle bir adaptöre 
ihtiyaçları yok İhtiyaçları olan 
bütün gucu USB veriyolu üzerin¬ 
den alabiliyorlar. Bu da ortalık¬ 
tan bir adaptör ve bir kablonun 
azalması anlamına geliyor. İkinci 
avantaj USB'nin daha yüksek ve¬ 
riyolu ve daha gelişmiş PnP özel¬ 
likleri sayesinde hem daha kolay 
kuruluyor hem de daha verimli 
çalışıyor olması. Bir başka özellik¬ 
leri Machintosh'lara da bağlana¬ 
bilmeleri. Ve belki de en önemlisi 
USB veriyolunu kullandıkları için 
çakışma yaratmamaları Genelde 


lerı Diamond'ın modemler konu¬ 
sundaki başarısı ve deneyimiyle 
birleştiriyor Ortaya çıkan sonuç 
ise bugüne kadar gördüğümüz 
en iyi modemlerden biri. Supra- 
Max USB'de beni rahatsız eden 
tek şey sesinin pek alışıldık çıkma¬ 
ması oldu. Ancak V90 ve 56Kflex 
standartlarını destekleyen mode¬ 
min bağlantı hızı ve bağlantının 
kopmaması olarak çok iyi bir per¬ 
formans sergiliyor 

SupraMax USB'nin görünümü 
ve ebatları da Diamond'ın önce¬ 


ki modellerinden iyi 
Bu yeni model ta¬ 
mamen şeffaf. 
Bunda aynı 
zamanda 
Mac uyum¬ 
lu olmasının 
etkisi büyük (za¬ 
ten Mac'ler yüzünden 
donanım dünyası komple trans- 
paran'a döndü) Ancak Laser 
Printer ve hoparlör gibi kötü ör¬ 
neklerin aksine SupraMax 
USB'nin şeffaf görüntüsü çok 
hos. Modemin üzerinde sadece 
dört led bulunuyor. Bunlar po- 
wer, hatta, veri transferi ve veri 
alma ledleri. üzerinde sadece 
dört led bulunması başta bir dez 
avantaj gibi gözükse de Supra- 
Max USB'yi kullanırken diğer 
led'lere ihtriyaç duymadığımı his¬ 
settim. 

LEVEL’ın Yorumu 

Diamond SupraMax USB be¬ 
nim için şu an piyasada ki en iyi 



{.cız rT: v/jnCırnf rJT:P 

Jİ İçin İthalat: Turcom Telefon: (216)3305783 Fiyatı: 65$ 


E kran kartları konusunda 
iyi bir çizgi tuturan Lead- 
tek şimdi de modem pa¬ 
zarını zorluyor Leadtek'ın asıl 
üzerinde durduğu modemi Wın- 
Surf USB oldukça kompakt bir 
ürün Ebatları oldukça küçük Za¬ 
ten Leadtek'in ürünler ilgili sloga¬ 
nı bu: "most compact and smar- 
test modem" Dediğim gibi bu¬ 
nu kompakt kısmına gönülden 
katılıyorum. Ancak smartest kısmı 
için aynı şeyi söylemek zor Soft- 
modem dediğimiz işlemci deste¬ 
ği ile çalışan WinSurf USB'nin bu 
yüzden bir iki eksiği var 
Önce Soft-modem'i açalım 
Modemlerin bir kısmı tüm işlem¬ 
leri kendi donanımı üzerinden 
yapar. Bazı modemler de işlem¬ 
lerin bir bölümünün yazılım yo¬ 
luyla işlemci tarafından yapılması 
yoluyla çalışırlar 

Bu tıp modemlere Soft-Mo- 
dem veya Softvvare Modem di¬ 
yoruz. Bu tip modemlerin dez 
avantajı işlemciye ekstra guç bin¬ 


dirmele¬ 
ri ve 
arama¬ 
ların da¬ 
ha yavaş 
olması Yani 
Hardvvare bir 
modem bir nu¬ 
marayı ı diyelim ki 
1 0 saniyede çeviriyorsa 
Softvvare modem bu işi 1 5 
saniyede yapıyor Faydalan ise 
çok daha hesaplı olmaları. Bu¬ 
nun dışında önemli bir dez 
avantajları yok 

WinSurf USB'nin kuçuk tutula¬ 
bilmesi için üzerindeki fonksiyon¬ 
lardan bir kısmı sistemin kendisi¬ 
ne kaydırılmış Mesela üzerinde 
power dışında bir led yok Ancak 
Virtual Panel isminde ki yardımcı 
program üzerinde bu led'ler si- 
mule edilmiş İkinci bir değişiklik 
de modemin hoparlörü olmama¬ 
sı. Bunun yerine çevirme ve bağ¬ 
lantı seslerim hoparlörden takip 
ediyorsunuz Bu bazı açılardan 


iyi bazı açılardan kötü. Me¬ 
sela analog hatla İnter¬ 
nete bağlanmak 
için uğraşırken 
bir yandan 
da müzik 
dinliyor¬ 
sanız 
bu ol¬ 
dukça 
can sıkı¬ 
cı. Diğer yan¬ 
dan sesler hopar¬ 
lörden çıktığı için diğer 
modemlerin vızıltılarına göre çok 
daha katlanılabilir 

Bağlantı ve hız konusunda 
WinSurf USB'nin her hangi bir 
eksisini görmedik Oldukça per¬ 
formanslı olarak çalıştı. Ancak 
arama suresinin uzun olması 
analog hatlarda hat düşürme sü¬ 
renizi bir sure uzatabilir. 

LEVEL’ın Yorumu 

WinSurf USB'nin en büyük 
avantajı fiyatı. 65$ bir USB mo- 



modem tercihi Bu yüzden onu 
Süper Sistem'e almayı uygun 
buldum. Ancak bu eski 56K mo¬ 
demlerinizi değiştimeniz gerekti¬ 
ği anlamına gelmiyor Her ne ka¬ 
dar SupraMax USB daha iyi olsa 
da modemler için maksimum 
performansı uzun süre önce ya¬ 
kaladığımızdan eski 56K mode¬ 
minizi upgrade etmek 33.6K'dan 
56K'ya olduğu gibi çok net bir 
performans artışı vermeyecektir 
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dem için oldukça iyi. Aynı sayfa¬ 
da İncelediğim Diamond Supra 
Max'in teknik özellikleri ve perfor¬ 
mansına sahip olmasa da fiyat 
olarak ondan daha cazip olduğu 
kesin Ayrıca teknik eksikliklerin 
kalitesizlik anlamına gelmediğini 
unutmayın WinSurf USB, kalite¬ 
den ödün vermeden bir iki tek¬ 
nik özelliği feda ederek daha alı¬ 
nabilir bir urun yaratmış, 
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u ay USB cihazlarda 
bolluk var Artık bü¬ 
tün cevere birimlerinin 
USB'ye geçişine alışdık. Ama bu¬ 
güne kadar bilgisayarın içinde 
PCI yuvalarında görmeye alışdığı- 
mız bileşenlerin USB veri yolunu 
kullanarak kasanın dışına çıkması 
ilginç Bunlardan sonuncusu TV 
kartları Ve W kartlarını kasanın 
dışına çıkaran firma ise Hauppa- 
uge [Hopak okunuyor Kender 
asası gibi}. 

WinW USB, kolay kurulan ol¬ 
dukça güzel çalışan bir cihaz. As¬ 
lında kullandığı veri yolu dışında 
standart bir TV kartından bir farkı 
yok TV kartlarının sahip olduğu 
tüm bileşenlere sahip. Sadece 
opsiyonel olarak düşünülen FM 
Tüner bizim incelediğimiz model¬ 
de yoktu Şeffaf olması <bu Mac- 
hıntosh'çuların elimden çekeceği 
var) sebebiyle içini oldukça rahat 
görebiliyorsunuz 

Peki WınTV USB'nin standart 
PCI W kartlarına göre bir üstün¬ 



lüğü 

var mı? El¬ 
bette Öncelikle 
kasanızın içinden bir PCI 
yuvasını boşaltmış oluyorsunuz 
Ayrıca ekran kartının kasanın dışı-İ 
na çıkması onun kasanın içindeki 
manyetik alanlardan etkilenme¬ 
yeceği anlamına geliyor Peki 
bunlar gerçekten önemli kaza¬ 
nımlar mı? Bence değil. Çünkü 
USB cihazlar sayesinde PCI slotla- 
rırmız zaten hemen hemen boşal¬ 
dı Manyetik alanlardan dolayı 
kazanacağımız görüntü kalitesi 
ise sözünü etmeye değecek ka¬ 
dar ciddi değil. 

Öyleyse WinTV USB'nin üretim 
mantığı ne? Sadece kurulum ko¬ 
laylığı Eğer PCI bir ekran kartı 
alırsanız bunun yüklenmesi için 
ya siz kolları sıvamalısınız ya da 
bilgisayarınızı sırtlayıp bir bilgisa¬ 


yarcıya götürmelisiniz 
Ancak WınTV USB ile 
böyle bir sorununuz 
yok İşten eve gelirken 
bir tane alıp hemen o 
akşam kullanmaya başla¬ 
yabilirsiniz Vidalarla veya 
aldıkları sistemi bir haftadan ön¬ 
ce teslim etmeyen Teknik Servis 
elemanlarıyla uğraşmanıza gerek 
yok Bu özellikle donanım bilgisi 
zayıf olan kullanıcılar için büyük 
bir kolaylık Çünkü kimi satıcılar 
80-90$'a sattıkları ekran kartını 
takmak için 20-30$ ücret talep 
ediyor Ayrıca bilgisayarınızın so¬ 
runsuz çalışan parçalarının bilinç¬ 
siz teknik servis ellerinde heba ol¬ 
ması işten bile değil 

LEVEL’ın Yorumu 

Hauppauge piyasadaki TV kar¬ 
tı üreticileri içinde en prestylı ola¬ 
nı WinW USB'de bu kaliteyi ko¬ 
layca görebilirsiniz. Yüksek per¬ 
formanslı ve sorunsuz çalışan bir 
urun WınTV USB. Ayrıca berabe¬ 


rinde gelen yazlımlar rakiplerin¬ 
den çok daha iyi. Ancak onu 
özel kılan çok kolay kurulabiliyor 
olması Eğer yeni bir bilgisayar 
arıyorsanız PCI veriyolunu kulla¬ 
nan bir model daha mantıklı ola¬ 
caktır. Ancak upgrade yapıyorsa¬ 
nız ve kendi kartlarınızı takamı- 
yorsanız WinTV USB size en az 
sorun yaratacak TV Tüner. 


Bilgi İçin ithalat: AK, Empa, Karma Telefon: (212) 259 38 00, (212) 599 30 50, (212) 239 32 00 Fiyalı. 16505 




T FT monitörler konusuna 
ufak ufak girmemiz gere¬ 
kiyor Çünkü şu an için 
her ne kadar CRT monitörlere 
göre oldukça dez avantajlı gö¬ 
zükseler de monitörlerin gelece¬ 
ği onlar Bundan 10 sene sonra 
hepimiz TFT monitör kullanıyor 
olursak hiç şaşmayın 

CPD-L1 50 Sony'nın oldukça 
standart bir modeli 1 5 Tik TFT 
monitor için orta seviye tanımla-* 
masını yapmak hiç de yanlış ol¬ 
maz. Bu arada dikkatinizi çekmek 
istiyorum TFT monitörlerle klasik 
CRT monitörler arasında boyut 
hesaplan farklı yapılıyor. 1 5" bir 
TFT monitor tam olarak 15" anla¬ 
mına gelirken 1 7"Tik bir CRT mo¬ 
nitörün gerçek ebatı I 5 6" ila 1 6" 
arasında değişiyor Yani 15"lik bir 
TFT monıtor'un ebat olarak karşı¬ 
lığı 1 6 "CRT oluyor 

CPD-L150'nın en büyük avan¬ 
tajı elbette ki az yer kaplaması 
Zaten TFT monitörlerin genel 
mantığı bu Ayrıca çok daha az 



elektrik tüketiyorlar 
Ancak pek çok dez avantajda söz 
konusu Bunların basında elbette 
fiyat geliyor. 1650$Tık fiyatıyla 
CPD-FI 50 bu sorunu asmaktan 
uzak gözüküyor Diğer bir sorun 
monitöre karşıdan bakmadığınız 
zaman görüntünün silikleşerek 
bozulması CPD-L150'de bu so¬ 
run oldukça aşılmış Elbette ki ha¬ 
len en güzel görüntü için moni¬ 
töre tam karşıdan bakmanız ge¬ 
rekiyor ancak yakiaşık 120 dere¬ 
celik bir açıdan görüntüyü sorun¬ 
suzca algılamak mümkün. 


İ CPD-FI 50'nın sol tarafında 
I bulunan ayarlar oldukça kulla¬ 
nışlı Yine ~FT monitörlerin ge¬ 
nel bir özelliği olan Autolma- 
ge Set yeteneği ile tek bir tuşla 
I monitörün hizalama ve ebat 
j ayarlarını yapmak mümkün 
Ancak CPD-FI 50nın bir hatası 
olarak bu ayarları yaptığınızda 
Phase etkisi ile karşılaşabiliyorsu¬ 
nuz Phase görüntü üzerinde faz 
çakışmaları yüzünden oluşan ve 
bütün ekrana homojen olarak 
dağılan küçük dalgalanma hare¬ 
ketleri. Bu yüzden Autolmage Set 
komutunu verdiğinizde ardından 
Phase ayarını düzeltmeniz gere¬ 
kebiliyor CPD-LI 50'de gördüğü¬ 
müz bir diğer eksi yan da oyun¬ 
larda Autolmage Setin başarısız 
olması 


LEVEL’ın Yorumu 

XGA Aktif Matriks ekranı ile 
CPD-LI 50'nin görüntüsü üst se¬ 
viye CRTTeri aratmayacak düzey¬ 
de. Ayrıca ergonomik kolaylıkları 



insana pozitif enerji aşılıyor An¬ 
cak monitöre verecek 1650$Tnız 
varsa piyasada sizi bekleyen şa¬ 
hane 21" CRT monitörler var 
Ama geleceğin teknolojisine şim¬ 
diden sahip olmak veya stile veri¬ 
len aşırı önem gibi sebepler sizi 
bir TFT monitöre zorluyorsa CPD- 
LI 50 oldukça kaliteli bir ürün 
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DONANIM Acc’s Zone 



System Information’ın Faydaları 


Genelde gözardı edilen bu araç ile gelişmiş 
kullanıcıların hayatı oldukça kolaylaşıyor. 


u ay Aee s Zont'da Ek¬ 
ran kartı sürücülerinin 
ince ayaılarına değin¬ 
meyi planlıyordum Ancak ekran 
kartı testleri beni yeterince bunalt- 
Lığı için başka bir konu işemeye 
karar verdim Ve aklıma Wın- 
dovvsun tum bileşenleri içinde 
gelişmiş bir kullanıcıyı en çok mut- 
' lu edeni, Microsoft System Infor¬ 
mation (Sistem Bilgisi) geldi Bu 
harika araç nedense Windows bi¬ 
leşenleri içinde en az bilinenidir, 
Öncelikle Skin yelinden başla¬ 
yalım SI, Start (Başlat] menüsün¬ 
de Accessorıes [Donatılar], System 
Tools (Sistem Araçları] altında bu¬ 
lunuyor Emmim k?pe,k çoğunuz 
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bu klasöre Disk Defragmenter ve 
ya ScanDisk için yırrnış ama bu 
kuçuk hazîneyi keşfetmemişsin iz¬ 
dir 

Peki Sl’ın işi ne? 

Adından da anlaşılabileceği gi¬ 
bi sisteminizle ilgili size ayrıntılı bil¬ 
gi vermek. Açıkçası işletim sistemi¬ 
nize ait size gerekli olabilecek he¬ 
men hemen tum bilgilere bura¬ 
dan kolayca ulaşabilirsiniz Mesela 
IRQ ve DMA ayarları, yuklu olan 
audio ve video codec'lerı, port, 
sunucu, bağlantı noktası ve çevre 
birimlerinize ait tum detaylar, o 
an çalışmakta olan tüm program 
ların ayrıntıları ve bugüne kadar 
yapmış olduğunuz Wındows Up- 
çfate'lerfnin (Wındows Guncefle- 
meierı) listesi gibi Mesela yuklu 
oları Codec ve \X/ındows Upda- 
te'lerı gibi önemli bilgilerin bir ço¬ 
ğuna başka bir yerden erişme 
şansınız yok Ayrıca donanımları¬ 
nıza ait bilgilere buradan ulaş¬ 


mak, Dfyıce Manager'dan [Aygıt 
Yöneticisi) çok daha kolay, ve üs¬ 
telik hem daha detaylı, hem de 
derli toplu Burada kı asıl önemli 
bilgilerden biri de o an pftfffidktd 
olan program ve servislerin listesi. 
Burada bulacağınız liste Ctrl-Alt- 
Del ile ulaştığınız menüde gözük¬ 
meyen şeyleri gösterdiği gibi her 
programın kaynak cxc'sını ve han¬ 
gi program grubuna dahil oldu¬ 
ğunu da gösteriyor Ancak unı% 
mayın ki tüm bu anlattıklarım bilgi 
almak içindir, yanı bu değerlerin 
hiç bin u/erınde buradan ayarla 
ma yapamazsınız 

Sl'ı cazip kılan asıl özelliği ise Tm 
ols menüsü altında gizlidir Bu 
ıııenu altında Run [Çalıştır} ko¬ 
mutu haricinde başka bîr yer¬ 
den erışılemeyen / araç bulu¬ 
nuyor Boylece ana menü de 
gördüğünüz değerleri değişti¬ 
rebileceğiniz araçlarda el altın¬ 
da oluyor Bu ar açlar sırasıyla. 

Dr. VVatson 

Bu araç sisteminizde o an 
herhangi bir sorun olup olma¬ 
dığını denetliyor. Daha sonra 
çıkabilecek sorunlarla ilgili ön¬ 
ceden tavsiyelerde bulunabi¬ 
len bu aracın bu yeteneği ne ya¬ 
zık kî çok zayıf Ayrıca Dr Watson 
yardımı ile sisteminizin o anki du¬ 
rumunu (çalışan sürücüler vs ) bir 
log dosyası olarak kaydederek da¬ 
ha öncekilerle karşılaştırabilirsiniz 

System File Checkerve 

Registry Checker 

lurkçe adlarıyla Sistem Dosyası 
Denetleyicisi ve Kayıt tarayıcı Bu 
araçlar sistem dosyalarınızı kontrol 
edip yedekliyor Ayrıca bu araçlar¬ 
la yedekleri restore etmeniz de 
mümkün 

DirectX Diagonistics Tool 

DirectX dosyaları hakkında bilqi 
almanızı sağlayan, bir iki küçük 
ayar sunan bu aracın en büyük 
yararı kuşkusuz Dırect X r den kay 
naklanan sorunları tespit edebil¬ 
menizi sağlamasıdır 

Automatic Skip Driver 

Otomatik Sürücü geçme aracı, 


bu araç Wındows çakılmaların¬ 
dan bir kısmını tespit edip size ko¬ 
nuyla ilgili lız çok ayrıntılı bilgi ve¬ 
rebiliyor O yüzden sebebini bil¬ 
mediğiniz çakılmaların ardından 
buraya bakmakta fayda var Ayrı¬ 
ca bu cihaz yardımıyla Win r 
dovvs'un kirlenmelere sebep olan 
bu eylemleri bir daha kı sefere 
otomatik olarak atlamasını sağla¬ 
yabil ryorsunuz, ancak bu işlevin 
bugüne kadar işe yaradığına şa¬ 
ful olmadım 

Version Conflict Menager 

Surum Çakışma Yöneticisi, bu 
cihaz da Wındows un farklı sü 
rum ve dil çeşitlerinden dolayı 
oluşan sorunları tespit etmeye ya¬ 
rıyor Ben İngilizce sistem kullan¬ 
dığımdan şu ana dek böyle bir 
problemle karşılaşmadım Arrıa 
Türkçe işletim sistemi kullanan ar¬ 
kadaşların başına arasıra gelen bir 
problemdir. Yüklenen yem bir su¬ 
nucu veya yazılım, sistem dosyala¬ 
rından birini diğer bir dildeki sis¬ 
tem dosyasıyla değiştirir ve bu 
uyumsuzluk sorun çıkarır İşte bu 
citOÇ bu dosyaları tespit etmenizi 
ve işletim sistemi ile aynı dil ve 
versiyondaki orjınal dosyaları geri 
yüklemenizi sağlıyor 

System Configuration 
Utility 

Sistem Yapılandırma Aracı, cn 
iyisini sona sakladım Run'dan 
"Mscontlg” komutu girilerek de 
ulaşılabilen bu araç sizin Wrn- 
dows üzerindeki hükümdarlığınızı 
sağlıyor Öncelikle bu aracın birin¬ 
cil görevi Windows'urı nasıl açıla¬ 
cağını belirlemek İlk sekmedeki 
Start-Up Selectıorı (Başlangıç Seçi¬ 
mi) ile Wındows J un nasıl açılaca¬ 
ğına karar verebilirsiniz Benim si¬ 
ze tavsiyem Selectıve Start-up'ı 
[Seçmeli Başlanqıç) seçmeniz 
Boylece Windows'un açılışında 
nelerin yüklenip neferin yüklen 
eneyeceğine karar vererek açılışı 
hızlandırabilirsiniz Selective Start- 
up'ı seçtikten sonra kesinlikle aşa¬ 
ğıdaki seçeneklerden birim Unse- 
lect yapmayın. Çunklü bu Wın- 
dovvs'un açılışında o sistem dos¬ 
yasını okumamasına ve hata yap¬ 



masına yol açar. Bunun yerine Se- 
Icctıve Start-up'ı seçtikten sonra 
tek t£k dört sistem dosyasına ait 
sekmeleri dolaşarak gereksiz ve 
açılışı yavaşlatacak komutları bul¬ 
mak ve yanlarındaki tık işaretim 
kaldırmak Son olarak da en son 
sekmeden otomatik olarak Win- 
dows ile birlikte çalışan program¬ 
ları denetleyip gereksizlerinin ya¬ 
nındaki tıkları kaldırabilirsiniz 
İçinizden bir çoğunuz, ben 
bunları zaten Syscdıt ve Regedıt 
ile yapabiliyorum, elemiş ol malisi 
nız Ancak bunları msconfig'den 
yapmanın çok büyük bir avantajı 
var, o da kaldırdığınız ayarları geri 
donup fekrar aktif hale getirebil¬ 
meniz Mesela Win ını'den komp¬ 
le bir komut paragrafını atmak isti¬ 
yorsunuz. Bu paragrafı ya bir txt 
dosyasına kopyalamaksınız ya da 
Wın ını'nın komple bir back-up'ını 
almalısınız Ama msconfıg sayesin¬ 
de bu komutları silmeden tek bir 
tıklama ile kaldırabilir ve istemedi¬ 
ğiniz bir etki oluşturmuşsa yine bir 
tıkla qeri koyabilirsiniz Çünkü 
msconfig komutları silmek yerme 
VVindovvs un onları okumaması 
prensibi ile çalışıyor Ayrıca mscon- 
fig'in General sekmesindeki Ad 
vanced ile açılan menü pek çok 
faydalı ayar taşıyor Mesela her 
açılışta Start-up menüyü göster¬ 
me, htr çökmenin ardından Scan- 
dısk yapılmasını engelleme, Fast 
Shutdovvn'ı Enable etme gibi An¬ 
cak unutmayın kı bunlar tehlikeli 
ayarlar ve ne olduğunu bilmedik 
ilerin»kurcalamamanız gerekiyor 
Ayrıca çok ama çok dikkatli 
oluyorsunuz. Neyse gelecek ay 
gelişmiş ekran ayarları ile görüş¬ 
mek uzcrc. 











































DONANIM 


İSÎLÛ Ekonomik 

Ana Bileşenler 


İdeal 


Süper 


İşlemci 

Intel Celeron 466 

Fmpa/üûtafftfte FFyntn 85S 

Intel Pentium IH 60Û 

Empo/Ddögds Fiydi: 2755 

Anokart 

AB İT V A6 

Empa Fîyiıîı: ?8S 

ABIT VA6 

Empa Fiydi: 785 

Bellek 

64MB SDRAM 

fıyait 555 

128MB SDRAM 

Fiydi 1355 

Hard-dbk 

10.2GB Quantum Fireball let 

Empa/Karnın Ryah: 126S 

20-4 GB Seagate Barracuda 

Daiogote/itörmB Fiyniır 21 $$ 

Ekran Kartı 

PîxelYiew TNT2 Ultra 

Mullîrradya Fiydi: 1165 

Creative 3 D Biaster GeForçe 

Empq/Gflnpan»ın/Mullimadya Fiydi: 2255 

Monitör 

15" Hyundai 5670 

Empo/Mjlfftîiadya Fiydi: I47S 

17" Net FE700 

GiMTpacoat Hydı: MS 

CD ve DVD-ROM 

Toshiba 4SX 4702 CD 

ÜjUlIM fiyatı- 55S 

Pioneer I0X DVD 

Mııflrmedya Fiydi. 1305 

Ses kartı 

Creative SB Live Value 

frıpö/Genpa«Mn/Mııftime(fyo Fîyalı: 535 

Creative SB Lıve Player 

LmDa/Gonpacom/Muhimcdyü riyali: 81$ 

Modem 

Âpâche V9Ö Int. 

Mullimdyn Rynlı 44S 

Diamond Supra Ma* 

Ktinaa/MubrrruıdyE! Fiydi 715 

Kasa 

Genius Venüs 

Bognziçi/Mlİ ırdyff Fiydi :83$ 

Elan Vital T-5 

Ciıgi Ekkfrûfiik Fryq1ırft6S 

Klavye ve Mouse 

Genius Venüs'e dahil 

Mkrosûft Value Pack 

Microsoft Fiydi 355 

Hoparlör 

Genius Venüs'e dahil 

Creative FPS2000 

Uthlıimerlyu Fiyslı ISÎS 

Floppy 

Fîyulı: 105 

Fiydi. 105 

Tmplum fiyat 

841$ 

1833$ 


AMD K7 700 

4K/pıol/K™a/MülHınedyi Ryolır 3105 
Asm K7-V 

SDftDiirit Çkgi Ekktrnfük FiynTı 1475 

256MB SOBAM 

Fiydi 2?0S 

28,4 GB Seagate Barratuda 

Etolde/Kmn Rynlı: 2755 

Winfast GeFbree DD8 PLUS 
luFcom Fiydi: 3105 

1?" Net FPfSÖ 

Ganparam Fiydi: 8555 

Creative EncoreSK DXB3 

Eiıiipa/Gcmp^conı/MLilfinıiJ cly o Fiydi: 16GS 


Creative SB Live Platinıum 
Empn/Gûrıpûtûaı/Mullirmıdyd Fiytıli: 3D9S 

Diamond Supra Ma* 

Kmına/Mdli medya ftynh: 91S 

Elan Vical T-IO 

ÛIU î Miredfe RydrrtS 

Microsoft IntelffEyç ve Elit* Keyboard 
Microsoft fiyolı:9ÜS 

Creative DTT2500 

Multimedyı? FtydcŞSS 

Rytrtt 105 


3081$ 


Yoııcı 


Tarayıcı 


CDRW 


Web Kamerası 




Yan Ürünler 

TV kartı 


f 0212 } 256 6 s $0 
( 0212 ) zız 88 65 
(0212) 252 O0 09 
(0212) 213 34 40 
( 216 ) no 5 7 83 


Donanım Pazarı bölümümüzde her ay sizler için üç konfigürasyon önerisi vereceğiz. Burada ki ilk 
amacımız sizin için ürün tavsiyelerinde bulunmak. İkinci amacımız ise sağlıklı bir konfigürasyon 
oluştururken hangi ürünlerin birbirleriyle daha sağlıklı çalıştığını, hangi seçimlerin daha doğru bir 
performans dengesi oluşturduğunu göstermek. Donanım Pazarında verilen fiyatlar piyasadaki reel fiyat¬ 
lardır ve KDV dahil edilmemiştir. 


Avermedia 

MüJlim^dycı Rynlı: 69S 


A vermedi a TVPhone 91 

Mdlimdyo Fiydi: 675 

Epson Stylus 640 

fomot Fiyüft:2Ö5S 


HP Şeamet 4200CU HP 

HP Fîydı:25S 


Yamaha 8424 

Mtiiîdıedyff ftftifcîföS 


Philips Ytsca Pro 

R-uj|LKf iu/Kurru-tı FI/nlı:33S 


Hauppaupaee TV 

BitgHoi Ftynh: MİS 

Epson Stylus Photo 900 

famı Kynk:420S 

Epson GT-7ÛDÛ C 

Homur Flydı:289$ 

Yamaha 3424$ 

Multimdya Fiyotı:3^3S 

Creative Webeam GO 

Empfl/Ge!i|KKom/Muhjmedyd Fiydi: 1SSS 


Iuca TV Explorer BT 878 

Posifik Bllgisoyor Ffydı:51$ 


Firma Telefon lan 

1 4* 

B ılgıt aş 

Boğaziçi 

Çizgi Elektronik 


Empa .. 

( 0212 ) 239 33 00 Cenpacom 
(ozıa) 275 to 70 HP 
(û 2 f 2 > 217 29 29 Karma 
C 0212 } 273 *4 9i Multimedy 


( 0212 ) 599 3 û 50 
( 0212 ) 288 10 78 
( 0212 ) 22 v 59 25 
( 0212 } 239 32 00 
( 0212 ) 216 45 68 


Mustek 120ÖCU 

Mulıimody-a, Muştam Fı'yp|ı:87S 

Rîcoh 6424 

Muliimedya, UfoTek Fiydi: 218$ 


Pampa 
Pasifik 


Roma* 
Telli oğlu 
Turcom 
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Selamlar, 

Dergide en çok okuduğum 
yer birçok arkadaşım gibi dona¬ 



nım bolumu Fakat canımızı sı¬ 
kan bazı yerler var bu bölümde 
Mesela donanım pazarında ken¬ 
dimize göre bir bilgisayar aradık. 
Ama her ne kadar iyi bile olsa 
bilgisayar alacak birinin tercihi 
AMD değil %80 Pentium III olur 
Diyeceğim şu ki; hadi Süperi an¬ 
ladık ama bari İdeal sisteme şöy¬ 
le güzel ve yaygın bir sistem ya¬ 
zın Simdi bana "almak zorunda 
değilsin" diyeceksin ama bize 
faydalı olmak istiyorsan bunun 
böyle olması gerekiyor, Size bir¬ 
kaç küçük sorum olacak: 

1) Çoğu insan bilgisayarına 
Sound Blaster Live! taktırıyor ve 
bu kartların en iyisi olduğunu bi¬ 
liyoruz Fakat bu kartların yanın¬ 
da aldığımız hoparlörleri bilinç¬ 
sizlik sonucu iyi seçemiyoruz 
Jazz GameBeast adlı hoparlörler 
Live! Player kartının özelliklerini 
verebilir mi? 

2) Bu yaz yem bir bilgisayar al¬ 
mayı düşünüyorum Ekran kartı¬ 
nı GeForce mu alsam yoksa TNT 
2 Ultra alıp yeni GeForce versi¬ 
yonları için biraz daha beklesem 
mı? 

3) DVD olarak Pioneer 10X mi 
daha iyi yoksa Creative 8X mı? 

4) Ana kart olarak Abıt mi yok¬ 
sa Asus mu alsam? Tavsiye ettiği¬ 
niz markanın hangi modeli en 
iyisidir? 


LEVEL Bu ay cevapladığım 
mektuplar içinde beni en çok 
mutlu eden bu oldu Donanım 
bölümünü dikkatle takıp eden ve 
eleştiriler getiren binlerini gör¬ 
mek çok güzel Ama bu mektu¬ 
bu sevmemin asıl sebebi bu de¬ 
ğil. Zaten açıklamayı düşündü¬ 
ğüm ve oldukça dolu olduğum 
bir konuya parmak basması, 

Evet geçen ay ideal sistemi¬ 
mizden Pentium ll! r ü çıkarıp yeri¬ 
ne Athlon koymayı uygun bul¬ 
dum Bu bir hataydı Ama bu 
hataya düşmemin sebebi giriş 
yazısında da değindiğim piyasa¬ 
mızın içler acısı hali İdeal sistem¬ 
de Pentium III kullanmak isteme¬ 
dim, çunku o yazıyı yazdığım sı¬ 


rada Pentium III 5001er fahiş de¬ 
nilebilecek bir fiyattan satılıyordu 
Geçen ay haberler kısmında de¬ 
ğindiğim gibi işlemci dar boğazı 
yüzünden Pentium III 
SOOMHz'ler 280$ seviyesinden 
400$ üzerine çıkmıştı Halbuki 
Athlon 500 r ün fiyatı 200$'dı. Ya¬ 
ni Pentium lll'ler iki kat daha pa¬ 
halıydı Böyle bir durumda Penti¬ 
um llfü önermem mantıksız olur¬ 
du. Kendime bir bilgisayar alacak 
olsam ben de daha yavaş bir iş¬ 
lemciye iki kat para vermem. 

Ama sonra ne oldu'? Dergi pi¬ 
yasaya çıkmadan bir iki gun ön¬ 
ce işlemci dar boğazı kalktığı gibi 
Pentium lirlerin fiya¬ 



tı bir an¬ 
da düştü. Hemde 
SOOMHz'lik model 200$ seviyesi¬ 
ne yani Athlon 500MHz ile aynı 
fiyata geriledi. Ardından 500 ve 
550MHz J lik modeller piyasadan 
kalktı ve en düşük hızda ki Penti¬ 
um III, 600MHz r lık model oldu 
ve fiyatı sadece 275$'dı Üstelik 
bunlar sadece ıkı gun içinde ya¬ 
şandı. Sonuç itibarıyla btzim Do¬ 
nanım Pazarı daha piyasaya çıka¬ 
madan geçerliliğini yitirdi Açık¬ 
çası geçen ay içinde bir bilgisa¬ 
yar alacak olsam tercihim Penti¬ 
um III 600MHz olurdu 

Aslına bakarsanız bunlar bizim 
piyasada sık sık yaşanan şeyler 
Böyle bir durumda kalmamak 
için Donanım Pazarını hep son 
güne kadar saklıyorum ve bütün 
dergide hazırlanan son sayfa o 
oluyor. Böylece burada kı öneri¬ 
ler tazeliğini koruyor Yani siz 
dergiyi aldığınızda Donanım Pa¬ 
zarı hazırlanalı sadece bir hafta 
olmuş oluyor Ve maalesef bun¬ 
dan daha iyisini yapmak müm¬ 
kün değil Açık konuşmak gere¬ 
kirse ben bu noktada kendimde 
hata görmüyorum, Peki hata kim 
de? Elbette Intel'de Dünyada ki 


hemen hemen butun PC'Iere iş¬ 
lemcisini sokmayı başaran bu bü¬ 
yük dev buğun AMD ile girdiği 
yarış sonucu hata üstüne hata 
yapıyor. Eğer Intel gibi büyük bir 
firma işlemci darboğazı, fiyat dal¬ 
galanmaları gibi kullanıcıyı bire 
bir etkileyen ciddi sorunların 
önüne geçemiyorsa durup kendi 
isminin taşıdığı anlam, piyasa ve 
kullanıcılar üzerindeki prestiji, ta¬ 
şıdığı ciddi sorumluluklar üzerine 
bir daha düşünmeli PC piyasası¬ 
nın bugünlere gelmesinde en 
büyük paya sahip olan isim ke¬ 
sinlikle Intel'dir. Bunu kimse yad¬ 
sıyamaz Ama bu ona hata yap¬ 
ma hakkı tanımaz, tam tersine 
hatasız olmaya mecbur 
eder İçimizi 
döküp geç¬ 
miş ayın so¬ 
runlarına 
açıklama ge¬ 
tirdikten son¬ 
ra diğer soru¬ 
larına geçelim 
I - Evet SB Li¬ 
ve! en çok tutu¬ 
lan ses kartı Ve 
başarıyla tespit ettiğin gibi piya¬ 
sada ki hoparlörlerin %9Ch bu 
ses kartına yakışacak seviyede 
değil Sen hangilerini tavsiye 
edersin derseniz daha önceki 
hoparlör incelemelerine ve Do¬ 
nanım Pazarına göz atabilirsiniz 
Neyse ki Pazarımız işlemci dışın¬ 
daki diğer konularda bu denli 
risk taşımıyor. Jazz GameBeast'e 
gelince, Jazz orta seviye hopar¬ 
lörler konusunda en başarılı mar¬ 
ka olsa da bu hoparlöre hangi 
zihniyetin GameBeast adını ver¬ 
diğini merak ediyorum Her şey¬ 
den önce dört hoparlörden oluş¬ 
mayan bir sistemin oyuncuların 
ihtiyacını tam olarak karşılaması 
söz konusu değil Ayrıca yan ho¬ 
parlöre gömülmüş bir subvvo- 
ofer oldukça kötü bir fıkır. 

2- Eğer bu yaz için konuşuyor¬ 
sak korkarım piyasada bir TNT2 
bulman mümkün olmayacak Ek¬ 
ran kartlarının gelişim hızı artık 
baş donduruyor ve nVidia biri 
bu bahar diğeri yaz sonunda ol¬ 
mak üzere yem iki işlemciyi piya¬ 
saya sürmeyi planlıyor Özetle¬ 


mek gerekirse ekran kartları için 
bırak 3-4 ayı bir ay önceden 
plan yapmak bile çok zor 

3- Pioneer 10X salt sürücü ola¬ 
rak düşünüldüğünde çok daha 
iyi Ancak Creative 8X J in yanında 
gelen Mpeg kartı şu an piyasada 
bulunabileceklerin en iyisi Eğer 
bir soft DVD çözümü arıyorsan 
Pioneer 10X1 tercih etmelisin 
Ancak DVD'leri Mpeg kartı ile çö¬ 
zerek daha iyi görüntü kalitesi el¬ 
de etmeyi hedefliyorsan tercih 
Creative 8X olmalı Onu Süper 
Sistem'e dahi! etmemin sebebi 
de bu 

4- ABIT ve ASUS anakart piya¬ 
sasını elinde tutan uç firmadan 
ikisi Üçüncü firma ise Gigabyte 
Bu üç firmadan birini seçmek be¬ 
nim için mümkün değil. Çünkü 
üçü de ışını hakkı ile yapıyor An¬ 
cak modeller soz konusu olunca 
bir ayrıma gidilebilir Mesela ABIT 
BE6-ll'nin ASUS P3B-F'den iyi ol¬ 
duğunu söyleyebilirim. 

Herkese selam, 

Önce Levefin geldiği nokta 
müthiş Su an elime ilk Levefımı 
(Kasım 97- Dedektif Fırtına) alıp 
karşılaştırma yaptığımda kat etti¬ 
ğiniz yolu tanımlamaya bir keli¬ 
me bulamıyorum (biraz fazla 
abartım galiba). Yeni eklenen 
donanım köşesi müthiş [bu ara¬ 
da aramıza hoş geldin Tuğbek 
abicım) Donanım haberleri bö¬ 
lümünün sayfa sayısını arttırmalı- 
sınız bence Sonra bir de oyun 
severleri fazla ilgilendirmeyen 
donanımları tanıtmazsanız yer 
kazanabilirsiniz Kültür sayfaları 
bence de kalmalı (gerçi artık bu¬ 
nun tartışmasını yapmamalıyız 
ama) ancak biraz daha cekici, 
renkli ve çekici hale getirirseniz 
iyi olur. Önemli Not: "Okur mek- 
tuplarPm Cem abinin elinden 
mutlaka alın, 

Bunca güzel sözden sonra 
pek duymak istemiyeceğiniz şey¬ 
ler yazacağım. Bu son değişiklik¬ 
ler güzel ama bir şeyler eksik ne 
olduğunu bende bilmiyorum. 
Ama o ilk aldığım Level'da var 
olup da şu son sayıda olmayan 
önemli bir şeyler var, Bilmiyorum 
içimden bir his böyle diyor? Ve 


















DONANIM 



m sonunda sorular 

1-■ğbek Abıcıri Vıa’nın 
K7"ler için çıkaracağı yeni chip- 
set1erd£.?öDR-RAM kullanılan bir 
modelin olacağından emin mı 
s'ih? 

7-Piyasaya yem girecek olan iş¬ 
lemciler (Via ve adını hatırlaya¬ 
madığım bir firma daha Çeler on- 
'a rakip ışleınuler sürecekler sanı¬ 
rım piyasaya) bakında biraz bFlgı 
veıırrnısTn? Bu işlemcilerden ne 
beklemeliye ne beklememeliyiz ? 

3-5ûn olarak bir upgrade dü¬ 
şünüyorum [gerçi anlamışındır 
ama) Sistemim 70Grnmx, IX 
anakarÇ VoorlooY, SB 16 24X 
CD-ROM Ne tavsiye edersin (bü¬ 
yük ihtimalle qıt yem bir bilgisa¬ 
yar al dıcen ama bende zaten 
soru kalabalığı olsun diye sor¬ 
muştum} Bu aletle yem çıkan 
oyunlar çekilmez bir hal alıyor . 

Ha bu arada aklıma gelmişken 
son bir soru daha nıtklmı nasıl 
buldunuz 

Ulaş ÇELEBİ (Povverful) 
Bursa/Mudanya 

LEVEL Normalde, mektupların 
giriş bölümlerim atarak teknik so¬ 
rulara dah# fazla yer ayırmaya 
Çalışıyorum Ama şeninkini atmak 
haksızlık olurdu [Tabu Cem be¬ 
nimle aynı fikirde olmasa gerek), 
Cevaplarına gelince. 

1-Açıkçası emin değilim Bu 
kulağa hoş geliyor Ama bunlar 
teknolojiden önce global piyasa 
ve ekonomi gibi bir noktadan 
sonra bizi aşan lakaplara daya¬ 
nıyor Bu yönde söylentiler var 
ve bilgisayar piyasasında s<elen¬ 
tilerin %80 J İ doğru çıkar Ancak 
henüz kesinleşmiş bir bilgi yok 

2 VIAnın piyasaya surduğu 
Jashuası ve Transmcta'nııFCru- 
soesunun neler getireceği şimdi¬ 
lik belirsiz Crusöe dö|ûk perfor¬ 
mansı (öyle diyorlar ben hiç test 
etmedim) ve Transmetalun pek 
güçlü olmaması sebebiyle başarı¬ 
sız olacak gibi qorunuyor'. Ancak 
Jashuamn şansı daha yuMelç 
VIA en büyük iki anakari çıpsetı 
üreticisinden biri aynct-SüTln 
ciddi bir bolühlürıijslhıp Yanı 
onu yaygınlaştıracak maddi gü¬ 


cü var VIAnın Ayrıca 
S3 ekran kartı; VIA ana- 
kart ve isleme! konu¬ 
sunda duşuk seviye pa¬ 
zarı ele geçirecek güçte 
gozukuyor Ancak da¬ 
ha fazlasını söylemek 
için çok erken 

3- Parça parça İ1Ş olsa yem hır 
bilgisayara ihtiyacın olduğu arık 
ZaLen bunu sen de biliyorsun 
Zaten bu soruyu cevap kalabalı¬ 
ğı olsun diye yanıtladım 

Niçkine gelince Bence sıfatlar 
yanında bir ısım olmadan çok 
yalnız duruyorlar Nıc kün güzel 
ama eksik. Yanı Povverful ama 
Povverful ne? 


Merhaba Sinan Abi, 

Ren İstanbul'dan Serhat Be¬ 
nim sana önemli ve acil cevap¬ 
lanması gereken bı sorum ûfu- 
cakfj.Ben plimejr rjîarı Imtgı^ayan- 
mı bulada süyteyemıfiyece- 
gırn,elimde olmayan çeşitli ne¬ 
denlerle istemeyerek de olsa sat¬ 
mak istiyorum Bilgisayarımın 
konfıgurasyonu ise Pili 
500,1 28mb RAM, 6,4 Hard- 
dısk,Voödöo3 3000 16mb tv- 
I out.sound blaster Jn^ffanırjm 
luekUS Robotıcş ; B6K Mo- 
| dem, 1 7"Hyundaı deluxscan 
s770,AIX kasa,6x pioneer DVD 
| ROM Jazz speaker 1 vvoofer+2 
kol on, m ıts um i I 44 flçppyJBM 
I mouse ve klavye,mikrofon r Wın- 
dows 98 Bilgisayarın o/el İlkleri 
bu Ben bu bilgisayarı aralık ayı¬ 
nın başında almıştım Şimdi bunu 
kaç <3Qİâra atabil irim £ğer bu 
ünelTi.'ı soruya yoğun Inııpo 
ı içinde z#fnan ayırıp cevap vere- 
biten cok sevineceğim Cevşp. 
ıçfn şimdiden teşekkürler, V-âyırı 
hayatınızda başarılar dilerim 

Serhat Avcılar 

LEVEL BılgŞaySıırtt satmana 
| üzüldüm Umarım yakında d afta 
iyisini alırsın Ama yıne de elinde- 
I kini ucuza satmak /orunda kala¬ 
bilirsin Bence salmak için önce- 
I likle çevrendeki insanları araştır 
Çünkü bilgisayar rrıağzalan orıu 
ucuza kapaLmak ısteyecekdır 
Ama zatfın bilgisayar almayı 
I planlayan biri için oldukça avan¬ 
tajlı olan bir fıyai som clt raimin 
ı eder Fiyata gelme c, parçaların 
tümünün şu an kı fiyatlarını bu¬ 
lup topla t ur indin m 

yap Sonuçta kutu ulum ürünler 
Ama senden alacak kıs’f %l 7- 


%25 KDV'den de kurtulduğu 
için neredeyse 3/2 fiyatına almış 
olacak ve memnun olacak Bilgi¬ 
sayarın oldukça iyi ve böyle bir 
parçaya müşteri bulmak pek /or 
olmasa gerek Bu arada Ser 
hat'ın e mail i serhatavcılar@lıot- 
ınati com İçinizde ilgilenen olur¬ 
sa her İfilde ona yazabilir 


Herkese Selam, 

Benim JjılgısayarııBayvayı ye¬ 
di Çünkü bilgisayarın ekranı tam 
16 renk Evet yanlış okumadınız 
Bana yardım edin. Bilgisayar hiç¬ 
bir renk ve ekran alanını kabul 
etmiyor Bu konuda ne yapa bil i 
rımu* Basarılar 

Abdullah Köprüköylü 

LEVEL Merhaba Abdullah, Pa¬ 
niğe gerek yok Sorunun olduk¬ 
ça basit Ekran kartının sürücüleri 
ya yüklü değil, ya yanlış yüklen¬ 
miş ya da dalıa sörtfikJan bozu| 
muş Diğer ama daha kuçuk bir 
ihtimal de Wındows J un bir soru 
nu vüzunden sürücülerin dur¬ 
gun çalışmaması Yapman gere¬ 
ken mevcut sürücüleri kaldırıp 
ekran kartını bastan tanıtman. 
Eğer tüm sürücü yükleme çaba¬ 
ların basari-sız olursa Wındows'u 
baştan kurmayı dene 

Selam ben Eren. 

Mart ayının Level dergisindeki 
VoodooB 3000'lerın overclock 
edilme yazısını okudum ve fahiş 
lemını yaptım Fakat overclock 
programını yükleyemedım bu¬ 
nun için bana bu programı yük¬ 
leyebileceğim başka bir site adre- 
|ı veya programı e-mailime gön¬ 
derebilir misiniz Gönderirseniz 
çok ama çok sevinirim.. 

LEVEL Merhaba Eren, Ne de¬ 
sen haklısın Şeninde fark elmiş 
olduğun gibi VoodooB'lerı 
overclock etmeye yarayan bu 
araç söz konusu siteden kaldırıl¬ 
mış Sebebini bilmiyorum Aslın¬ 
da bu İp dosyaları kândı sitemi¬ 
ze koymayı istiyorum Ama bildi¬ 
ğiniz gibi sitemiz aylardır kapalı 
Ama yetkîfılerden [kfıbu yetkili 
bizzat Sınan oluyor) aldığım bilgi¬ 
ye göre sitemiz sfz bu satırları 
okuduğunu sırada açılmış ola¬ 
cak Ben dc dolayısıyla bu aracı 
sitenin içindeki Donanım kısmı¬ 
nın altına yerleştireceğim Ayrıca 


bundan sonra bu tip ek şeylerin 
hepsini burada bulabileceksiniz 
Ancak sitenin açılmasında bir ak¬ 
sama olursa biraz beklemen ge¬ 
rekecek Yine de site açıldığı gün 
dosyanın orada olacağına soz 
verebilirim 

Selam, 

Bende Creative Ge-force ekran 
kartı var Acaba nVidia nın drî- 
verlarınımı kullansam yoksa Cre- 
atıve'inkini mi? Lütfen dergide ve¬ 
ya e-mail yolu ile cevaplarsam/ 
sevinirim 

LEVEL Güzel soru Bu diğer tek¬ 
nik editörlerle sık sık tartıştığımız 
bir konu Ne yazık ki pek çok ek¬ 
ran kartı üreticisi sumenler üreri¬ 
ne kafa patlatmaya yanaşmıyor 
Tek yaptıkları nVıdıanın sürücüle¬ 
rim alıp üzerine logolarını bas¬ 
mak Bu durumda üreticinin lo- 



golu sürücüsü yeğle nVidia nın 
daha yem olan sürücülerini kul¬ 
lanmak mantıklı Ancak ısını daha 
ciddi yapan üretıc ilerin sürücüleri 
kendi kartları fçln optimızasyonlar 
ve ek o/ellıkfer taşıyabiliyor Bu 
durumda üretirinin sürücüsünü 
kullanmak doğru olur Sonuçta 
bu üreticiler nVidia her yeni sürü¬ 
cü çıkardığında bunun üzerinde 
oynamalar yapıp kendi sürücüleri¬ 
ni çıkarıyor ve bir iki ay gecikmeli 
de olsa web sitelerinde yayınlıyor¬ 
lar Bence Creative bu ikinci tip 
üreticilerinden Yani orjinai sürü¬ 
cüleri kullanman bence daha 
mantıklı Ancak her geçen gün 
kartlar ve sürücüler bir birine da- 
h3 çok benziyor ve üreticinin ken¬ 
di sürücüleri anlamını daha fazla 
yitiriyor Bu yüzden ekran kartınla 
ilgili sorunlar yaşarsan; mesela ba¬ 
zı yeni oyunlardı harafşr oluşur- 
I sa. referans sürüculerîhı deneye¬ 
rek bu yeni sürücülerin sorunu yı- 
derıp gidermediğini kontrol etme¬ 
ni tavsiye ederim 
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Eyvah! Ylno Kızlar 


mediği bir başarı elde ederek, ikin¬ 
ci basımını yapıyor Kitabın konu¬ 
suna gelince Konuyu biliyorsu¬ 
nuz zaten, Cem'den dolayı Yine 
kızlarla, ama sadece hakeden kız¬ 
larla ölümüne uğraşan zeki bir 
genç var: Cem Nişancı Lise gün¬ 
lerinden başlayarak, amatör gaze¬ 
tecilik yaptığı üniversite hayatına 
değin geçen olaylarda, kendini 
bir şey sanan kızların yanı sıra, ge¬ 
ri kafalılarla, kafası çalışmayanlarla 
ve hakeden herkesle uğraşıp müt¬ 
hiş kumpaslar kurmayı ve bu şekil¬ 
de bu insanlara hakettiklerî dersi 
vermeyi kendine görev edinmiş, 
kendi halinde bir öğrenci. Ama 
olayların akışı o kadar komik, o ka¬ 
dar kötü rastlantılar en olmadık 
zamanda gerçekleşiyor ki, romanı 
okurken bazı anlarda "Pes yani bu 
kadar da olamaz!" diyesi geliyor 
insanın. Ama aynı çarkın dişlileri 
arasından geçmiş insanlar bilirler, 
bu kadar da olabiliyor Bu arada, 
gerçek aşkı bulduğuna inanan 
Cem, araya giren yüzlerce engel, 
yanlış anlama ve felaket tesadüfler 
sonucunda bir türlü aşkına tam 


A y yine gözlerim doldu sa¬ 
yın okuyucularım Aramız¬ 
dan birinin böylesine ünlü 
olması beni nasıl duygulandırıyor, 
nasıl gururlandırıyor anlatamam 
size Tabii ki yüce insan Cem'den 
bahsettiğimi anladınız, öyle değil 
mi? Bu kişi bir seneden beri dergi¬ 
mizde yazı yazması yetmiyormuş 
gibi, bulduğu her boş vakitte ki¬ 
tap yazarak hepimizden daha ça¬ 
lışkan olduğunu ispatlamaya çalışı¬ 
yor sanırım Şimdiye kadar yayınla¬ 
nan iki kitabı ve yolda olan üçün¬ 
cü kitabıyla edebi literatüre geçen 
Cem, şöhret basamaklarını isteme¬ 
diği bir hızla tırmanıyor. 

Eyvahi Yine Kızlar Kazandı, 

Cem'in ilk kitabı Daha önce ikinci 
kitabı olan Kızlar Etrafta, Başımız 
Belada'yı bu sayfalarda incelemiş¬ 
tik. O zaman neden ilk kitabını in¬ 
celemek zorunda hissediyoruz 
kendimizi? Bu sayfalarda hep en 
son kitaplar, filmler ve albümler in¬ 
celenmiyor muydu? Sorun şu ki, 
bu arkadaşımızın kitapları yok satı¬ 
yor Eyvah! Yine Kızlar Kazandı da 
Türkiye'deki birçok romanın erişe¬ 


anlamıyla kavuşamıyor 

Romanın gidişatı çok güzel, eğ¬ 
lenceli ve bitirmeden rahat etmi¬ 
yorsunuz Bu adam böyle yazma¬ 
ya giderse, yakında başbakan ol¬ 
masına yetecek kadar seveni ola¬ 
cak. Zaten yakında piyasaya çıka¬ 
cak olan üçüncü kitabı Bu Aşksız 
Gezegene Geri Dönmeyece- 
ğim'de kendi çapında ses getire¬ 
cek bir eser Bu üçüncü roman, 
ilk ikisinden biraz daha ağır, biraz 
daha az eğlenceli Ama zamanı¬ 
mızdaki kadın-erkek ilişkilerindeki 
ıç oyunları ve iki yüzlülükleri göz¬ 
ler önüne sermesi açısından, tak¬ 
dire değer bir roman olacak 
Onu da bekleyin Her üç roman 
da Altın Kitabevi'nden çıkıyor. 


Cthulhu'nun Çağrısı 

tLP. Lovecraft - _ 


nadığı Çılgınlığın Ötesinde (İn 
The Mouth of Madnessjı tavsiye 
ediyorum Gerçekten, televizyon 
ekranlarımda seyrettiğim en iyi 
korku filmiydi bu, 


yük korkuyu kullanıyor, bilinme¬ 
yenin korkusunu Tamamlanma¬ 
mış tasvirler, sanki bir an için gö¬ 
rülüp kaybolmuş gibi gelen göl¬ 
geler canlanıyor insanın zihnin¬ 
de. King'in yaptığının aksine in¬ 
sanın ruhunu ellerine alıp sıkmı¬ 
yor, sadece soğuk bir dokunuş 
söz konusu, ama iliklerinize ka¬ 
dar ürperiyorsunuz 

Cthulhu'nun çağrısında üçu 
büyük toplam sekiz hikaye var 
Bu hikayelerden Cthulhu'nun 
Çağrısı, kitaba da ismini veren 
ve çok yakında bilgisayar oyunu 
da hazırlanacak bir çalışma 
Ama bence kısa bir hikaye olan 
Erich Zann'ın Müziği ve Inssmo- 
uth Üzerindeki Gölge çok daha 
başarılı Doğrusu, Lovecraft bi¬ 
linmeyenin gücünü kullanmasını 
çok iyi beceriyor Bu arada, 
eğer Lovecraft'ın eserlerinden 
hoşlanıyorsanız sîze daha önce 
televizyonda da oynamış olan 
ve tema olarak Lovecraft 
hikayeleriyle çok benzeşen bir 
filmi, bşarolünü Sma Neill'in oy- 


S tephen King'den çok çok 
önceleri bu dünyanın üze¬ 
rinde yaşayan bazı ustalar 
vardı Mesela Lovecraft. Sorunlu 
ve içine kapanık bir çocukluk 
devresi geçiren Lovecraft, sonsu¬ 
za doğru genişleyen haya! gücü¬ 
nü, insanların en derin korkuları¬ 
na dokunup yeniden şekillendi¬ 
ren hikayeler yazmaya adamıştı 
Bir arkadaşım, Lovecraft'ın hika¬ 
yelerindeki tasvirlerin çok yüzey¬ 
sel olduğunu, "en korkunç ha¬ 
yallerin bile ötesinde", "tasvir edi¬ 
lemeyecek kadar korkunç" gibi 
muamma tanımlamaların roman¬ 
ların anlatımını bayağılaştırdığını 
iddia etmişti Kitabı okuduktan 
sonra, bunun tam tersi olduğu¬ 
na karar verdim Gene Stephen 
King'den örnek vereyim, King bir 
olayı öyle bir tasvir eder kı, hayal 
gücünüzü tam anlamıyla "yön¬ 
lendirir", sahne beyninizin gözü 
önünde oluşur. Olayı, King'in ya¬ 
şamanızı istediği şekilde yaşarsı¬ 
nız. Lovecraft ise, bu tekniği kul¬ 
lanmıyor. İnsanın içindeki en bu- 
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S.O.S. 

Sevgimizle Onları Saralım 


B ir yardım çağrısı... 

5 O S....Sesvgimizle OiHarı 
Saralım diye seslenen bir 
yardım çağrısı Bu çağrıya destek 
olmak için, dünyanın dört bir ya¬ 
nında milyonlarca müzikseveri 
müziğin evrensel değerleriyle 
buluşturan pop müzisyenleri en 
güzel parçalarının kullanımına 
izin verdi" EleJe Doğal Afetlerle 


Birlikte Yaşama Bilincini Geliştir¬ 
me ve Korunma Vakfı tarafından 
çıkartılan SOS isimli albümün 
tum geliri I 7 Ağustos ve 12 Ka¬ 
sım depremlerinde zarar görmüş 
depremzedelerîn yaşam koşulla¬ 
rının daha iyi hale getirilmesi için 
kullanılacak Albümde Apocalyp- 
tıca, The Cranberries, Ricky Mar¬ 
tın, Eurythmıcs, Eros Ramazotti, 


Phil Collıns, Secret Garden, 
Deep Forest, Gloria Estefan, 
REM, Cat Stevens, Mr Mis¬ 
te r, White Lıon, Andrea Bo- 
cellı ve Sarah Brıghtman top¬ 
lam 1 5 parça ile yer alıyorlar 
Son zamanlarda çıkan en iyi 
Slow toplama albüm olan 
SOS sadece amacı ıcı'n bile 
alınabilecek bir albüm 


aller kaplanı olarak adlan¬ 
dırılan Tom Jones uzun 
sure sonra çıkardığı Relo- 
ad albümü ile geri döndü ve en 
iyi Ingiliz sanatçı ödülünü aldı. 

1940 doğumlu olan Tom Jones 
şarkı söylemeye okulda koroya 
girerek başlamış Albümün giriş 
parçası aynı zamanda ilk video 
parçası olan Burning Down The 
House J u Cardigans ile beraber 
seslendiren Tom geçen senelerin 
sesini hiç etkilemediğini kanıtlı¬ 
yor. Albümü asıl duyuran parça 
olan Scx Bomb ise Mousse T la¬ 
kabı ile tanınan Mustafa 
(Horny'den hatırlayacağınız) is¬ 
minde bir Türk DJ'ın imzasını ta¬ 


şıyor Eler parçada başka bir ün¬ 
lü ile çalışan Tom Jones'un bu al¬ 
bümünde Robbie U/illiams ile be¬ 
raber söylediği Are You Gonna 
Go My Way dikkatimi ilk çeken 
parça oldu Albümdeki diğer 
isimler de şöyle sıralanıyor: Por- 
tishead, Stereophonics, Van 
Morrison, The Pretenders, Divıne 
Comedy, James Dean Bradfıeld, 
Heather Small, James Taylor Ou- 
artet, Barenaked Ladies, Simpfy 
red, Zucchero, Natalie Imbrug- 
Jıa, Cerys from Catatonıa Reload 
kesinlikle çok kaliteli ve hareketli 
bir albüm Tom Jones'un gidişi 
sessiz olmuştu ama dönüşü 
muhteşem oldu 


Muse Shovvbiz 


A lbümü ilk dinlediğimde 

aklıma hemen Radıohead 
ve Nırvana geldi Gitar 
soloları ve kullanım şekilleri ile 
Cobain'in Nevermind'ını anımsa¬ 
tan bu üçlü, bunalım melodileri 
ve guçlu vokali ile de Thom Yor- 
ke ve Radiohead'ı anımsatıyor 
Ama bu durum benzerlikten 
öteye geçmiyor Gruptan Matt- 
hew Beilamy ise bu benzerliği 
"Bir çok kişi bizi Radiohead'e 
benzetiyor ve albümle¬ 

rinin Cd Player'ımdan hiç uzak¬ 
laşmadığı bir gerçek" sÖ2İeri ile 


açıklıyor Albümün çıkış parçası 
olan Muscle Museum'dan ve yu¬ 
karıdaki benzerliklerden tahmin 
edebileceğiniz üzere Showbız 
de genel olarak bir bunalım ve 
hayattan sıkılma havası mah¬ 
kum. Son zamanlarda çıkan eri 
iyi yeni grup olarak geçen ve 
eleştirmenler tarafından İngiliz 
müziğinin geleceği olarak tanıtı¬ 
lan Muse Muscle Museum özel¬ 
likle adiohead'den hoşlananlar 
ve bu türde yem sesler arayanla¬ 
rın kesinlikle edinmeleri gereken 
bir albüm 


<cv«?l.cem"ir 
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Fantasy Role Playing 


Size anlatacak bir masalımız var... 

Zaman zamanda iken, kalbur kazanda iken, deve tellal, katır 
hamal iken, ben ak sakallı pir iken, babamın beşiğini tıngır mıngır 
sallar iken, var varanın sür sürenin, parasız meyhaneye girenin 
şarap şişesi başında paralanır... 





ıkarctan üç akçe l.nnnin riıtn 
yok, Ltuirvn artası yok, hır im hu, - 
ten yok, Hiçrerı yakunu müjdeci* 


yc verdim . ben de bahamı gör- 
rneyı ■ guldım tanktım - babam 
DeîiKîe yatıyor Dedim Niş gol 


din. 03ha " Babar \\ L-ıll'h. t: h h j. nıa 


vu'du bir sapa Ben kızdım 
yıl 1 im, vurdum bir kapı, çıktı Içet 
den U ıı im d Dedi "Nı istenin 
be adam?" jetkrrı TXırr/riy/f 
gHril babam, Bakırı say ley ete¬ 
ğim h.r yalan 


Selamlar. 

Her 'dergi yetiştirme eföne- 
mı"ndr;kı gibi hol 
uyk jj suzIl ık ü 'tu ı ifc teÇ an yazar 
iar r kovalayan yazı islen mudur ir 
r| hakim buralara, Pazarfföf gü¬ 
nü daha iki yazım ve yajntüçsı sı¬ 
tır saatim tek® diye duşu numen 
ve 5lnar ı': Jar ı "Mar ı\ı it ■/ ın Kı rmız ı 
Pazartesi adlı wrini tıknmuş 
muydun şen/" gbı imalı nıeirijVr 
alırken bir anda koca koca 4ö sa* 
ıt kazan ivrfdK Maili' idi ıh unu 



Gükkan H-jbıLıı.ı^tu & Bıitu Hcnjüttjc! 


8u aralar ne oynuyorlar? 


Oraca fa 
Atlantic ı 
A menone 

biraz Çoklamamıza izin vet'ıyoı- 
1ar, f ye her bir mesfekfe ıiyili 
tasarımcı görüşlerin- ve karakter 
I jfotot iplerin e yor vermeye başla* 
r.n I İh kırı > ıJ.ndıglmız san bilgiç 
r< güre Jrd L-dıNorı'tta binleri da¬ 
lla neser bekleyecek : 

İşe büyücülerden başlayalım, 
hıjyuajlenn ralılp'er gibi bonus 
bı jyı iler almasıyla düşük seviye 
lürdeki cip serili ı L ııı -n jCjıfi kapat I 
diğıhı soyleiTı iştik Carn 11 pTer ar - 
Tık sıfırına seviye büyü üterak sa¬ 
yılıyor rar ve büyücülerde bol ke- 
seder ı bı ılt.ıı 11 ıy ıı lar Ayı ıca büyü 
ezber istenir dirğışiınleiı-k "büyü¬ 
yü htöirtema 4 * yöntemi haya ra 
iji-m irilmiş. Bunun anlam! da bü¬ 
yücülerin nüyü güçlerinin bir kıs 
mini boşta bekltriebllmeteıt, Yanı 
nir büyüye anide? • gerişinim 
duyduğunuzda eskisi gibi rhıha 
once ezberiedıg-rıız büyüyü h.-?ır- 


hlç Miiiiiı-cym arna su kadarın 
söyleyeyim Hır tdkvrrr hataanm 
bazen İnsana nasıl mucizeler ya 
; ,atübl Iet -■ c \sne t h i ıık 11 İdi rk I İaşi - ı 
askere uq ur k ıyacağı m.ız Şirian 
|Sevgili Y.IM’ımız sağlıcakla gu. 
sağlıcakla gel. e mfZ| olmak ı.ıze 
re hepimiz etimize geçm ıh gü¬ 
nün değerini blduc Yazı lal ımızı 
yetiştirdi Kesinlikle rehavete ka¬ 
pılıp Counier strlke talan oyna¬ 
madık Vah döle btşk görüneniz 
de inanmayın, - uçuklar oyun¬ 
dan resim falan alryortaraır Cık. 
c.ıinvız yani 

Üçüncü Tüne Yakın Hişkıter 

Sadede geleyim. Kasını --ayısın¬ 
da TSK İn pu yıl içinde piyasaya 
Sürmeye haşlayacağı AD.LD par¬ 
don yeni adıyla D&D Jfd Edilin -1 
hakkında bazı bilgiler vermiş ve 
yeniliklerden bahsetmiştik. TSK 
2000 yıl. taşırdan itibaren 3rd 
Edıtlon u> ilgili daha del aylı M- 
yüiuiar yapmaya (deraylı dediy¬ 
sek yme de açık acık şu şöyle, bu 
üüyle dtmlyn r l;j ı ya İt ıı/t -1 bif az 


*/ 




v 


ı* 


ı .Atı\f\K hemen .ardından, da ye- 
n.Min ' j zl it deri n /orunda mİ 
mayacakştnıo Ayı ır a spedfilisr'ler 
mutlaka seçtikten ti uyu okulun* 
2 'L □ kui d an büyü yapmayacak, di¬ 
ye bir kural da yok Artık bu **&- 
çim bazı düzenlemelerle uyu uçu¬ 
nun tenrffetne bırakılmış Buyu 
lt M lan üzerinde de ast buçuk 
L .ynanmış. Bir tîjjyü birden çük 
t:uyu okuluna ait oJarnayaLjf 
bUrırtan garı, nazı büyüler ae 
"tJiuve’sal Sd ıoor adı atında 
n rrn i m iyi jc uirrrn ku[larıabi3eceqr 
























bîr sınıfa sokulacak. Büyücülerin 
yeni bir yeteneği de "Counters- 
pell", yani karş; tarafta yapılan 
büyüyü nötralize edebilme. An¬ 
cak eskisi gibi ‘Dispel Magic" bü¬ 
yüsü ile değil de başka bir alter¬ 
natifle : Eğer karşı taraftaki büyü¬ 
cüyü gözler ve (Spellcraft yetene¬ 
ğiniz varsa} onun hangi büyüyü 
yaptığını anlarsanız, aynı büyüyü 
karşıdakini etkisiz hale getirmek 
için kullanabilirsiniz (Bkz Metallı- 
ca-Fight fire wıth fire} 

Rahipler cephesinde de olduk¬ 
ça ilginç değişiklikler var. Örne¬ 
ğin rahiplerin hazırda beklettikle¬ 
ri büyüleri diğer bazı büyülere 
dönüştürme imkanları bulunu¬ 
yor İyi rahipler ellerindeki bir bü¬ 
yüyü istedikleri an eşit ya da da¬ 
ha düşük seviyedeki bir iyileştir¬ 
me büyüsüne (İçinde "Cure" söz¬ 
cüğü geçen herhangi bir büyü) 
dönüştürebilecekler Kötü güçle¬ 
re hizmet eden rahipler ise aynı 
işlemi hasar verici (anahtar keli¬ 
me "Inflict") büyüler için yapabili¬ 
yor Nötral inançların rahipleriy¬ 
se bu yeteneklerden her ikisine 
de sahipler Rahipler için de sıfı¬ 
rına seviye büyüler var, bunların 
adları ise "Orıson" Orison'lar, 
"light", "detectgibi etkisi dü¬ 
şük (bence değil, o Light aslında 
nelere kadirdir!} büyüleri içeriyor¬ 
lar 

Beyazperdede Dans 

Şimdilik yalnızca gizli güçlerle 
arası olanlara çalıştık, önümüzde¬ 


ki ay savaşçı ve hırsızlara)?) da kı¬ 
saca değineceğiz (soru işaretinin 
ne anlama geldiği gelecek sayı¬ 
da !} Hazır haberlere başlamış¬ 
ken, Lord of the Rings'in film 
projesinin ardından yem bir FRP 
filmi atağının da TSR'den geldiği¬ 
ni sîzlere müjdeleyelim, Dunge- 
ons & Dragons'un oyuncu kad¬ 
rosu ve senaryosu da şimdiden 
belli: Izmer adlı imparatorlukta 
bilumum büyücü yaşıyor, yaşla¬ 
rından başlarından utanmayıp 
genç Imparatoriçe Savına'nın 
memleketindeki halka zulmedi¬ 
yorlar Ortamın kötü karakteri 
büyücü Profion ise adalet isteyen 
imparatoriçeye karşı turlu kum¬ 
paslar çeviriyor İmparatoriçenin 
bir asası var ki, altın ejderhalara 
soz geçiriyor, ancak Profion bü¬ 


yücüler konsülüne ımparatoriçt 
nin asayı elinde tutmak için çot 
güçsüz olduğunu kabul ettirip 
kontrolü alıyor Savina da altımı 
hakkından kızıl gelir diyerek kızı 
ejderhalara hükmetmeyi sağla¬ 
yan diğer bir asanın peşine düşı 
vor. (ki hırsız, bir dwarf ve Savi- 
ıa'nın has yardımcısı, eff iz sürü- 
:ü NordaYıın da katılımıyla ta¬ 
mamlanan grup hem asayı bul¬ 
maya, hem de peşlerindeki Profi 
)n'un yardımcısı Damodar'ı atlat 
naya çalışıyorlar 
Oyuncu kadrosunda ise Lord 
>f the Rings'deki kadar çok sayıd 
Jİmasa da tanınmış isimler var. 


Profion rolünde 
Jeremy Irons 
babayı seyrede¬ 
ceğiz, yakışır 
Damodar'ı ise 
"benim bir 
Hollyvvood fil¬ 
minde gördü¬ 
ğüm en kotu 
kötü adam" tip¬ 
lemesini 57 
No lu yolcu fil¬ 
minde çizen 
Bruce Payne 
canlandırıyor Savina rolünde ise 
American Beauty'de evin kızını 
canlandıran Thora Birch oynuyor 
FRP öğelerine dayalı film ya[> 
mak guç, oyuncunun kafasındaki 
pek çok düşünce, perdeye bekle¬ 
mediği şekilde yansırsa itici olabili¬ 


wolf, AD&D), dünyalar hakkında 
bilgiler içeren sayfalarda, ayrıca bi¬ 
lim kurgu öyküleri, hoş resim gale¬ 
rileri ve hatta yem yeni Turkçeleşti- 
rilen FRP terimlerini içeren bir söz¬ 
lük dahi bulunuyor Magic : The 
Gathering ve warhammer gibi 
kart ve masaüstü minyatür oyun¬ 
ları ile ilgilenenler için de sitede bir 
yer var Tavernada ise ga- 
mers com r a uye olup diğer üyeler¬ 
le fikir alış verişinde bulunmanız 
mümkün. İçeriği hızla genişleyen 
bir site, özellikle kendine grup ara¬ 
yan oyuncu ve oyun yöneticileri¬ 
ne tavsiye ederim. 

Sayfa girişindeki tekerleme 
1862 doğumlu Macar bilgini Ig- 
nacz Kunos'un Türk Masalları adlı 
kitabına ait, Masal dendiği zaman 
hemen aklımıza batı kaynaklı, kök¬ 
leri Ortaçağ Avrupasfna giden 
eserler gelir Oysa çok da uzakta 
olmayan öyle masallar var ki r hiç 
duymadığımız. Pek çoğunun da 
severek okuduğumuz FRP öyküle¬ 
rinden hiç aşağı kalır yanı yoktur 
Destanlarımız da büyük benzerlik¬ 
ler taşır Söyler misiniz, bir Robin 
Hood'un Köroğlu'ndan ne farkı 
vardır ki ? Oysa çoğuna sırtımızı 
döner, "Neden bizim büyük ma¬ 
salcılarımız yok?" deriz. Eflatun 
Cem Guney'den habersiz Bu ne¬ 
denle girişe eski bir Türk Masalı te¬ 
kerlemesini almayı uygun gör¬ 
düm, Belki bir ara sevdiğim bir ta¬ 
nesini yayınlarım, ne dersiniz ? 

Gelecek aya kadar hepiniz çok 
çok iyi bakın kendinize Onlar 
muradına ermiş, biz de erelim 
Gökten üç elma düşmüş; bîri söy¬ 
leyene, biri yazana, biri de okuya¬ 
na. 


Batu & Gökhan 


Batu Her günsel canlı 
kurbağalara et sürmemiştir, 
sürmemeye de niyetlidir. 
Gökhan Habiboğlu, ise BÜ'deki 
meda-i iftiharı m izdin 
Teşekkürler Özveri. 


yor Oyku konusunda pek fazla 
şansları yok, adı D&D olan bir fil¬ 
min klasik bir FRP senaryosundan 
farklı olmasını beklemiyordum za¬ 
ten, ama umarım oyunculuk ve 
görsel anlatım başarılı olur da fili 
mi yalnızca dekorlar için izlemek¬ 
ten kurtuluruz, 

Bizim Oralar 

Yalnızca FRP oyuncularının de¬ 
ğil, tu m bilim-kurgu-fantezî litera¬ 
türü takipçilerinin ilgisini çekecek 
bir site tavsiyesi : www.lostlib- 
rary org Geniş kapsamlı ve tasarı¬ 
mı başarılı bir Türkçe site FRP 
oyun sıstemlen(Chaosium, White 
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GENERAL STUFF 



Bir Hayatın ve Diğer Milyarlarcasının 

öyküsü s ı unu 


Elinizde tuttuğunu* derginin Yazı İstarı Müdürü 
Sinem'ırı , gidi feîşîriği veya kafaimın içinde 
dönen tarta ilgili Kıç bîrinizin fikir âühibı 
olmadığını biliyorum Bu öyle bir adam ki. bazı 
antantta tüm dünya İçin büyük bir tehlike 
oluşturduğunun û bıta tarltmcr varamıyor uma 
om lehli keli yapan do zaten bu oluyor- Neden 
bahsettiğimi biraz doho oçılciçttttaya çalışayım. 


Cem Şano 


S Bu aralar ne oynuyor? 


fllsJng Sun 
Home World 
Counter Strike 

(Bilim Sinan, siîferc orijinal 
oyunlar vcmbılmc'-c vtiyai4si yeni 
ryunla* hakkı ndatu gellşmelertİffii 
tıaberdaf edebilmek ıçmaık sık 
Amerika'daki fl fl simli* 
üCar;ik, -j İn si ar arası gftnjşmeler 
yapmak zorunda, kalır 


Antâk Ar ıi anuta a urıısfararaıı t* tffon göt yçmerıîf inde 
sıltsık jorurflaı çakmaktadır ve Sinan devamlı telefon 
şirketinde gr>r*£vSı aanlral fnemurelsdftden biri l!e Kavga 
etmek d ur vm unda kalmaktadır* Bu kamgalardan kirinde 
satlîral memures-i Kflstln He tarujir, Daha s»ıni 
duyduğu anda Sinan, Ktistln r e aşık olmuştur aile. 


ut kadah auzıı 

aüzLEni VAH; 

L *|K MI Q(.UT«MJ 

_WPTJ 


(V& Sinan dergiyi tule bitir* 
merde n Ki'ıiğu Amerika'da 
alır. AYiırinA eftddfiİErindE 
avate-avam dolaşarak Kns- 
tta'l bulmaya çalışmakta d r. 
Bu iirada derginin bütün 
yükü ds benim üzeri iti r ka^ 
rnışUr.) 


rvAf AVACJUt MTlHHE 


Ancak At iıonu sokakIArı, bir apartman çotuğunun kal* 
dırabikceğmden daha semir ve Sınan da betasını bulur 
çok kısa Sürede ) 


(Sinan'ın cüzdanında para ol madiğim göıvn Punk, bir de Sinan ın Türk oldu- 
ğunu anlayınca. nüfus cüzdanından, basıl r dipçiği kafasma kafasına- Sinan,. ikr 
gün îoota o sokak i an gEçen t-ır çöp kamyonu Tarafından buluna fak en yakın* 
daki höUneye Nftitt İr Hasianc, anki bir kilisedir dn htfTnşIre tadında rahıbeJ^r 
görev yapmaktadır, Ve bunludan bîri de Sinan T yaraları ile ilgil Erimekle d ur. 
Ijîe ne olursa o anda q!w İki ateşi n.hu o ktiiffiı* mıM&s bakılardadır 


Ancak Sinin 1 <n affetmeyen 
oaz&tsf karu ısında hiç Kim¬ 
senin duramayacağı soylen.r 
w nitekim, n eti uz sadece bir 
rahibelik öğrencisi otan An’ 
gajika'nm kalbine de aşk 
aîeyı düşmüştür. Bir gece 
durumu ayarlay-p, katı ve 
aerm-Hit baş *ahibeye çak¬ 
tırmadan dam etmeye gi¬ 
derim. 


Yifla, bu İşin ged ka- 
lan kaini 1 'İçİp yorun 
yapmak bite düşmez 
ama bu ikisi ilerleyen 
günIfiıdc d* .şık şık ka¬ 
çamakta? yapıp aşkİJu- 
ııı Şpyıtiiiya yaşarJar 






















r ŞAMKİ İÇİMDE 
BJR CEHENNEM TANIYOI 
KENDİME HAKİN OLAHU 
YORUM. — 


lAUHlh İHH< 

ÇAVUfU 

no-Dflh»£zx<[i 


MÜKEMBBEL MÜKEMBBEL! 
KESİN PULİT2ER ÖDÜLÜ ALHCAMn 


r KOLLEKlt 1 
YÖNÜNÜN fN 
NADİDE PARÇASI. 
BUYUR ÇEK 


»*RA UYMAN YTNHLIR 
I-İİJn f AYh İ^Jİ. i,L ıffr ŞI 
lift; ıır 

j^ONI.J CUVCHİUH'^J 


HFMİ ÇAfl|RMIfT|ihl 
tfVGJLİf IfTl CİLDİM 


TARDIM ET ÖNCE ŞU YATAĞI KALP*!* 
HALIYI ÇEKELİM SONRA DA PERDELER 
jMÜ’MICtE A1AÖJ BAHAR 
^^^TCMudûl VAR DA _ 


MSmlü A MAlMfe IK^ 
RAMIM OLMA* M|n«M 
701 Ol YUmtiM KAZMAYT 


ALLAHIN EMRİ PEYGAMBERİN KAVLİ 
İLE KIZINIZ ANGELkAYI KENDİME 


fESSSSSOOORR! 


Ve inanmazsınız ama 
bunlar bir kariyer boyu 
mutlu bir beraberlik ya¬ 
şarlar. Yıllar geçer, ikisi de 
rütbe üstüne rütbe kaza¬ 
nıp genara! olurlar, Bu 
arada bir de oğulları olur 
(Berkant). Ama sorunlar 
Berkant yirmi yaşma bas¬ 
tığı gün başlar Tanrı, Si¬ 
nan'dan geçmişin acısını 
mı alıyordur acaba? On¬ 
dan çaldığı bir rahibe 
karşılığında O da Si¬ 
nan'dan oğlunu mu çalı- 
yordur acaba? 


Sinan’ın romantik kalbi bu şoka dayanamaz. 
Babası, AngeJika ile evlenmelerine izin verme¬ 
miştir Sinan ne yaptığını bilmez şekilde Ameri¬ 
kan Deniz Piyadelerine yazılır. Artık liman liman 
butun dünyayı dolaşacak ve kalbindeki Angeli- 
ka acısını unutabilmek için her limanda başka 
bir sevgili bulmaya çalışacaktır kendisine. 


DAHA, MIIL I’l! 
ÇAYLAKLAH 


İYBtPI 


KAÇTlRVİ 


a-ujun Hik 


UMUDUYLA HN O* 


EMMEZ AfKELUrMV 


rMDIOH 


A jj-iln'' A ATM ûtfM*A0M 


niii.Pi ht 


CCA HlYUNk-H 


(Ve bizim adam tabi ki rahat durmaz ve akşam kızın 
odasına gider. Gerisi de bizi ilgilendirmez zaten 


(Neyse, Sinan taburcu olur Angelika da rahibelikten 
ayrılır böylece evlenebileceklerdir Ama Angelika, 
beni babamdan isteyeceksin yoksa evlenmem diye 
tutturur Ancak Sinan’ın hayatı da tam anlamıyla 
bir Türk Filmi klasiğidir Babası Angelıka’nın rahi¬ 
belik okulundan ayrıldığım duyunca küplere biner 


Ama hayat Sinan’ın 
sandığı kadar kolay 
değildir Deniz Pi¬ 
yadesi olarak li¬ 
mandan limana 
dolaşmadan önce 
geçmesi gereken 
bir eğitim vardır. 


Ancak diyorum ya bu adamın hayatı Türk filmi 
gibidir ve bilin bakalım ne olur??? 


Sınan da elbette her insan gibi 
ana haber bültenlerini seyret¬ 
mektedir Ama işin kötü yanı, 
haberleri seyrettiği yer, kıtalar 
arası nükleer füze silolarından 
biridir. 


Berkant bir hafta içinde Amerikan tarihinin: 
en meşhur seri katili olmuştur, Tüm televiz¬ 
yonlar, tüm gazeteler peşindedir O da as¬ 
lında gizliden gizliye bu şöhretten hoşlan- 
maktadır. 


Ve Fi erkanı q mm- çcrjıyt geçerek. 
İçindeki şeytanı çıkArtu Oışan. O 
arlık yaşayan bireyi a [i m 
Rüdngej kurban la n/pd*n sûdeçt 
ilki glma şerif m\ kâfcntnvflır 


Cem Şancı, sınırlarını zorlammaktan ho^anır. Yakaladığımız yerde cezasını vereceğiz... 
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OYUNGEZER 


Bunalım okyanusunda 
yüzen bir balığım.. 

Okuyun bakalım bu ay ne yazmışım sevgili 
okuyucum... 


erhaba Nasılsınız? 
Bütün bir ay iyi geçti 
mi? Kış mevsimini de 
geride bıraktık artık, değil mi? He 
he, öyle öyle . Eh, artık bahar 
geldiğine ve av yasağı bittiğine 
göre kara güneş gözlüklerinizi ve 
diğer ekipmanlarınızı kuşanıp so¬ 
kağa dökülebileceksiniz . İyi ol¬ 
duğunuzdan eminsiniz, değil 
mı? Ne bileyim, biraz tuhaf bakı¬ 
yorsunuz, sanki söylemem ger- 
ken bir şey varmış gibi Ne? Ne 
var? Yoksa konuya girmemi mi 
bekliyorsunuz? Bu ayın bende 
derin izler bırakan müthiş oyunu¬ 
nu açıklayacağımı ya da oyun 
dünyasıyla ilgili keşfettiğim eşsiz 
bir gerçeği sizinle paylaşmak için 
sabırsızlandığımı filan mı düşü¬ 
nüyorsunuz? Neyse, bakmayın 
öyle, itiraf ediyorum. . Bundan 
utanmalı mıyım bilemiyorum 
ama bu ay oyun yok! Çok ciddi¬ 
yim 

Omrumun geri kalanını The 
Sıms anlatarak geçirmek isteme¬ 
diğim gibi sizin de daha fazla 
Sims macerası dinlemeye pek he¬ 
vesli olduğunuzu sanmıyorum. 
Anlayacağın sevgili okur, bütün 
bir ayı yine sadece The Sims (ar¬ 
tık onları böyle resmi bir şekilde 
anmak da garip geliyor gerçi 
ama. .) oynayarak geçirdim, üz¬ 
günüm. Gerçekten üzgünüm 

Ama siz hala buraya bakıyor¬ 


sunuz . Hay Allah, eee, size bir 
fıkra anlatsam? Tamam, ta¬ 
mam. . Ne yapayım, aynı şey 
bundan önce Civilization II oy¬ 
narken de başıma gelmişti Gerçi 
o zamanlar sen yoktun Dolayı¬ 
sıyla, yani oynadıklarımla ilgili 
soz söylemek sorumluluğu taşı¬ 
madığım için, kendimi her bilgi¬ 
sayarı açtığımda Civll'ye adamak¬ 
tan rahatsız ya da huzursuz ol¬ 
muyordum Tıpkı şu anda aranız¬ 
da hala Half-Life ya da Baldur's 
Gate oynamakta olanların huzur¬ 
suz olmadığı gibi, Belki de böyle 
bir köşe yazmanın oyun hayatı¬ 
ma yaptığı tek olumsuz etki bu, 
bazen sadece yazmak için oyna¬ 
mak zorunda olduğunu hisset¬ 
mek . Her neyse, yazı burada bi¬ 
tiyor Önümüzdeki aya kadar şu 
sanal aileciğimin tümünü ateşe 
vereceğime, hayatıma girmiş 
olan ve çıkmamakta ısrar eden 
bütün Sim leri hard diskimden 
kazıyacağıma ve artık meslek ah¬ 
lakımdan ödün vermeyeceğime 
yemin ediyorum (Peh!) O za¬ 
man kösemle ve tabii sizinle da¬ 
ha fazla ilgilenebileceğim tekrar 
Ama şimdi, dediğim gibi bitti 
BİTTİ! Güle güle 

Serpil Ulutürk 

Hatta; "Serpil Ulutürk ev 
ödevlerini yapmayan sorum¬ 
suz bir köşe yazandır." 





E ee, tamam işte, artık gi¬ 
din. Önümüzdeki ay da¬ 
ha iyi olacağıma söz veri¬ 
yorum ama bu defalık, biliyorsu¬ 
nuz ya, diyeceklerim burada bit¬ 
ti Ben yazamadım ama siz bana 
yazmaya devam edin. Gerçi 
Mart sonu ve Nisan başı itibariyle 
teknik(l) bir sorun nedeniyle e- 
mail'lerinizi vaktinde cevaplaya- 
mamak gibi bir sorunla karşı kap 
sıyayım ama biraz sabredebile¬ 
cekler için sorun yok Mesajları¬ 
nız cevapsız kalmazlar. Neyse iş¬ 
te, hoşçakalın. Görüşürüz! 



tarpil UİııUltfı 


Bu aralar ne oynuyor: 


The Sims 
The Simms 
The Slıımmızz 


SON 

THE ENP 

FINE 

ve diğerleri..... 

Serpil Ulutürk 

O h be, nihayet gittiler. 

Size bir sır vereyim mİ, 
aslında yazı yeni başlı¬ 
yor Ama bundan sonrasını oku¬ 
masına gerek olmayanlar bir an 
önce çekip gitsin, gereksiz kalaba¬ 
lık yaşamayalım diye yaptım bu¬ 
nu Gerçi başından beri söyledi¬ 
ğim şey hala geçerli, bu ay oyun 
yok. Fakat iyi bir oyuncunun en 
önemli hayat damarlarından bi¬ 
rinden, sinemadan bahsedeceğiz 
(gerçi vaktimizin çoğunu ilk bölü¬ 
me harcadık, bu kotu) Hatta izle 
mis olanların çoktan anladığı gibi 
köşemizi süsleyecek olan filmin 
adı Man On The Moon Bütün 
hayatını bir sahne şovu gibi yaşa¬ 
yan ve hatta hayatın bir yanılsa¬ 
ma olduğuna karar vermiş bir 
adamın hikayesi anlatılıyor filmde 
Bazıları için iyi bir komedyen, ba¬ 
zıları için bir sttcom yıldızı, bazıları 
için sansasyon peşinde koşan bir 
soytarı bazıları içinse hiç açılma¬ 
mış bir kutu olan Andy Kaufman 
bunlardan hiçbirine sığmayan, en 
yalın ve kestirme sozcuğu kulla¬ 
nacak olursak, "şaşırtıcı" bir adam, 
Belki onunla aynı dönemde yaşa¬ 
yan ve akşamları televizyon izle¬ 


yen herhangi bir Amerikalı olsay¬ 
dım ben de onu tanımlamak için 
yukarıdaki sıfatlardan bir tanesini 
kullanmakla yetinir, hatta bunu 
yapmak için gözlerimi ya da dü¬ 
şüncelerimi televizyondan kopar¬ 
ma ihtiyacı bile duymazdım Belki 
de Andy Kaufman'ın gerçek hika¬ 
yesinden çok o hayattan yıllar 
sonra yapılan bu filmin hikayesi 
büyüleyiciydi. Aslında filmden çı¬ 
karken Andy Kaufman'a mı yoksa 
filmde onu canlandıran Jim Car- 
reye mi daha çok hayran kaldı¬ 
ğımdan emin olmayışım bu duru¬ 
mu daha iyi açıklar sanıyorum 
Sonuçta izlediğiniz şeyin bir film 
olduğuna şüphe yok ama öyle 
bir yaşam performansı bütün kur¬ 
gusal öğelerden arındırıldığında 
bile insanı şaşırtmaya devam ede¬ 
biliyor Zaten bu sebepten dolayı 
da filmde çok fazla kurguya ihti¬ 
yaç duyulmamış İzleyeceğiniz şe¬ 
yi, kendim, dansedip şarkı söyle¬ 
yen bir şovmen olarak tanımlayan 
birinin hayatının özeti -ya da 
abartmak istemiyorum ama- bir 
çeşit belgesel olarak bile tanımla¬ 
yabiliriz Çünkü Andy Kaufman 
zaten başından beri bir filme ko 
nu olabilecek kurgusallıkta bir ha¬ 
yat yaşamış, kendi yazdığı bir se¬ 
naryoyu oynamış Ve bana sorar¬ 
sanız bu senaryonun son sahnesi¬ 
nin çoktan oynanıp bittiğinden o 
kadar da emin olmamak lazım, 
Film bitip de jenerik geçmeye 
başladığında sız de benim gibi 
yerinizden kıpırdamazsanız ve 
perdeye yansıyan ışık sönmeden 
salonu terk etmezseniz siz de bü¬ 
yük olasılıkla bu hayatın izleyicile¬ 
re gösterildiği gibi bitmediğinden 
şüphe duyanlardansınız Ne diye¬ 
bilirim, klube hoş geldiniz! 
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PC’Ierin geleceği tehlikede mi? Gelecek de 
hepimiz konsol oyuncuları mı olacağız? 
Microsoft’un X-Box’ı ve düşündürdükleri... 


icrosoft'un konsol ci¬ 
hazı X-Box pek çok ki¬ 
şi için bir sürpriz ol¬ 
madı aslında Uzun süredir böyle 
bir cihaza ait rivayetler ortalık da 
dolanıp duruyordu. Ancak riva¬ 
yetler açıklanan cihazdan olduk¬ 
ça farklıydı Ortalık da dolanan 
söylentiler bu cihazın bir konsol¬ 
dan çok evlerde PC'Ierin yerini 
alacak çok daha kompleks bir 
parça olacağı yönündeydi Sağ¬ 
lam bir işletim sistemi olacak 
(Microsoft ne kadar yapabilirsel), 
tam bir Internet yeteneği eklene¬ 
cek, küçük bir ofis programı ola¬ 
cak ve en önemlisi DırectX deste¬ 
ği sayesinde tüm PC oyunlarını 
oynatabileceği, Tabii her söylen¬ 
tinin tabiatına uygun olarak pek 
çok abartı da vardı Mesela bu 
sistem vesilesiyle Intel ve Mıcro- 
soft'un birleşerek akıl almaz bir 
guç oluşturacağı gibi 

Neyse ki bu söylentiler yanlış 
çıktı Çünkü Microsoft X-Box'ın 
Internet yeteneğinin sadece muf- 
tiplayer oyunlarla sınırlı olacağı¬ 
nı, MP3 un desteklenmeyeceğini, 
işletim sisteminin oldukça kısıtlı 
olacağını ve PC oyunlarını des¬ 
teklemeyeceğini duyur¬ 
du Yanı X-Box ev Pele¬ 
rine değil Playstation 2 
ve Dolphin gibi yeni 
kuşak konsollara rakip 
olacak. Ama bunun se¬ 
bebi Microsoft un ev 
PC'Ierine ciddi bir rakip 
olabilecek bir cihazı 
üretemeyecek seviyede 
olması değil. Sebep 
Microsoft'un yazılım ve 
donanımları ile zaten 
oldukça güçlü olduğu 
Ev PC pazarında kendi¬ 
ne rakip olmak yerine 
Sony, Sega ve Ninten- 
do'ya rakip olmayı da¬ 
ha karlı bulması. Yani 
tehlike geçmiş değil. 

Sadece Microsoft farklı 
bir yön izlemeyi tercih 
etti Bunun anlamı bir 
gün PC'nin en popüler 
yeteneklerine sahip bir 
konsol’un çıkıp Ev pele¬ 
rinin tozunu arttırabile¬ 
ceği 


Microsoft’un Gerçekleşmeyen Gazabı? 


Ve bu gerçekleşecek de Eli¬ 
mizde bu kanıyı geliştirecek pek 
çok veri var Mesela bunlardan 
biri l-Mac l-Mac bugüne dek ge¬ 
liştirilmiş en kompakt PC Şık bir 
dış görünümün yanı sıra oldukça 
az bir geliştirilebılırlık sunuyor ve 
konsollarda olduğu gibi tek bir 
standarda sahip Ayrıca uzun za¬ 
mandır Intefde benzer projeleri¬ 
ni geleceğin bilgisayarları olarak 
tanıtıyor. Yani PC sektöründe 
konsola doğru bir kayma soz ko¬ 
nusu. Konsolların da PC'Iere 
doğru kaydığı açık bir gerçek 
Bunun en güzel göstergesi de 
Dreamcast'de avuç içi bilgisayar¬ 
lar için geliştirilen Wındows 
CE'nin kullanılıyor olması Plays¬ 
tation 2'de de modem ve USB 
veriyoluna rastlıyoruz 
Tamam köşemi çok fazla Do¬ 
nanım bölümüne çevirecek deği¬ 
lim Ama PC'Ierin konsollara, 
konsollarında PC'Iere kaymasının 
büyük sonucunu öngörmek isti¬ 
yorum, Sonunda olacak olan iki 
sistemin avantajlarını üzerinde 
taşıyan yem bir türün ortaya çı¬ 
kacağı, Bu yeni sistem konsollar¬ 
daki gibi tek bir konfigürasyona 


sahip olacak. Yani hepimizin sis¬ 
temi aynı olacak. HDTV dediği¬ 
miz (o zamana kadar televizyon¬ 
larımızın tümü bu sisteme geçe¬ 
cek herhalde] yüksek çözünürlük 
ve tazeleme oranına sahip tele¬ 
vizyonlar ile çalışacak Yani moni¬ 
törlere güle güle diyeceğiz Siste¬ 
me parça ekleyip çıkarmak müm¬ 
kün olmayacak Sonradan ekle¬ 
yeceğimiz tüm parçaları USB ve¬ 
ya benzen bir porta takacağız. 
Sağlam bir işletim sistemi ile bir¬ 
likte DVD, Internet, MP3 gibi po¬ 
püler PC uygulamalarının tumu 
desteklenecek Ofis ve multimed- 
ya uygulamaları çalıştırılabilecek 
Fiyatı PC'Iere göre çok ucuz ola¬ 
cak 

Peki oyunlar Bu gerçek oyun¬ 
ların geleceğini nasıl etkileyecek 
Öncelikle PC'nin yetenekleri sa¬ 
yesinde konsolların oyun türü 
darlığı aşılacak. Yani sadece tek¬ 
ken oynamak zorunda kalmaya¬ 
cağız Adventure, FRP, Starateji 
gibi konsolda zayıf olan oyun 
türleri bu cihazda tam gaz de¬ 
vam edecek Ancak oyun türleri 
PC'Iere benzerken oynanış ve 
arafikler konsollara kavacak 


TEffttolf OJırU 


Bu aralar ne oynuyor 


CaLinief Str;kp 
Sudden siTikt 
D lıbfo 


Çünkü bu cihaz klavye mouse 
kombinasyonundan uzak olacak. 
Oyunlar ağırlıkla gamepad ile oy¬ 
nanacak 

Bu sistemin konsollardan ala¬ 
cağı en büyük miras ise oyunla¬ 
rın çok daha kolay programlana¬ 
bilir olması. Konsolların sabit bir 
donanım konfigürasyonuna sa¬ 
hip olması konsollar için oyun ta¬ 
sarlayan programcıların işini ol¬ 
dukça kolaylaştırıyor Ayrıca tek 
bir sistem için tasarlanan oyunla¬ 
rın performansı çok daha yüksek 
olacak. Ve en güzeli artık 
patch'ler, sürücüler ve bios up- 
date'leri tarihe karışacak Düğ¬ 
mesine bastığımızda oyunları 
açan bir sistemimiz olacak 

Tüm bunlar harika 
gibi gözüküyor değil mi? Bence 
değil PC'Ierde yakaladığımız 
havayı bu süper cihazda 

yakalayamayacağız. Mesela 
Photoshop veya 3Dsmax 
kurcalamak gibi zevklerimiz¬ 
den olacağız. Upgrade'lerin 
saç baş yolduran zevklerini 
unutup gideceğiz İçimizde 
daima PC alabilmek için 
Amiga'sını satmış o gencin 
hüznü kalacak Ama hayatın 
şartlarından bin bu, Daha; 
doğrusu evrimin Doğanın 
tabiatı gereği her şey yerini 
daha iyi olana bırakmak 
zorunda Ve yerini bırakıp 
gittikten sonra onu sevenler 
ona alışanlar hoş bir nostalji 
ile onu anacaklar 


Tuğbeh Ölek, PC'lerdeki 
bin bir türlü parçanın 
kendisine har ay oynadığı 
kötü şakalardan hala ders 
almamıştır . Bu güne 
kadar bozulan 
dosyalarında kaybolan 
yazıları, sağlam kalanlar¬ 
dan daha fazladır. 
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Counter SİTİkç 

7. P(aol« Deniz Kurdu TatfclL&lı 

üvcfiJk 


Bu aralar ne oynuyor 


Had Safhada 


Gene tuhaf şeyler olmaya başladı etrafta. Tam birşeylerin 
yoluna girmeye başladığına inandığımda, işler nasıl da 
biliyor tepe taklak gitmeyi... 


K azılarımı uzun zaman¬ 
dan beri takıp edenler 
bilirler Aylardan beri sîz¬ 
leri kopya oyunlar ve zararları 
konusunda bilinçlendirmeye çalı¬ 
şıyorum Ve bu konuda da sîzler¬ 
den bizi destekleyen yüzlerce 
mektup aldık Tabii, haklı neden¬ 
lerden oturü neden orijinal oyun 
alamadığınızı açıklayan bir o ka¬ 
dar mektup daha gönderdim^ 
Ama bu mektupların toplamın¬ 
dan çıkartılan bir sonuç vardı: 
"Kopya oyunların zararlarını bili¬ 
yoruz, biz de orijinal oyun 
ku I la arn a«y s t iyoruz ama 
şartlar buna elvermiyor" 

One sürdüğünüz sebeple¬ 
rin hepsini ana baslıklar 
arasında toplamak gerekir¬ 
se, orijinallere olan talebin 
az olmasının belli başlı se¬ 
bepleri şunlar: 

a- Oryınal oyun almak 
istiyorum, ama bir orijinal 
oyun fiyatına 10 tane kop¬ 
ya alabiliyorum 

b- Oynamak istediğim 
her oyunun oryınal i Türki¬ 
ye'ye gelmiyor 
Ve en acı olanı ise 
c- Yaşadığım şehirde 
değil orijinal, kopya oyun 
bile bulamıyorum ki 


yasası daha da kotu duruma ge 
lecektır 

Neden bahsettiğimi çok iyi an¬ 
ladınız sanıyorum Hanginiz son 
aylarda aldığı bir oyunu zevkle 
oynayabildi? Çok değil, bir sene 
önce başladı herşey Daha ta¬ 
mamlanmamış betaları tam sü¬ 
rüm oyun gibi onumuze sürdü¬ 
ler Yuttuk. Sonra, oyunun bir 
noktasında mutlaka takılıp kalma¬ 
nıza neden olan ve oyunun ya¬ 
pısını bozan kırılmış kopyalar çıktı 
piyasaya Onları da yedik Baktı¬ 


lar onumuze oyun diye hangi 
çopu atarlarsa yiyoruz, iyice ar- 
sızlaştılar ve artık oyunların İnter¬ 
netten indirilmiş dernolannı 
CD'ye basıp fulI oyun gibi raflarg 
koyup satıyorlar Rat dedim de, 
oyunların son zamanlarda seyyar 
satıcı tezgahlarına kadar düştü¬ 
ğünü farkettıniz mi? İki kağıt par¬ 
çası ve bir naylon torba içme so¬ 
kulan bir CD'yı alıp, nasıl oluyor 
da zevkle oynayabiliyorsunuz"? 
Veya oynayabiliyor musunuz? 
Ama butun bu saçmalık yumağı¬ 
nın tek bir sebebi var Vurdum¬ 


Her uc nedeni one su- 
renienn de haklı olduğu¬ 
nu kabul etmek lazım 
Ama daha önce de söyle¬ 
diğim gibi, orijinale yönel¬ 
meniz için sîzleri asla zor¬ 
lamıyorum Doğru ve yan¬ 
lış arasındaki seçimi yap¬ 
mak size kalmış, eğer ülke¬ 
mizde oyun programcılığı, oyun 
tasarımcılığı üzerine çalışıp dün¬ 
ya çapında oyunlar geliştiren ya¬ 
pımcıların oluşmasını istiyorsak, 
bu piyasaya az da olsa destek ol¬ 
mamız lazım Kı, insanlar Türki¬ 
ye'de oyun yapmaktan ekmek 
yenebileceğine inansınlar Otur¬ 
duğumuz yerden "hadi oyun ya¬ 
palım" demek kolay, önce belli 
bir alt yapının oluşması için on 
hazırlık yapmamız lazım Eğer 
sîzler (ve bizler) bilinçlenmez 
isek, şu an tam anlamıyla çamu¬ 
ra batmış olan Türkiye oyun pı- 


duymazlık Sadece sızînkısi değil, 
aynı zamanda bilgisayar oyunla¬ 
rının bir kültür birikimi olduğunu 
anlamaktan aciz, günübirlik saç¬ 
malıklara gömülmüş bir takım 
yetkisiz(l) insanların vurdumduy¬ 
mazlığı 

Hala anlayamadınız mı? Bilgi¬ 
sayar oyunları bir tutkudur Dün¬ 
yanın tu m pisliğinden, çarpıklı¬ 
ğından ve çuruk, kokuşmuş sis¬ 
temden kaçmanın en masum 
yoludur Hakiki bir bilgisayar 
oyuncusunun, o dünyada öğ¬ 


rendiklerini birleştirme yeteneği¬ 
ne de sahipse, aşırı gelişmiş ha¬ 
yal gücüyle de hareket ederse, 
neler yapabileceğini kimse bile¬ 
mez Bilgisayar oyunlarının bir 
kültür meselesi olduğunu, yarısı¬ 
nı oynayıp bir kenara atılmak için 
değil, kolleksıyonculuk ruhundan 
az da olsa sahip olan insanların 
arşivinde yer alan her oyunun 
başlı başına bir sanat eseri oldu¬ 
ğunu, ve aynı zamanda bilgisa¬ 
yar oyunlarının önümüzdeki yüz¬ 
yıla hükmedecek müthiş potansi¬ 
yele sahip bir endüstri dalı oldu¬ 


ğunu anlamaktan hala acizler 
Ve bu aciz insanların son hareke¬ 
ti bilin bakalım ne oldu? 

Çocuk Oyunu Değil Bu!!1 

Daha önceden yazdığım bir 
ySzıda, Türkiye'ye oriji¬ 
nal oyun getiren firma¬ 
ların Kültür Bakanlığı ile 
ortaklaşa bir çalışma içi¬ 
ne girdiğini, yakın bir 
zamanda da oyun ka¬ 
çakçılığından haksız ka¬ 
zanç elde edenlerin 
önünü kesecek sert yap¬ 
tırımlara gidileceğim du¬ 
yurmuştuk Aylardır bu 
"sert yaptırımların" ger¬ 
çekleşmesini beklerken, 
gitgide batağa saplan¬ 
dık Ve bardağı taşıran 
son damla da , kopya 
oyunların fiyatlarının art¬ 
ması ile birlikte, üzerleri¬ 
ne yapıştırılan "Kültür 
Bakanlığı" bandrolleri ol¬ 
du Bunun ne demek 
olduğu hakkında henüz 
bir yorumda bulunmak 
istemiyorum, çunku 
ulaşmaya çalıştığımız 
tum yetkililer her konu¬ 
da olduğu gibi bu olay¬ 
da da "yorum yok"un 
arkasına sığınmayı tercih 
ettiler Ama eğer bu ka 
sıtlı olarak yapılmış bir hareket 
ise, ki bunu düşünmek bile beni 
sinirden çıldırtıyor, bu resmen ka¬ 
çakçılığa ve hırsızlığa prim veril¬ 
mesi demek 

Sanıyorum, benimle aynı duy¬ 
guları hem bizim dergıdekiler, 
hem de aynı mesleği paylaştığa* 
mız bütün diğer dergilerin editör¬ 
leri paylaşıyorlardı Ve inanıyo¬ 
rum ki, şu anda bunlara benzer 
satırları onlarca kişi yazıyor ve 
önümüzdeki ay tüm dergiler bu 
konu üzerine nefret kusacak Bu¬ 
nun üzerine gidilmesi lazım, hem 































de acilen Eğer gerekli kişiler ip¬ 
len ellerine böyle tersten alacak¬ 
larsa, gerçekten önemseyen baş¬ 
kalarının bu konuya el atmasının 
zamanı gelmiş demektir. Ne bu 
ya, iyice suyunu çıkardınız bu 
ısın!!! 

Bir Diğer Konu 

Sizinle ne kadar zamandan 
beridir beraberiz? Kendi adıma 
geriye baktığımda, hayatımın 
son 2 5 senesinin neredeyse ta¬ 
mamını "Level" ile başlayan cüm¬ 
lelerle özetleyebilirmişim gibi ge¬ 
liyor Uykusuz geçen onlarca ge¬ 
ce, bilimum insanların kaprisleri, 
her ayın son on gününde nor¬ 
mal insanların kaldırabileceğin¬ 
den çok daha ağır bir stres Ve 
geriye donup baktığımda kendi 
kendime soruyorum: "Yahu, ney¬ 
di beni bu sayfalar yumağına bu 
kadar bağlayan? Neden ben de 
herkes gibi normal bir hayat sü¬ 
rebileceğim, normal bir ış bul- 
maktansa hayatımı yiyip bitiriyo¬ 
rum burada ” Ve içimden bana 
yansıyan tek, gümbür gümbür 
cevap şu oluyor "SaçmalamalJi" 

Level benim çocuğum gibi ol¬ 
du Her ayın başında dergiyi eli¬ 
me aldığım zaman hissettiklerimi 
sızlerer anlatabilmem mümkün 
değil Acı tatlı anılarla dolu 2 5 
yıl, beni sîzlere fazlasıyla bağladı 
Ama bir süreliğine buralardan 
ayrılmam gerekiyor, çunku vata 
nı görev beni çağırıyor Ben yok 
iken Cem yürütecek işlen, emi¬ 
nim birçok şeyi benden çok da¬ 
ha iyi yapacaktır Ama sîzleri kız¬ 
dırırsa bana mail atın, izin alıp 
gelir döverim adamı )]) Bu ara¬ 
da hanımlar, Cem'ın söyledikleri¬ 
ne de karanızı fazla takmayın, ne 
derse desin tüm kadınlara saygısı 
sonsuzdur Onun davası, dünya¬ 
nın kendi etrafında döndüğüne 
inanan ve normal olan herkesin 
nefretim kazanmış olanlar Diğer¬ 
lerinin üzülmesine gerek yok, ya¬ 
rası olan gocunur diye bir laf var 


ya hani, onu hatırlatayım dedim 
sîzlere 

Bir Bitiş Mi? Hiç Sanmıyorum 

Konu değişir İnsanların birbiri¬ 
ni kısıtladığından bahsettiğim ge¬ 
çen aykı yazımı hatırlıyor musu¬ 
nuz - ? Bu konuda birçok mail gel¬ 
di, görüldüğü kadarıyla hepiniz 
benimle aynı fikirdesiniz Ama is¬ 
teseniz de istemeseniz de birilen 
hayatınıza girip onu sîzler için bir 


"Baba” der. "Savaş bitti Geri 
dondum Ama size söylemem 
gereken bir şey var Bir ar¬ 
kadaşımı da yanımda getiriyo¬ 
rum, bizimle birlikte kalması için" 
‘Tabii evlat" der babası "Ar¬ 
kadaşın için de yerimiz var, 
buyursun gelsin " 

"Ama baba, bilmediğin bir şey 
var. Arkadaşım savaşta yaralandı 
Bir mayına bastı Bir bacağı ve 
kolu yok artık" 


güçlükler atlattık bilemezsin, nasıl 
bir cehennemden çıktık Onu 
bu halde bırakamam" 

"Hayır]" diyerek kestirip atar 
yaşlı adam "Arkadaşına baka¬ 
mayız, buna yetecek gücümüz 
yok " ; 

"Pekala" der ve telefonu 
kapatır oğul 

Aradan haftalar geçer ama 
oğullarından bir daha haber 
alamazlar Baba meraktan çıl¬ 
dırır, oğluna bu kadar ters dav¬ 
randığı için pişman da olmuştur 
biraz Bir ay sonra, telefon çalar 
Heyecanla telefona sarılır adam, 
ama arayan oğlu değil, bir polis 
memurudur. Oğullarının bir 
binanın çatısından atlayıp intihar 
ettiğim söyler adama 
Adam, oğlunu teşhis etmek 
için polis merkezine geldiğinde, 
yıkıcı gerçekle karşı karşıya gelir, 
Oğlunun olu bedenine uç 
saniye baktıktan sonra, dur¬ 
durulamaz hıçkırıklara boğulur 
Oğlunun bir bacağı ve bir 
kolu yoktur _ 

Ben gelene kadar kendinize 
çok iyi bakın haaa, gözüm üs¬ 
tünüzde olacak ,))ı 

Sinan Akkoi, giderayak böyle 
ağlak hikayelerle insanları 
arkasından ağlatabileceğini 
düşünmüştür . Ama çok 
yanılmıştır. Önümüzdeki ay 
gitmesi şerefine parti bile 
düzenliyoruz ... 



hapishane getiriyor Size son bir 
nasihat daha geçeyim de, gö¬ 
züm arkada kalmasın: Hiçkimse- 
nin sizin için bir hayat çizgisi be¬ 
lirlemesine izin vermeyin HAYA¬ 
TININ KURALLARINI BAŞKALARI¬ 
NA GÖRE BELİRLEYENLER ASLA 
MUTLU OLAMAZLAR Bunu aklı¬ 
nızdan çıkartmayın, çevrenizi sa¬ 
ranların hayallerinizi kısıtlamasına 
da fırsat vermeyin Bir kere diz¬ 
ginleri kaybettiniz mi, tekrar ele 
alamazsınız 

Vietnam 

(Aşağıdaki satırlar için teşek¬ 
kürler Emin ] 

Vietnam savaşı sona ermesiy¬ 
le, Amerikan askerleri evlerine 
dönmeye başlamıştır Viet¬ 
nam'da savaşan bir askerlerden 
birisi, New York'taki ailesine tele¬ 
fon eder 


Babanın sesi değişir birden ’O 
zaman çok şey değişir Biz ken¬ 
dimize zor yetiyoruz zaten, bir 
de sakat arkadaşınla nasıl uğ¬ 
raşırız, ona nasıl bakarız?" 

“Baba, ondan ay¬ 
rılamam ben ar¬ 
tık Birlikte 
nasıl 
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FORUM Okur Mektupları 



POSTA KUTUSU 


Allahım, ne alacağım yanıma? Hey canına yandığım, bir de askere giderken ne 
götürülür broşürü verseler ya. Neyse, elime geleni atayım içeri. Temiz çamaşır, 
havlu, ayakkabı gerekir mi? Yok yok, postala talim ederim. Bu arada bir şey unuttum 
ben, bütün yazılarımı yazmış mıydım bu ay? Yazdım yazdım, ne unutmuş olabilirim 
ki? Hepsini yazdım tabii. Ama bir şey unutmuşum gibi geliyor bana, bu his varsa, 
mutlaka unutmuşum demektir. Ne unuttum? Çorap mı, yok hayır. Ne öyleyse, 
Allahım, ne unuttum? Ne? N...I Hünnnnnnnnüü 


Kültür Karmaşası 

Merhabalar, 

Öncelikle turu Level çalışanları¬ 
nın bayramını kutlarım Ve ar¬ 
dından hemen konuya dalarım 

Bak Sinan abı ya! Kafayı yeme¬ 
mek elde değil!! Ben şimdi bir In¬ 
ternet Cafe'deyım ve burada 
oyun da satılıyor Buraya kadar 
herşey normal ama bu oyunların 
üzerinde T.C KÜLTÜR BAKANL1- 
Gl'nın bandrolü varın Adama sor¬ 
dum orijinal dedi Bende sevin¬ 
dim netten G3 oynıcam diye 
Ama bunların diğer korsan kop¬ 
yalardan hiç farkı yoklJ Yanı ne 
CD key, nede bışıyü! Hepsinde 
var bu bandrollerden İşte soru¬ 
lar 

1) Bu bandrol işi de ne? 

2) Orijinal [kutulu) oyun al¬ 
sam, Net'ten Cafe ortamında oy¬ 
nayabilir miyim? 

3) Yoksa bunlar bandrolü de 
mı korsanladır? (ne demekse) 
Yada TCK Ö gt ancak bu yolla 
mı çözüm buldu? 

Hepsi bu kadar Cevaplarsan 
sevinirim Şimdilik bye&cry but 
don't forget the magic has alre- 
ady got you 

Harun T, GANDALF-X" Içoz 


ir n t friBtHcd 4f> ** 
1 I 1C € n I t *1 * 
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LEVEL Ooo r beyim Kaç zaman¬ 
dır sesiniz soluğunuz çıkmıyordu, 
öldüğünüzü sandık buralarda, 
hatta Banu helva pişirmeyi bile 
öğrendi (ee. ne olur ne olmaz, 
dünyanın bin türlü halı var) 

Bu bandrol olayı bizim de kara¬ 
mızı fazlasıyla karıştırdı Türkiye'ye 
orijinal oyun ithal eden bazı fir¬ 
maların Kültür Bakanlığı ile ortak 
çalışma içinde olduğunu ve Türki¬ 


ye'deki kopya oyun piyasasını bal¬ 
talamak için önemli bir çalışma 
içinde olduklarını biliyorduk Ama 
bu son olay karşısında biz de şaş 
tık kaldık, çünkü bu resmen ka¬ 
çakçılığa yasal olarak prim vermek 
anlamına geliyor Tabu ışın perde 
arkasında bizim duymadığımız 
birşeyler olabilir, bu yüzden Kül¬ 
tür Bakanlığıyla birebir temasa gir¬ 
meden önce herhangi detaylı bir 
yorumda bulunamıyorum 

1] Bu bandrol işinin [hepimizin 
iyiliği açısından) bir türlü 
durdurulamayan kopya 
oyun akışından devlete ge¬ 
lir sağlanması ve elde edı 
len kaynakla boylesi sanat 
eseri kaçakçılığı kapsamına 
giren bir olaya karşı daha 
ciddi tedbirler alınması için 
bir fon oluşturulmasına ya¬ 
rayacak bir ilk jdım olması¬ 
nı ümit ediyorum Aksını 
ise düşünmek dahi istemi¬ 
yor u in 

2) Orijinal, yani kutulu ve için¬ 
de kullanıcı lisansı olan bir oyun 
aldığında, istersen Netten, ister¬ 
sen evden, istersen Venüs'ten 
oyun oynayabilirsin (sonuncusu 
olmayabilir) Netten sadece için¬ 
de son kullanıcı lisansı ve şifresi 
olmayan oyunlar oynanamaz 

$ | Az önce dc söylediğim gi¬ 
bi, bunun bulunmuş bir çözüm 
değı!, sadece geçici olarak başvu¬ 
rulmuş ve doğru olan birşeylerın 
ilk adımı olmasını ümit ediyorum 

Umuyorum bir daha arayı bu 
kadar açmazsın Senin su "mılen- 
yum sürprizi" de ben askerden 
donene kadar yetişir inşallah, ha, 
ne dersin? :])) 

Son Bir Fantezi? 

Abı derginiz mükemmel fazla 
söze gerek yok Benim sorum Fi¬ 
nal hantasy 8 hakkındakı yazın 
ıcın 

Önce PSX versiyonunda yere 
göğe sığdıramadınız sonra PC 
versiyonu çıkınca burun kıvırdı¬ 
nız Sebep ? 

Ömer Zeren 


LEVEL Sebebi şu Orrıer'çığım, 
Playstatıon'ın sınırlarını zorlayan 
bu mükemmel oyun, çatır çatır 
yüzlerce dolan satıcının eline sa¬ 
yıp da aldığımız PcHımızi kapa¬ 
sitesini tam kullanamıyor Ne ka¬ 
dar mükemmel bir senaryoya, 
karmaşık ve doyurucu bir oyna¬ 
nışa sahip olursa olsun, eğer 
1024 e 768 çözünürlüğün alt 
standart kabul edildiği bir za¬ 
manda hala 320'e 200 çözünür¬ 
lükte ar kaplanlarda, 20-25 poli¬ 
gondan oluşan karakterlerle ye- 


* 
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tinmemı/ı bekliyorlarsa, bı| bu 
pilavı yemeyiz dostum Sorun şu 
ki, bir PC bir Playstatıon'dan çpj< 
daha quçludür ve bu gucû so¬ 
nuna kadar sömüren oyunlar ıs 
temek de en doğal hakkımız 
Hem, o kadar da kotu bir puan 
almadı PC'de de, ne de olsa hcı 
oyun Level I lıt odulune layık ola¬ 
maz, öyle değil mP 

Yine Bandrol 

Sevgili Level, 

Ben derginim]ı/ı Ayıldır takıp 
ediyorum Yaptığı nıt d eğişi kİ ikic¬ 



in hepsinde bir adım daha ileri 
gittiniz Aldığı paranın hakkını 
tam olarak veren az sayıdaki der¬ 
gilerden birisiniz Uzatmadan 

sorularıma geçiyorum: 

1- Şu an piyasada box olma¬ 
yan ama orijinal kalitede baskıya 
sahip, kitapçı kİ i ve üstünde T C 
Kültür Bakanlığı hölogramı olan 
ve kopya olmadıkları iddia edilen 
CD'ler var Bunlar gerçekten ori¬ 
jinal mi? 

2- Slıatejı Ustası bölümünde 
Simsin ayrıntılı bir açıklamasını 
verseniz nasıl olur? (Bence iyi 
olur) Bence bu oyunda simimiz 
işe gittiğinde de onu kontrol 
edebilmeliydik 

3 Kültür sayfalarında kı sine¬ 
ma bölümüne n'oldu? 

4- Ses kaydedicisi adlı sınır 
programla 60sn den fazla kayıt 
yapmanın bir yolu var rnı? 

Barış Tarcan 

LEVEL 1 - Ne yazık ki değil Az 
önce de söylediğim gibi, bu 
bandrollu oyunların yıllardır bize 
yutturulan kopyalardan tek farkı, 
biraz daha pahalı olmaları ve 
devletin bunlardan vergi alıyor 
olması; Hatta ibreti alem olması 
açısından satın aldığım Force 
Cornmander'ın beta versiyonun¬ 
da bile Kültür Baka lığı bandrolü 
vardı Sakın kanmayın, tekrar 
ediyorum, bandrollu de olsa 
bunlar korsan kopyalar Saha 
fazla bilgiyi edindikçe sîzlere bil¬ 
direceğiz 

2 - Bence de iyi olur Nete- 

























kim, iyi oldu dd Ne diyeyim, 
kaynanan seviyormuş 

3 - Ne oldu, ne oldu. Hah, 
bu aralar çalışmaktan sinemaya 
gitmeye vaktimiz kalmıyor, o yüz¬ 
den yok 

4 - Bence Wındows'un saçma 
sapan standart ses kaydedicisiyle 
cebelleşeceğine, şöyle profesyo¬ 
nel bir ses düzenleme programı 
al Mesela Goldvvavc Eski eme¬ 
rimizden birisinde mutlaka var¬ 
dır 

Ne Yaptık Biz? 

Size kızgınım, 

Önce şunu ifade edeyim Le- 
vel piyasadaki en iyi oyun dergi¬ 
sidir Ancak bu durum sızı insan¬ 
ların (okuyucularınızın) size olan 
güvenini sarsma hakkını vermez* 
Bayiden son sayınızı (Mart 2000] 
aldığımda 

çok mutlu idim Çünkü içinde 
3 adet CD vardı Biri son derece 
kaliteli olarak hazırlanmış olan 
Level CD'sı diğer ikisi ise tam su¬ 
rum bir oyuna aitti Ancak daha 
yolda dolandırıldığımı anladım, 
Ben Level'ın tüm sayılarını almak 
zorunda değilim Ama sız vermiş 
olduğunuz oyunun aslıda top¬ 
lam 6 CD'den oluştuğunu ve bu 
ay 3. vc 4 CD'Jerin verilmekte 
olduğunu BEYAN etmek zorun¬ 
dasınız Derginin arkasına eklen 
mış olan bilgilendirme kağıdında 
ise buna dair bir açıklama gözük¬ 
müyordu Anlamak için mutlaka 
almak 

zorundaydınız Problem belki 
ambalajlama şeklinden oluşmuş 
olabilir Ama bu kadar çok oku¬ 
yucusu olan bir derginin böyle 
bir duruma imkan tanımaması 
gerekirdi 

Sizden acil olarak öevap bekli¬ 
yorum Lütfen beni aydınlatın 
Teşekkürler 

Özgün Özoiemîr 

LEVEL Güveninizi sarstığımız 
için üzgünüm Ama burada ufak 
da olsa bir yanlış anlama oldu¬ 
ğunu düşünüyorum Senin söy¬ 
lediğine göre derginin poşeti 
açılmadan önce hiçbir şekilde 
Mart sayısındaki Byzantıne CD’le- 
nrıîr 3 ve 4 CD'ler olduğu gö¬ 
zükmüyor İşte bu yanlış, çünkü 
derginin hem önünden, hem de 
arkasından gözükecek şekilde 
ayarladığımız CD içeriği kartonu¬ 
nun ust kısmında Byzantine 3 
ve 4 CD'ler yazıyor Ve sanıyo¬ 
rum bu yazı, dergiyle birlikte vc 
rılen tam sürüm oyun CD'lerinin, 
toplamı iki CD'den fazla sayıda 
CD'den oluşan bir oyuna ait ol¬ 


duğunu açıklamak için yeterli Yi¬ 
ne de, yanlış anlaşılma için üz¬ 
günüm 

Level, 

Size birçok eleştirim var, tabii 
sorum da Nereden başlasam 
önce diyorum ve aklıma ilk ge¬ 
len (ki çoğu zaman şikayet etti¬ 
ğim, sadece-sizin değil okuyucu¬ 
larında genelde yaptığı birşeyj 
derginizdeki editörler BLY, Mad 
Dog gibi Türkçe'mizde olmayan 
kelimelerden oluşan lakaplar kul¬ 
lanıyor olması (Kendimden ör¬ 
nek verirsem, IRC server'larında 
kullandığım lakabım gercekace- 
rni ve acemi, aynı şekilde ICQ’da 
da acemi lakabını kullanırım) 
fakat Türkçe'miz gibi çok köklü 
ve zengin bir dil varken neden 
İngilizce? Bunu anlayamıyorum, 
lütfen bir açıklama 

Derginizde Cem {fenci adında 
bir editör var O şahıs acaba ne¬ 
den karşı cins ile (en azından 
dergideki yazılarında) bu kadar 
çok uğraşıyor Binlerce okuyucu¬ 
su olan bir yayında bunu yapma 
hakkı olduğunu sanmıyorum; 
çünkü bu dergi sizin emeğiniz 
fakat daha önemlisi bu dergi 
okuyucu çoğunluğunundur 
Eğer ilgi çekmek istiyorsa, bunu 
daha değişik şekillerde de yapa¬ 
bilir Mesela kendisi bir oyun 
programlasın ve dergide demo- 
sunu yayınlayın siz de, bu hem 
okuyucunun hem de oyun ya¬ 
pımcısı olan firmaların çook ilgisi¬ 
ni çekecektir (Aslında bu parag¬ 
rafı yazmayacaktım çünkü onun 
da istediği -reklamın iyisi kötüsü 
olmazmış- yazılarını eleştirmemiz 
sanırım) 

Yazılarınızda dikkat ediyorum 
da samımı bir ortam oluşturma¬ 
ya çalışıyorsunuz Bu çok güzel 
bırşey, zaten bende böyle olma¬ 
sını isterim Ama bazı şeyler var 
ki Bence iyi bir şeyi yanlış şekil 
de yapmaya çalışıyorsunuz He 
men örnekle açıklamaya çalışa¬ 
yım Bu ay Teknik Servis bölü¬ 
mün de Fırat Çakıroğlu'na verdi¬ 
ğiniz yanıtta şöyle bir cümle var; 

Eğer sorun senin kartına 
özelse başka bir deyişle kartın 
bozuksa satın aldığın yere götü¬ 
rüp değiştirmelerini istemelisin 
Değiştirmek istemezlerse bağır 
çağır hakkını ara ve hatta çıngar 
çıkar işi terbiyesizliğe vururlar¬ 
sa beni ara birlikte dövelim " 

Şımdr bu ne demek, eğer latife 
yapmışsa bu editör arkadaş yu¬ 
karıda da söylediğim gibi bu der¬ 
giyi binlerce kışı okuyor, kimi 
bundan hoşlanabilir ama ben 
hiç hoşlanmadım ve bu gibi şey¬ 


FORUM 


leri derginizde 
görmek istemi¬ 
yorum Bu tarz 
cümleler kur¬ 
madan da sa¬ 
mımı bir hava 
oluşabilir diye 
düşünüyorum 
Bu konuya da 
dikkat etmenizi 
istiyorum bir 
okuyucunuz 
olarak 
Terfi konu¬ 
sunda da söy¬ 
lemek istediğim bir kaç şey var 
Eğer bir bilgisayar almışsanız 
onu bir amaç için almışsınızdır, 
oyun oynamak için de olabilir 
derslerinize yardımcı olsun diye 
de . Benim görüşüm bunların 
çoğu için Pil 300 işlemcinin bile 
yeterli olduğudur Yazı yazmak, 
resim yapmak, müzik dinlemek, 
video seyretmek, İnternete bağ¬ 
lanmak gibi çoğu işlemi bu iş¬ 
lemci rahatlıkla yerine getirebilirp| 
kısaca çoğu programı bu işlemci 
ile rahatça kullanabilirsiniz, ama 
oyunlara meraklı iseniz o başka, 
Bunları söylememin sebebi tek¬ 
nolojiyi çok çabuk TÜKETMEMİZ 
Şu sıralar yoğun olan kampanya 
larla bile Pili 600 işlemcili bilgisa¬ 
yarlar satılıyor, bu kadar işlem 
gücüne kimin ihtiyacı var, neden 
kimse kullanıcıyı bilinçlendirmek 
ve onlara tüm seçenekleri sun¬ 
mak yerine onlara ihtiyaçlarının 
çok üstünde olan teknolojiyi da¬ 
yatıyor Tamam sistemleri guçlu 
işlemcilere sahip ama Pili 500- 
600 işlemcili bir bilgisayara 8 MB 
lık bir ekran kartı koymanın 
MANTIĞI nc kullanamayacağım 
güce neden para vereyim; eğer 
yukarıda bahsettiğim işlemler için 
kullanılacaksa söylediğim gibi Pil 
300 yeterli, eğer oyun içinse nc 
den oyuna yönelik bir ekran 
kartları yok? Biz hala basitinden 
bir işiemcı bile üretememiş bir sa¬ 
nayiye sahipken neden son tek¬ 
nolojiyi kullanmaya çabalıyoruz? 
Yakın zamanda bizim teknolojiyi 
değil teknolojinin bizi tükettiğini 
acı bir şekilde anlayacağımızı du- 
şunuyorum 

Oyun dergisine c-mail atıp da 
oyunlarla ilgili birşcyler isteme¬ 
mek olmaz Botlar vc Counter. 
Strıke ile ilgili bir yazı yazmanızı 
ve mümkünse Half Life eklentile¬ 
rine CD'lerinızde yer vermenizi 
[dağıtımı için yasal bir engei yok¬ 
sa tabii) istesem çok fazla şey mı 
istemiş olurum acaba, çunku Co¬ 
unter Strike çok iyi bir Half Life 
eklentisi Botlar da Half Life Mul- 
tıplayer haritalarını hem Lan üze¬ 



rinde hem de Iniernet bağlantısı 
olmadan oynamak için çok gü¬ 
zel 

İlk E-maılım olduğu için biraz 
dolu sanırım Sizin de bu konu¬ 
lardaki goruşlennı/ı öğrenmek is¬ 
terim 

Yasin Ustaoğlu 

LEVEL Merhaba Yasin Gerçek¬ 
ten seni takdir ettim, çunku Türk¬ 
çe'mizin giderek yozlaştırıldığı bir 
zamanda, böyle bir detaya dik¬ 
kat edip, tepkisini açıkça belirt¬ 
mekten çekinmemen çok güzel 
bir şey Dikkat edersen, biz de 
yazılarımızda mümkün oldukça 
Türkçe kelimeleri kullanmaya dik¬ 
kat ediyoruz Eğer bir kelimenin, 
özellikle de bilgisayar terimlerinin 
Türkçe karşılığı yoksa, o zaman 
İngilizce'sini kullanmaktan başka 
şansımız kalmıyor. Ama bilmem 
dikkat ettin mi, sen bile "IRC sır- 
vcr'larında " dem ıssın. Neden 
sunucu değil de, server? Yoksa 
kendimi kurtarmak irin üste mı 
çıkmaya çalışıyoıum? Asla bile¬ 
meyeceğiz Ama şu da bir ger¬ 
çek kı Blaxıs (bunu da ilk defa 
resmen burada açıklıyorum) be¬ 
nim neredeyse 8 yıldır kullandı¬ 
ğım takma adım Şu zamandan 
soma da değiştirmeye niyetim 
yok 

Cem Şancfnın kadınlarla alıp 
veremediği yok Aslında kendi 
halinde, sessiz, sakin, efendi bir 
arkadaşımızdır Ama bir Kadınlar 
Günü kutlaması sırasında Mecidi- 
yeküy'de otobüsten düşüp de 
yuruyuş yapan kadınlar tarafın¬ 
dan ezildikten sonra kendisi bi¬ 
raz, nasıl desem, biraz hassas ol¬ 
du. Nerede bir kadın görse önce 
boğazına sarılıp yüzü morarana 
kadar sıkıyor, sonra da "Allahım, 
bu ben değilim!!]" diyerek kaç 
maya çalışıyor Yanı kısacası, ea 
nını seven uzak dursun!!! (Aslın¬ 
da ona o yazıları ben zorla yazdı 
rıyorum Kendisi ateşli bir femi¬ 
nisttir ) 

' s 

Vay ınekin Demek öyle bir keli¬ 
me şart etmiş ha? Bos bir anıma 
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denk gelmiş demek ki, altın ma¬ 
kasım ve ben uyuyorduk o me 
lun satırlar yazılırken herhalde 
Yazanı çok iyi tanıyorum, ben 
şimdi onun aazını yuzunu 
(Tuğbek'in notu: Yukarıdaki bir 
iki satırı okuduktan sonra "müdü¬ 
rü bunu diyorsa koordinatörü 
neler demez ki" diyerek olaydan 
kurtulmak basit olurdu Ama her 
hangi bir bilgisayar firmasının sa¬ 
tıcı veya teknik servis kadrosuyla 
burun buruna gelip de hüngür 
hüngür ağlamayı ya da karşısın¬ 
dakine fiili şiddet eylemi uygula 
mayı içinden geçirmiş her hangi 
bir son kullanıcı olarak halen 
böyle bir eylemi gerçekleştirecek 
her okurumuzun yanında fiilen 
bulunmayı vaat ediyorum,) (Si¬ 
nan'ın notu: Henüz kırdığım o 
ağızla herhangi bir şeyi nasıl va¬ 
at ediyorsun, anlamakta güçlük 
çekiyorum . } [Tuğbek'in notu: 
Annem zamanında müdürlerine 
karşılı saygılı ol Onları Counter 
Strike'da benzetme, acısını başka 
yerden çıkarırlar demişti ühü 
ühü ) (Sinan'ın Notu: Her zaman 
derim, herkes annesinin sözünü 


dinlese bu dünya cennet olurdu 
diye ) 

Teknolojinin faîla hızlı tüketil¬ 
diği konusunda sana canı gönül¬ 
den katılıyorum, Beş-altı sene ön¬ 
cesinin teknolojisini kullanan 
Playstatıon'ın hala müthiş oyun¬ 
lara gebe olduğunu gördükçe, 
biz PC kullanıcılarının altı ay ön¬ 
ceki teknolojiyi çöpe atrnakLa ne 
kadar hevesli olduğumuzu görü¬ 
yorum da, suç bizde herhalde 
Maymun iştahlıyız demiştim ya 
bir keresinde, bu bir gerçek 
Eğer biz istemesek, her yem tek¬ 
nolojiye süzülmüş sazanlar gibi 
atlamasak, adamlar da altı ayda 
bir yeni teknoloji geliştirmezlerdi 
Bazı konularda koyunluktan kur¬ 
tulmayı başarıp, gerçekten insan 
olmayı becerdiğimiz gün, çok 
kutlu bir gün olacak 

Soru Counter Strıke hakkında- 
ki isteğinin, mailin gelmeden bir 
hafta önce gerçekleşmiş olması 

A- Senin çok ileri görüşlü bir 
okuyucu olduğunu gösteriyor 

B- Sen cok sanslı bir insansın 
Güvercin bekleme, koş bilet al 
hemen!!! 


C Ben kendi çapımda bir mü¬ 
neccimim 

D- Hepsi 

E- Hangisi? 

F- Eşşeğin suyunu fazla kaçır¬ 
dık 

Başımız Kel Mi? 

Selamlar, 

I- Ben de sızın gibi kopya 
oyunlara karşıyım ama Türkiye'ye 
tüm oyunlar gelmiyorsa bu bi¬ 
zim suçumuz mu? Kimse beni 
kopya Diablo oynamaktan alıko¬ 
yamaz . Ha, bu arada Aral itha¬ 
lat Blızzird’ın sponsorluğunu al¬ 
sın da Diablo 2'yı Cracklı oyna¬ 
mak zorunda kalmayalım 

2 Bilgisayarım Intel Celeron 
333MHz, 64MB RAM, 2GB Hard 
Disk, Voodoo 3 2000, 24 Hızlı 
CDRom sizce neleri upgrade er¬ 
meliyim ? [Harddisk dışında) 

3- Heroes 3 u ve Armaged- 
dons Biatle ı bitirdim, Heroes of 
Might and Magıc 4 çıkacak mı? 
Çıkacaksa ne zaman, hiç resmi 
var m t? 

4- Diablo 2 Posteri verir misi¬ 
niz? 

5- Maddog kim yaaa? Bı açık¬ 
layın da aydınlanalım 

Gelecek sayınızı merakla bekli 
yorum, ve Kurban bayramınızı 
kutlarım! 

Angei Of Death 



yorsunuz, şu an bulunduğum 


yerde tepiniyorum, sebepleri az 
sonra.. ) Daha önce en az yuz 
kere söyledim, biz sizlcri orijinal 
oyun almak konusunda sadece 
teşvik ediyoruz, kafanıza silah da¬ 
yamıyoruz, ümüğünüzü de sık¬ 
mıyoruz. Sîzleri kopya oyunların 
zararları karşısında bilinçlendir¬ 
meye çalışıyoruz Seçim sızın, he¬ 
pinizin vicdanı ve aklı var, iyi ve 
kotunun ayrımını da yapabiliyor 
sunuz Ayrıca başka şansınız yok¬ 
sa kopya oyun almak da en do¬ 
ğal hakkınız, çunku 

ülkemizde hala yasallar Yetti 
gayrı yav, bunu en az yüzmılyon 
kez yazdım daha önce 
2 - Tabii kı Donanım bolu- 



LEVEL Meraba, cart diye konu 
ya girmişsin Öyle olsun bakalım, 
al sana cevap 

1 Kimse sem, beni, hatta 
Cem'i bile Diablo oynamaktan 
alıkoyamaz Çünkü Türkiye'de 
oryınalı yooook YOOOOOK 
YOK Yok, yok, yok (siz görmu- 


miulnmum r vı no 


mündeki Tuğbek beyimizin söy¬ 
lediklerim. Ama sen üşenirsin 
şimdi, ben sorup geleyim baka¬ 
lım ne tavsiye ediyor sana . 

Adama sordum, direkt olarak 
"Harddisk" dedi Seçim senin Ay¬ 
rıca ekstra Ram de iyi bir seçe¬ 
nekmiş, ama mutlaka PC 133 
Ram al kı, bir 
sonraki ana kar- 
tında da kullana¬ 
bilsin Tabii Vo- 
odooyu bir Ge- 
Force ile değişti¬ 
rip Celeron'un 
handikapların¬ 
dan da kurtula¬ 
bilirmişsin Seçim 
senin, ama ben¬ 
ce de Harddisk 
gitmeli 

3 - Heroes of 
Might ü Magıc 4 
değil ama, Hero¬ 
es of Might & 
Magıc 3 Sha- 
dows of Death 
isminde bir pa¬ 
ket var İçinde 
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orijinal HoMaM 3, Armaged- 
don's Blade ve yedi yeni senaryo 
var Dört kahramanı, ölüler or¬ 
dusunu durdurabilecek tek silah 
olan Angelıc Allıance isimli kılıcın 
peşinden koşturduğunuz bu pa¬ 
ket, çok büyük bir yenilikmiş gibi 
qelmedi bana Ayrıca, Mıght & 
Magic 9 ve Heroes of Mıght Ğ 
Magie Millenium Edıtion da var 
tabu Ama, üzgünüm, Heroes 
4'ten henüz haber yok 

4 - Veririz 

5 - Maddog kim değil, ne di¬ 
yecektin O bir ekol, o bir dost, o 
bir canavar, o bir insan (sanırım], 
o çok korkunç ama babacan biri, 
ve o şlı an tam yanımda!!!! 

Hoşt Hoşt dedimin] Bugün ka 
fana odun vurmayacağım, atıyo¬ 
rum bak oraya, koş getir. 

(HART) 

Biz de senin geçmiş bayra¬ 
mını kutlarız Mutlu ol ve öy¬ 
lece kal 

AMD, Pentium, 

Bandrol... 

Sevgili Level 

Çalışanları, 

Size bu bilmem kacıncı e- 
maıl'ım diye yazmıyorum 
çunku pek fayda etmediği 
açıkça ortada, o yüzden söze 
şöyle başlıyorum 

1- Geçen gün bir bilgisayarcı¬ 
ya girdim ve ne göreyim (tek 
gözle belki iyi görememiş olabili¬ 
rim) bu bilgisayarcı kopya CD'le- 
re biraz zam yapmış, Ne diye 
zam yaptığını sorunca bana CD 
kapaklarının üzerinde bulunan 
bandrolleri gösterdi Bunları Kül¬ 
tür Bakanlığı koymuş ve artık bu 
kopya CD piyasası 

kontrol altına alınıp hep böyle 
bandrollu satılıp yasal hale gele¬ 
cekmiş Sızın bundan haberiniz 


olup olmadığını sora¬ 
caktım 

2- Sız olsanız AMD'yi 
mi Pentium İli u mu 
tercih ederdiniz? 

3- Bu biraz özel bir 
soru olacak ama yine 
de sormak istiyorum 
Gerçekten dergide bu 
kadar (yanı sabahlaya¬ 
cak kadar) yoğun mu 
çalışıyorsunuz Yoksa- 
aaa vaktinizin çoğunu 
oyun oynayıp eğlene¬ 
rek mi geçiriyorsunuz? 

4- Artık izninizle bir 
kaç oyun sorusu son 
mak istiyorum. Mesela 
Oddvvorld ile başlaya¬ 


lım 


Oddvvorld Munch's Odyssey 
bilgisayara çıkacak mı? Sadece 
PS2 için yapıldığını duydum da 

5- Byzantine oyununun CD'le- 
rini vermeyi bitirdiğinizde ve tek¬ 
rar 2 CD verdiğiniz günlere dön¬ 
düğünüzde derginizin fiyatı da 
düşecek mi? 

6- Verdiğiniz oyunların yanın¬ 
da birde o oyunları koyduğu¬ 
muz CD kutularının önüne koya¬ 
bileceğimiz ufak resimleri de ve¬ 
remez misiniz? 

Sorularım nihayet bitti lütfen 
yanıtlayın yoksa (tehdit etmek gi¬ 
bi olmasın ama ) Boğaz Köprü¬ 
süne çıkar ve üzerinde "YASASIN 
BAN t; VE BANU'YU DESTEKLE¬ 
YENLER KURUMU" yazan pan¬ 


kart asar, bununla da yetinmeyip 
www banufans com adında site 
açar yandaş toplarım, . 

Serdar Beşiktaşlı 

LEVEL 1- Bu konuda daha de¬ 
taylı bilgiye ulaşmadan daha 
başka bir şey söyleyemeyeceğim 
Bizim de kafamız sizin kadar karı¬ 
şık 

2- Tuğbeeeeeeekü! 

3- Ehomi Bak şimdi, mesela 
bı/ bu ay o kadar çok, yanı, ça¬ 
lıştık kı Yani, diyeceğim o ki, 
geceler boyu, yani tam bir hafta 



boyunca Amaaan, kimi kandı¬ 
rıyorum, evet, hepimiz genellikle 
ayın 1 5 r ine kadar dergide eşşek- 
ler gibi oyun oynayıp sabahlıyo¬ 
ruz, Ayın 1 5'ınden sonra da der¬ 
gide eşşekler gibi çalışıp sabahlı¬ 
yoruz, sonra da böyle zombi 
oluyoruz işte Askerde bana me¬ 
zarlık nöbeti verirlerse hiç şaş¬ 
mam ■ 

4- Maalesef, Munch s Odyssey 
sadece Playstation 2 için geliyor 
Oyunda kullanılan teknoloji (ger¬ 
çi birçok PSX 2 oyunlarında kulla¬ 
nılan teknoloji öyle ya) şu an için 
sadece en güçlü PC'Ienn kaldıra¬ 
bileceği düzeyde Buralarda bir 
yerde olması gereken ekran gö¬ 
rüntüsüne baksana!!! Yanlış anla¬ 
ma, bu ara demo değil, oyunun 
içinden bir gorüntullUJ 

5- İki kere ıkı bes mi? 

6- Vay! Şaka maka, çok iyi bir 
fikrr verdin durduk yere gecenin l 
bu ilerleyen vaktinde Tebrik edi¬ 
yorum Benden sonraki arkada¬ 
şın bu işle yakından ilgilenmesini 
sağlayacağım 


Keçiler 

Merhaba Sevgili Level! 

"Nasılsınız?" diye sormuyorum, 
çünkü performansınızdan nasıl 
olduğunuz belli oluyor (yor¬ 
gunluk değil canım ] ] Ben si¬ 
zin yaklaşık ) S yıllık okuyucunu 
zum [Hayır bağımJınızınrm de¬ 
mek daha doğru) Bu 
gidişatınız cok iyi. İnanın 
sizin iyi yöndeki değişikliğini¬ 
ze o kadar çok alıştım kı her 
ay derginizi (dergimi) alırken 
acaba bu ay ne değişiklik var 
diye merak ediyorum Şunu 
yürekten söylüyorum ki siz 
gerçekten Türkiyedeki oyun 
dergiciliğinde bir kilometre 
taşısınız Bu iltifat değil, ta- 
mamiyle gerçek Zaten bunu 
diğer 

okuyucu mektuplarından da 
anlayabilirsiniz Neyse gerçekleri 
bir kenara bırakıp benim sanal 
gerçekliğime girelim Ne dersi¬ 
niz? :) Ben kelimenin tam mana¬ 
sıyla bir oyun manyağıyım 
(manyak kelimesi benim oyun il¬ 
gimi karşılayamıyor ama ne yazık 
kı Türkçe kısıtlı) Biliyorum az son¬ 
ra soracağım bazı soruların eski 
olacağını düşüneceksiniz ama ne 
yapalım Benim için oyunların 
zamanı asla ama asla geçmez :) 
Sorularıma geçiyorum Kemerle¬ 


rinizi bağlayın... 

1- Broken Svvord I 'de şu keçili 
bolumu bir türlü geçemiyorum 
Lütfen derginizdeki adventure 
oyunlardan sorumlu editör ahi¬ 
mizden ricam bu konuyu açıklı¬ 
ğa kavuştursun Yoksa en kısa 
zamanda kafayı yiyeceğim. 

2- Buğun gidip Half Life Op- 
posing Force'u aldım Ama daha 
Half Life'ı oynamadım Acaba 
çok şey kaçıracak mıyım? Yoksa 
Opposıng Forcc aynı ışı gorur 
mü? (Aldığım oyun orijinal ve 
bunu söylemekten gurur duyu¬ 
yorum) 

3- (Eğer çıkarsa) Diablo 2'nin 
orijinalini nereden bulabili- 
rım?(ne zaman çıkacağını sormu¬ 
yorum çünkü hep erteleniyor] 

4- Bu soru değil öneri Lütfen 
hep böyle kalın ve benim gibi 
yüksek matematik ve mukavemet 
finallerine bile yarım saat geç gi¬ 
den birini daha ayın 28'ınde ba- 
yiye gönderecek bir sebep olma¬ 
ya devam edin :) 

Tum söyleyeceklerim bu ka¬ 
dar . Umarım başınızı ağrıtma- 
mışımdır 

Yılmaz Dilek 

LEVEL 1- Keçi Keçi olayı benim 
başımı bayağı ağrıttı Bu konuda 
daha önce de yüzlerce soru gel¬ 
di (abarttım). Ama bunu da gi¬ 
derayak itiraf ediyorum kı, ben 
Broken Svvord I oynamış birisi 
değilim Ofiste bulunan herkese 
sordum, onlar da oynamamış. 

Bir kişi biraz oynamış ama o da 
keçiyi hatırlamıyor. Ve sanıyorum 
benim yakında o keçiye ihtiyacım 
olacak (benimkiler ufaktan ufak¬ 
tan tuymeye başladılar da) 

2- Geçen gün ben kahvaltı et¬ 
miştim Sence o kahvaltı iki gün¬ 
dür yemediğim yemeklerin yerim 
tutmuş olabilir mi? Yani bu kadar 
saçma bir benzetme yapabilir¬ 
dim, ama sanırım ana fikri kap¬ 
tın Half Life oynamadan Oppo- 
sıng Force’a girersen bir şey kay¬ 
betmezsin, ama "ne oluyor, ne¬ 
den burdayım, bu kaçan turun¬ 
cu kıyafetli gözlüklü amca kim?" 
der durursun. Yani: Önce Half 
Life, sonra Op Force 

3- Ne yazık ki sanıyorum sade¬ 
ce Internet üzerinden Ben öyle 
yaptım Askerden gelince baba¬ 
lar gibi Diablo 2 Collector's Edıti- 
on'ım beni bekliyor olacak Ağzı¬ 
mın suları, size emrediyorum, ak- 
mayınM! 

4- Elbette, de, böyle "amaaan 
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FORUM Okur Mektupları 



bu vizeye girmeyim, mazeret fa¬ 
lan niarı" ayağına az daha başım 
yanıyordu benim, s'Öylıyeyım. Ya¬ 
nı dikkat ct kendine, özellikle İn 
şaat bolumu böyle metisleri pek 
kaldırmaz. 

Diablo 2 ve Biz 

Sevgili Level, 

Derginizi 4 aydır alıyorum Şu 
aralar mükemmele çok yaklaştı¬ 
ğınızı düşünüyor um Ben hem 
PC hem de PSX sahibi olan bir 
okuyucunu/um ve Şubat ayın¬ 
daki sayınızda yaptığınız yenilik¬ 
ten dolayı sızı kulluyomrrv.Pn se¬ 
vindiğim olay ise ay başına verdi¬ 


ğiniz 2 CD sayısını 3'e çıkarma¬ 
nız. Fakat hü# neden PSX CD'si 
ve r n ı c d ı g ı n ı /1 ani aya m ly o r u m 

1- Sızın her zaman söylediği¬ 
niz gibi adventure oyunl^ı inin 
tekrar oynanabildik özelliğinin 
olmaması fikrine katılıyorum Bir 
çok kişi sızın verdiğiniz adventu 
re oyunlarının tam çözümleriyle 
bir oyunu 2 ya da 3 saate yakın 
bitiriyor, Kesinlikle hiç bir çaba 
harcamıyor Sizce adventure ların 
çözümlerim vermek doğru rrıu? 

2- Bir çok oyunu tamamlanma 
yuzdesı 40*150 iken inceliyorsu¬ 
nuz Diablo I! ye de şöyle 3 ya 


da 4 sayla ayııarak neden incele¬ 
miyorsunuz^ 

3- Hile sayfalarında daha fazla 
oyun hilesi verseniz olmazdı? 

1- Sıms ve NFS Porsce 2000'ırı 
PSX versiyonları çıkacak mı? 

5- ürjınal oyunlar hakkınd^kf 
görüşlerinize katılıyorum Takat 
sevgili ahilerim, ablalarım; bunla 
rıh fiyatlarından haberiniz var 
mı? Hesapladım 6 tane orjinal 
hıl oyun (Ouakc, UnreaL AO 
E2 | fiyatına tam olarak en kra 
lından(Geforcc) bir tane ekran 
kartı alabiliyorum Yaptığım an 
kete göre (aslında yapmadım, 
ışın esprisi, fakat 4 ya da 5 kişiye 


tifo 


% 
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BILGIS AYAR-YAZI 

Intel 820 ATX Anakart 
6-1 MB PC 100 sdram 
8 GB HDD, 8 MB Agp Ekran Kartı, ATX Kusa 
1 44 Fdd Ps'2 Klavye Ps/2 Mouse 50X CD Rorn 
Creative PCI 128 Ses Kartı 120 W İt Hûp+Mik, 
TV Radyo Kartı Uzaktan Kumandalı 
56 K V90 PCI Modemı^fca^MJfflz: ınternet 
15" Digital Ekran, Windows 98 CD-Lisans 


LIIVI-DONANIIVI 

P III 550 
P III 550 DVD’ii 
P III 600 
P III 600dvd’h 


de soımadım değil) çoğu kişi e.k 
ran kartını seçti Ru konuda rıe 
düşünüyorsunuz! 

6- Sız de benim gibi Diablo II 
çıktığında dünyadaki bütün 
oyunları ayakları altına alacağını 
düşünüyor musunuz? 

/- Okuyucu mektuplarına OjS 
raz daha fazla sayla ayırabilir mi 
siniz? 

Yazacaklarıma son veri iken sizi 
yaptığınız yeniliklerden dolayı 
kutluyorum Bu kadar çok soru 
sorup fazla eleştiri aldığınızı dü¬ 
şünmeyin Bence sızın diğer der¬ 
gilerden farkınız bu Okuyucular- 


1120$ 
1199$ 
1170$ 
1250$ 

*< Btl İLANLA GELİP 3 OYUN CD’Sİ ALANA 1 CD OYUN HEDİYE. >* 
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la yakiın olmak bence diğer şey¬ 
lerden daha önemli Yoksa salla¬ 
yın oyunları Oynamışın oyna¬ 
mamışın ne fark eder, Hepinize 
başarılar dileyerek Medal of (bo¬ 
non: la bira/ Alman öldürmek 
için PSX'ımın yanına gidiyorum 

Can Yabansu 
Zonguldak 

LEVEL 1- Berice doğru Hepi¬ 
mizde (en azında birçoğumuz¬ 
da) irade denilen bir şey var 
Eğer kullanmasını bilirseniz, ol¬ 
dukça yuçludur kendiler^ Bak¬ 
mayın. ama bakana da fazla iliş¬ 
meyin Adam 
oyunda ufacık bir 
no» d a takılıp ka¬ 
fayı mı yesin aylar¬ 
ca? 

2- Allahımı AL¬ 
LAHIM! Benim so- 
yaağaeırnda kesin 
müneccimler vah 
Al sana başka hiç 
bir yerde bulama¬ 
yacağın kadar de¬ 
taylı bir Diablo II 
ön incelemesi 
Okuyucularım, 
canlarım, sîzler bir 
şey istemeden ye¬ 
rine getirebilmek 
nasıl güzel bir şey 
bilebilir misiniz? 

3- Olur 

■1 Sims'ı bilemem ama Nl-S 
Porsche 2000 kesin çıkacak 
Hfem de bu ayi 

-5- Ne düşündüğümü yüzeli 1 - 
mılyonbir kere söyledim 

6- Evet 

7 Onu Cem dusünsün 

Medal of Honor dedin de, 
ben de artık şu mektuplara bir 
nokta koyup gideyim diyorum 
Kendinize çok iyi bakın Arada sı 
tide bana da mail atın Oralarda 
bir bilgisayar bulabilirsem, hepsi¬ 
ni okuyup cevap yazacağını, 
soz Asker ınekrup bgklâr.; 

Şimdin, bakalım daha ne ala¬ 
cağız Beş çıR. gjrapi İzine gelir¬ 
ken giymek ıgn kısa kollu göm¬ 
lek ve şu resim 

Sinan Akkol 


Söz Sırası Sizde 


Bflta'lftTdsrc kopya oyunlardan 
gma mı gefdi? Bilgisayarınız biı 
türlü çalışmıyor mu? Veya içinizi 
kemlen, ortağa haykırmak isle¬ 
diğiniz bîrşey mi var kafanızda? 
Yazın bize... 

Posta Kutusuna 
Ulaşmak İçin 

LEVEL Dergisi Okuyucu Mektupları 
Piyaiepaşa Bul vasi 
Zîn cİtİ i kuyu Caddesi 231/3 
80380 Kasımpaşa / İstanbul veya 
me ktu ve I. cam. t r 

Level Editörlerine 
Ulaşmak İçin 

Sinan Akkol 

sakkoE^le ve 3 .com U 

Berker Güngör 

gjbetker©level;CQTn.tr 

Cem Şancı 

cemsa nqiâ>! eve I. tonv tr 

□zan Sfrnilçller 

o ianssleve3.com At 

Gökhan Habrhoğlu 

gok haböle vel.com. t r 

Hatu Hergümel 

ba 1 u herö?l evel. co m. tr 

Emini Barış 

m egae m ın®rl eve I. c om. tr 

kağan Ljnaldı 

kuna \d \â> I eveil. com .1 r 

Ozan Alı Dönmem 

oza ndöEe ve I. co m„ tr 

Tuğbek Ölek 

tugbetofevel.com.tr 

SerpU Ulut ürk 

serptiği eve Lcom.tr 

Eser Güven 

eseril evel.com.tr 
























FORUM 


TAM SURUM OYUN 

Conflict: Freespace 


Uzay Sımülasyonlarında çığı r açan oyun Freespacede ktndinizl ger¬ 
çekten BÜYÜK bir savaşın içinde hissediyorsunuz. Artık fighîer'iar figh- 
ter, Destroyerler Destroyer, ana gemiler ana gemi gibi. BÜYÜK olması 
gereken gemiler BÜYÜK küçük olması gereken gemİBer KÜÇÜK ve da 
ha da güzeli oyunun senaryosu ve videoları harika. Ayaklarım yerden 
kesmeyi sevmeyenlerin brts uzay pilotu oimaktan zevk alacaklarına 
bahse gireriz. Hadi, dağıtalım şu kalabalığı 


DEV MULTIPLAYER OYUNLAR 

SANAL YAŞAMLARIMIZA ADIM ATIYORUZ!!! 


Kısa bir süre önce Ullima Online gibi oyunlarla başlayan ve gittikçe yaygınlaşan 
sanal yaşamları niza inanılmaz alternatifler gelmeye hazırlanıyor. Dev boyutlu bu 
Online oyunlar, siz bağlı olmadığınız zaman bile çalışacaklar ve üslerıniz saldırı¬ 
ya uğradığında cep telefonlarınıza mesaj çekecekler. ATEŞ ALTINDAYIZ! TEK 
RAR EDİYORUM ATEŞ ALTINDAYIZ11I 
Hazır olun, çünkü bu tür mesajlar, en belalı 
öğretmenlerinizden birinin dersinde veya " " | 

önemli bir toplantının ortasında da gelebilir. -r****^^^^* yn 

IRC veya ICQ da olduğu gibi gibi insanların ş* 

tanışmalarına, dost olmalarına imkan verecek * 

bu yeni oyunlarda azılı düşmanlar olup de 

vamlı savaşan ama gerçek hayatla tanıştık- • * \ 

lannda bırbırlerına aşık olup evlenecek pek 

çok çiftle karşılaşacağımıza şimdiden bahse . JmfZ 

girebilir Hazır olun, dünya düzeni değişiyor 


KAPAK KONUSU 


İ ncele meler \/££ 


Metal Fatigue 

Star Lancer 

?farWarf 
Force Commander 

Gunship! 

Soldier of Fortune 


Thief II 


İmperium Galactîca II 


Ve ve ve, daha da 

daha dahaa dahaaaa diyenler , .. 

,, . , . . . istiyorsanız, 

için sakladığımız birkaç 

kurşunumuz da var.. önümüzdeki ay 

fotoromanı kaçırmak 

TAN çözümler istemeyeceksiniz 
MIGHT & MAGIC VIII . 

çunku Cem Şancı 

Planescape Torment - 3. Bölüm sonun d a MAD DOG’un 
Tomb Rider 4 - 4. Bölüm sırlını açıklamaya 

Byzantine: Sırlar Labirenti - 4.Bölüm karar Verdi. 
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